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ค าน า 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) 
เพื่อปรับปรุงหลักสูตรตามแบบ มคอ. 2 ระดับปริญญาตรี  2) เพื่อพัฒนาระบบการจัดการศึกษาให้มี
มาตรฐานมุ่งสู่การเป็นบัณฑิตนักปฏิบัติตามพันธกิจของมหาวิทยาลัย  3) เพื่อให้สอดคล้องและเป็นไป
ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอดุมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 สาขาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร ์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ เป็นสาขาที่เปิดสอนระดับปริญญาตรี เพื่อผลิตบัณฑิตด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นหน่วยงานที่มีความพร้อมทั้งในด้านคณาจารย์ผูส้อน แหล่งค้นคว้าความรู้ งานวิจัย 
อาคารสถานที่ อุปกรณ์ และเครื่องมือต่าง ๆ รวมถึงด้านการจัดการที่จะสามารถผลิตบัณฑิตให้มี
คุณภาพได้ ให้สอดคล้องกับความต้องการของประเทศ ทั้งนี้ เพื่อรองรับความเจริญก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยี ตลอดจนการพัฒนาประเทศในอนาคต 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ จึงได้ปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2561) ซึ่งเป็นหลักสูตรที่ปรับปรุงมาจากหลักสูตร
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ พุทธศักราช 2555 เพื่อให้เป็นหลักสูตรที่
ทันสมัยเหมาะกับสภาวการณ์ปัจจุบันที่เปลี่ยนแปลงไป มีการปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ปี โดยเนื้อหาที่
ได้รับการปรับปรุง มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้งานได้จริงในชีวิตประจ าวันได้
อย่างมีประสิทธิภาพ มีความสามารถในการคิดและวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ รวมทั้งเป็นผู้มีคุณธรรม 
จริยธรรม และเพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงานและผู้ใช้งานบัณฑิต 
 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์
คณะวิทยาศาสตร ์

มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรมัย ์
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หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์
หลักสตูรปรบัปรุง  พ.ศ. 2561 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา :  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
คณะ/สาขาวิชา  :  คณะวิทยาศาสตร์  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์   

    
หมวดท่ี  1  ข้อมูลท่ัวไป 

1.  ชื่อหลักสูตร 
 ภาษาไทย   :  วิทยาศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Science Program in Computer Science 

2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 ภาษาไทย ช่ือเต็ม   :  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

ช่ือย่อ   :  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 ภาษาอังกฤษ ช่ือเต็ม   :  Bachelor of Science (Computer Science) 

   ช่ือย่อ   :  B.Sc. (Computer Science) 

3.  วิชาเอก   
 ไม่มี 

4.  จ านวนหน่วยกิต  
129   หน่วยกิต 

5.  รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1  รูปแบบ 
        หลักสูตรปริญญาตรี 4 ป     
          5.2 ประเภทของหลักสูตร     
                 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ    
 5.3  ภาษาท่ีใช้ 
        ภาษาไทย   
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5.4  การรับเข้าศึกษา 
        รับทั้งนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติที่สามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 
 5.5  ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 

เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
 5.6  การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
        ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว   
6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

6.1 หลักสูตรปรบัปรงุ พ.ศ. 2560 ปรับปรงุจากหลกัสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร พ.ศ. 2555  

6.2 เริ่มใช้ในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2561  เป็นต้นไป 
6.3 คณะกรรมการกลั่นกรองหลกัสูตรคณะวิทยาศาสตร์  ในการประชุมสมัยวิสามญั  

ครั้งที่  4/2560 วันที่ 19 กันยายน พ.ศ. 2560 
6.4 คณะกรรมการวิชาการ  พิจารณาหลักสูตรนี้ในการประชุม 

ครั้งที่ 6/2560 วันที่ 18 ตุลาคม พ.ศ. 2560 
6.5 คณะอนุกรรรมการกลั่นกรองหลักสูตรนี้  พิจารณาหลักสูตรนี้ในการประชุม  

ครั้งที่ 26/2560 วันที่ 29 พฤศจิกายน พ.ศ. 2560   
6.6 สภาวิชาการเห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตรนี้ต่อสภามหาวิทยาลัยในการประชุม     

ครั้งที่ 12/2560 วันที่ 14 ธันวาคม พ.ศ. 2560   
6.7 สภามหาวิทยาลัยอนมุัติหลักสูตรนี้ในการประชุม 

ครั้งที่ 13/2560 วันที่ 20 ธันวาคม พ.ศ. 2560   
 
7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน    
  มีความพร้อมเผยแพร่เป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขา
คอมพิวเตอร์ ในปีการศึกษา 2562 
 
8.  อาชีพท่ีสามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 

8.1 นักวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือนักวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
8.2 นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
8.3 นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
8.4 ผู้เขียนชุดค าสั่ง (โปรแกรมเมอร์) 
8.5 ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย 
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8.6 ผู้ดูแลระบบฐานข้อมูล 
8.7 ผู้จัดการโครงการซอฟต์แวร์ 
8.8 นักพัฒนาเว็บไซต์      

          8.9 นักวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และวิทยาศาสตรเชิงค านวณ  
8.10 นักวิเคราะห์ข้อมลู (Data analysts)  
8.11 นักวิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data Scientists) 
8.12 อาชีพอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง

9.  ชื่อ  นามสกุล  ต าแหน่ง  และคุณวุฒิของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ล าดับ 

ที่ 
ชื่อ – นามสกุล 

ต าแหน่ง
ทางวิชาการ 

คุณวุฒิ/สาขาวิชาเอก สถาบัน : ปีที่ส าเร็จการศึกษา 

1 นายณัฐพล  แสนค า อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง              พ.ศ. 2546 
สถาบันราชภัฎมหาสารคาม  พ.ศ. 2539 

2 นายสกรณ์  บุษบง อาจารย์ วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  
                                    พ.ศ. 2557 
มหาวิทยาลัยราชมงคลตะวันออกวิทยา
เขต จักรพงษ์ภูวนารถ          พ.ศ. 2554 

3 นายชลัท  รังสิมาเทวัญ อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น         พ.ศ. 2549 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น         พ.ศ. 2547 

4 นายวราวุธ จอสูงเนิน อาจารย์ วท.ม. (การจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์       พ.ศ. 2549 
 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี        พ.ศ. 2539 

5 นายสมพร กระออมแก้ว อาจารย์ วท.ม. (การศึกษาวิทยาศาสตร์ :
คอมพิวเตอร์)     

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง               พ.ศ. 2547 
สถาบันราชภัฏเทพสตรี        พ.ศ. 2539 

 
10.  สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 
 จัดการเรียนสอนภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติทีส่าขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรมัย์ และฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรอืสหกิจศึกษาในหน่วยงานสังกัดภาครัฐและ
เอกชน  
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11.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
       ประเทศไทยได้มีการก าหนด แผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจสังคมคือเครื่องมือสนับสนุนใน

การพัฒนาประเทศของรัฐบาล ซึ่งเป็นแม่บทส าคัญทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ไอซีที) 
ของประเทศ เพื่อเป็นกรอบแนวทางการด าเนินการตามนโยบายเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลของรัฐบาลให้เกิด
การน าเทคโนโลยีที่ทันสมัยและหลากหลายมาเปลี่ยนเป็นวิธีการด าเนินธุรกิจ การด าเนินชีวิตของประชาชน 
และการด าเนินงานของภาครัฐ ซึ่งจะส่งผลให้เกิดความมั่งค่ังทางเศรษฐกิจที่แข่งขันได้ในเวทีโลก และความ
มั่นคงทางสังคมของประเทศ ซึ่งแผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสงัคมจงึได้ก าหนด กรอบยุทธศาสตร์การ
พัฒนา 6 ด้าน ดังนี ้

         ยุทธศาสตร์ท่ี 1 พัฒนาโครงสร้างพื้นฐานดิจิทัลประสิทธิภาพสูงให้ครอบคลุมทั่วประเทศ - 
เข้าถึง พร้อมใช้ จ่ายได้ DIGITAL-INFRASTRUCTURE  

         ยุทธศาสตร์ท่ี 2 ขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล - ขับเคลื่อน New S-Curve เพิ่ม
ศักยภาพ สร้างธุรกิจ เพิ่มมูลค่า ECONOMY-ACCELERATION  

         ยุทธศาสตร์ท่ี 3 สร้างสังคมคุณภาพด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล - สร้างการมีส่วนร่วมการใช้
ประโยชน์อย่างทั่วถึง และเท่าเทียม DIGITAL-SOCIETY  

         ยุทธศาสตร์ท่ี 4 ปรับเปลี่ยนภาครัฐสู่การเป็นรัฐบาลดิจิทัล - โปร่งใส่ อ านวยความสะดวก 
รวดเร็ว เช่ือมโยง เป็นหนึ่งเดียว DIGITAL-GOVERMENT  

         ยุทธศาสตร์ท่ี 5 พัฒนาก าลังคนให้พร้อมเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจ และสังคมดิจิทัล - สร้างคน 
สร้างงาน สร้างความเข้มแข็งจากภายใน WORKFORCE  

         ยุทธศาสตร์ท่ี 6 สร้างความเช่ือมั่นในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล - กฎระเบียบทันสมัย เช่ือมั่น
ในการลงทุน มีความมั่นคงปลอดภัย TRUST-AND-CONFIDENCE 

         จากแผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจสังคม สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นสาขาหนึ่งที่
ได้รับผลจากแผนดังกล่าวโดยตรง เนื่องจากสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เกี่ยวข้องกับศาสตร์ทางด้าน
คอมพิวเตอร์ที่ใช้เป็นเครื่องมือส าคัญในการขับเคลื่อนแผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจสังคม 

           สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นศาสตร์ทางด้านคอมพิวเตอร์ที่เน้นทฤษฎีด้านการ
ค านวณและการประยุกต์ เป็นสาขาที่มีการเปลี่ยนแปลงค่อนข้างรวดเร็วทั้งด้านทฤษฎีและปฏิบัติ ระบบการ
เรียนการสอนจึงจ าเป็นต้องมีการปรับปรุงองค์ความรู้ให้ทันต่อการพัฒนาทางเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลง
และปรับปรุงอยู่ตลอดเวลา โดยต้องมีการพัฒนาระบบการศึกษาให้มีคุณภาพในระดับสงู โดยเฉพาะเรื่องการ
เรียนรู้เพื่อตอบสนองต่อการพัฒนานวัตกรรมตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 
2560-2564) และแผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจสังคม นอกจากนี้สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ยังต้องมี
การน าศาสตร์ในสาขาอื่นมาผสมผสานเข้าด้วยกัน เพื่อให้สามารถประยุกต์ใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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ด้วยลักษณะดังกล่าวจึงจ าเป็นต้องมีการจัดรูปแบบของหน่วยงานให้สามารถเอื้ออ านวยต่อการจัดการศึกษา 
สามารถสร้างงานวิจัยและนวัตกรรมตามความต้องการของสังคมไทยได้อย่างเหมาะสม 

         ศาสตร์ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์เปน็ศาสตร์ทีส่ามารถบูรณาการร่วมกันกบัศาสตรอ์ื่น ๆ  ได้
เกือบทุกแขนง จึงจ าเป็นต้องมีการสร้างบัณฑิตให้ทันต่อการพัฒนาองค์ความรู้และเทคโนโลยีทาง
คอมพิวเตอร์ เพื่อตอบสนองความต้องการของสภาพเศรษฐกิจและการพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานของประเทศ
ที่มีการเปลี่ยนแปลงไปตามกลยุทธ์ขององค์กรต่าง ๆ  ด้วยสภาพการณ์ดังกล่าวจึงควรมีการจัดรูปแบบของ
หน่วยงานให้สามารถเอื้ออ านวยต่อการจัดการศึกษาที่เน้นการวิจัยเชิงบูรณาการ และการสร้างสรรค์
นวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ตามความต้องการของสภาพเศรษฐกิจได้อย่างเหมาะสม ประกอบกับ
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ได้ก าหนดวิสัยทัศน์ “ภายในปี 2564 มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์เป็น
สถาบันอุดมศึกษาช้ันน าของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ เพื่อการพัฒนาท้องถ่ินและแข่งขันได้ในระดับสากล” 
หลักสูตรนี้จึงได้มุ่งเน้นพัฒนาให้บัณฑิตมีความหลากหลายในการพัฒนาตนเอง 

11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
       แผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจสังคม ในยุทธศาสตร์ที่ 3 ได้กล่าวถึง การสร้างสังคมคุณภาพ

ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล สร้างการมีส่วนร่วม การใช้ประโยชน์อย่างทั่วถึงและเท่าเทียม โดยมีเป้าหมาย ได้แก่ 
ประชาชนทุกกลุ่มโดยเฉพาะกลุ่มผู้อยู่อาศัยในพื้นที่ห่างไกล ผู้สูงอายุ และคน พิการ สามารถเข้าถึงและใช้
ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทัล ประชาชนร้อยละ 75 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ภายใน 
5 ปี ประชาชนสามารถเข้าถึง การศึกษา สาธารณสุข และบริการสาธารณะ ผ่านระบบดิจิทัล   โดย
ยุทธศาสตร์นี้ประกอบด้วย แผนงานเพื่อขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ 5 ด้าน คือ  1) สร้างโอกาสและความเท่า
เทียมในการเข้าถึง และใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับประชาชนโดยเฉพาะอย่างยิ่งกลุ่มผู้สูงอายุ 
กลุ่มผู้พิการ กลุ่มผู้ที่อยู่อาศัยในพื้นที่ห่างไกล  2) พัฒนาศักยภาพของประชาชนในการใช้ เทคโนโลยีดิจิทัล
ให้เกิดประโยชน์และสร้างสรรค์ รวมถึงความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และแยกแยะข้อมูลข่าวสารใน
สังคมดิจิทัลที่เปิดกว้างและเสรี  3) สร้างสื่อ คลังสื่อและแหล่งเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่
ประชาชนเข้าถึงได้อย่างสะดวก ผ่านทั้งระบบโทรคมนาคม ระบบแพร่ภาพกระจายเสียง และสื่อหลอมรวม 
4) เพิ่มโอกาสการได้รับการศึกษาที่มีมาตรฐานของนักเรียนและประชาชน แบบทุกวัย ทุกที่ ทุกเวลา ด้วย
เทคโนโลยีดิจิทัล และ 5) เพิ่มโอกาสการได้รับบริการทางการแพทย์และสุขภาพที่ทันสมัยทั่วถึง และเท่า
เทียม สู่สังคมสูงวัย ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

       ปัจจุบันความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี โดยเฉพาะเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร
โทรคมนาคม ท าให้วิถีการด าเนินชีวิตของมนุษย์ในสังคมยุคปัจจุบันผูกพันกับเทคโนโลยีในหลากหลายบรบิท 
เช่น การใช้บริการระบบสารสนเทศผ่านสมาร์ตโฟน และการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ทั้งในการปฏิบัติงาน
และในชีวิตประจ าวัน เป็นต้น กิจกรรมเหล่านี้ก่อให้เกิดการประยุกต์ศาสตร์ต่าง ๆ ทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์อย่างกว้างขวางทั้งในภาครัฐและภาคเอกชน ตลอดจนการใช้งานในระดับภาคอุตสาหกรรมไป
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จนถึงระดับครัวเรือน เพื่อการพัฒนาธุรกิจและการพัฒนาสังคม ดังนั้นจึงมีความจ าเป็นในการพัฒนา
บุคลากรทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ให้สอดรับกับสังคมไทยซึ่งเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย และตามการ
เปลี่ยนแปลงของสภาวการณ์ของโลก 

ประเทศไทยพิจารณาเห็นว่าอุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็น 
อุตสาหกรรมที่มีศักยภาพสูง และได้รับการระบุใหเ้ป็นหนึ่งในสามกลุ่มของกลุม่อุตสาหกรรมเปา้หมายซึ่งควร
สนับสนุนการพัฒนาต่อเช่ือมหว่งโซ่มูลค่า ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555 
- 2559) นอกจากนี้แล้ว แผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทย ฉบับที่ 3 (พ.ศ.  
2557 - 2561) ซึ่งก าหนดวิสัยทัศน์ “พัฒนาสังคมอุดมปัญญาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อ
ก้าวสู่ยุคเศรษฐกิจดิจิทัลอย่างยั่งยืนได้ทั่วถึง เท่าเทียม และมั่นคงปลอดภัยในทุกชุมชนและท้องถ่ิน” 
(Shape-up Smart Thailand toward Digital Economy) ซึ่งมีทิศทางการพัฒนาโดยใช้แนวคิดกระแส
หลักของการพัฒนาอย่างยั่งยืน (Sustainability) ที่ค านึงถึงความยั่งยืนในมิติรอบด้านที่ส าคัญ ได้แก่ มิติ  
สังคม มิติเศรษฐกิจ และมิติสิ่งแวดล้อมภายใต้บริบทการมุ่งสู่สังคมอุดมปัญญา (Smart Thailand) ที่มุ่ง
พัฒนาประเทศไทยอย่างชาญฉลาด โดยแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทย 
(ฉบับที่ 3) ที่จะประกาศใช้นั้นจะยึดหลักการส าคัญ 6 ประการที่จะน าไปสู่การพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืนคือ 

1. หลักธรรมาภิบาล (Governance) 
2. ความมั่นคงปลอดภัยทางโลกไซเบอร์ (Cyber Security) 
3. การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและลดภาวะโลกร้อน (Green ICT) 
4. การพัฒนาที่สอดคล้องกับหลักกฎหมาย มาตรฐาน ระเบียบและวิธีการด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร (Law & Regulations Development) 
5. การพัฒนาตามหลักเกณฑ์วุฒิภาวะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่เกี่ยวข้อง

(Maturity Model) 
6. การพัฒนาทีล่งถึงระดบัชุมชนและท้องถ่ิน (Community and Region based 

Development) 
จากหลักการส าคัญทั้ง 6 ประการในการพัฒนาที่กล่าวมาข้างต้น แผนแม่บทเทคโนโลยี 

สารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทย (ฉบับที่ 3) จึงก าหนดประเด็นยุทธศาสตร์การพัฒนาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารใน 4 ด้าน ซึ่งเป็นแนวทางในการก าหนดยุทธศาสตร์หลัก ซึ่งประกอบด้วย 

1. การพัฒนาทุนมนุษย์ให้เป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารของประเทศ (Participatory People) 

2. การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานที่คุ้มค่าและพอเพียง (Optimal Infrastructure) 
3. การพัฒนาระบบบริการของภาครัฐอย่างชาญฉลาด (Smart Government) 
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4. การพัฒนาอุตสาหกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารและภาคธุรกิจให้รุ่งเรือง
สดใส (Vibrant Industry & Business) 

โดยเป้าหมายหลักจากการด าเนินยุทธศาสตร์ตามแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร (ฉบับที่ 3) ของประเทศไทย พ.ศ. 2557 - 2561 มีดังนี้ 

1. สัดส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารต่อผลิตภัณฑ์มวลรวมในประเทศ (GDP) 
สูงข้ึนโดยเฉพาะจากวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม (SME) 

2. ภาคธุรกิจมีเครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อสร้างความพร้อม การ
ปรับตัวในการแข่งขันในเวทีสากล 

3. ประชาชน ชุมชน และท้องถ่ิน ประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การศึกษาเรียนรู้ การด ารงชีวิตและการประกอบอาชีพ 

4. บริการอิเล็กทรอนิกส์ของรัฐไร้ตะเข็บรอยต่อและเป็นที่พึงพอใจของผู้ใช้บริการทุกภาค
ส่วน 

5. สังคม ชุมชน ท้องถ่ิน เข้มแข็ง ปลอดภัย มีความพร้อมในการเข้าสู่ประชาคมอาเซียน 
6. ประเทศไทยได้รับการจัดอันดับด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สารสงูข้ึนในสถาบนั

การจัดอันดับระดับสากล 
 

12.  ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของ
สถาบัน 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร   
                 ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสตูรจงึจ าเปน็ต้องพัฒนาหลกัสตูรในเชิง
รุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของวิทยาการคอมพิวเตอร์และรองรับการแข่งขัน
ทางธุรกิจคอมพิวเตอร์ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศและรองรับยุทธศาสตร์ของชาติ โดยการผลิต
บุคลากรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์จ าเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการ
พัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ ซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของ
มหาวิทยาลัยมุ่งสู่ความเป็นเลิศในด้านเทคโนโลยีและการวิจัย และการผลิตบัณฑิตให้มีความรู้คู่คุณธรรม
บูรณาการภูมิปัญญาท้องถ่ินกับศาสตร์สากล ซึ่งสอดคล้องกับปรัชญาของมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ คือ 
เป็นสถาบันอุดมศึกษาเพื่อพัฒนาท้องถ่ิน และสอดคล้องกับประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3 ของมหาวิทยาลัย คือ 
การพัฒนามาตรฐานการให้บริการวิชาการ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ถ่ายทอดเทคโนโลยี เพื่อตอบสนองความ
ต้องการของชุมชนท้องถ่ินอย่างยั่งยืน 
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หลักสูตรนี้สอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบันที่ต้องการพัฒนาบุคลากรที่มีความรู้และ
ความสามารถทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพื่อสนองความต้องการก าลังคนที่มีความสามารถข้ันสูงทั้ง
ด้านการพัฒนาองค์ความรู้และการวิจัยที่ยังขาดแคลนอยู่อีกมากในภาครัฐและภาคเอกชน และเพื่อเป็นการ
พัฒนาอย่างต่อเนื่องทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ตลอดจนเศรษฐกิจและสังคม 

12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย   
          มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์เป็นสถาบันอุดมศึกษาแห่งการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ การพัฒนา

หลักสูตรจึงเน้นการสรา้งบัณฑิตให้มีความรู้คู่คุณธรรม พัฒนาทักษะเชิงปัญญาเน้นการคิดวิเคราะห์ และการ
ใช้เทคโนโลยีให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลงไป และเนื่องจากมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์เปน็
มหาวิทยาลัยเพื่อพัฒนาท้องถ่ิน  การพัฒนาหลักสูตรจึงค านึงถึงการบูรณาการภูมิปัญญาท้องถ่ินกับศาสตร์
สากลเพื่อมุ่งสู่การเป็นมหาวิทยาลัยแห่งการเรียนรู้ 

 
13.  ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน 
  รายวิชาท่ีเปิดสอนเพ่ือให้บริการคณะ/สาขาวิชาอ่ืนหรือต้องเรียนจากคณะ/สาขาวิชาอ่ืน 

13.1 รายวิชาท่ีเปิดสอนโดยคณะ/สาขาวิชาอ่ืน   
รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ได้แก่ กลุ่มวิชาภาษา  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  กลุ่มวิชา

สังคมศาสตร์  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์  
        รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ  ได้แก่  สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์  การประยุกต์แคลคูลัสและ

เรขาคณิตวิเคราะห์ 1  และหลักสถิติ 
13.2 รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปิดสอนให้คณะ/สาขาวิชาอ่ืน 

ไม่มี 
13.3 การบริหารจัดการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ควบคุมการด าเนินการเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้
เป็นไปตามข้อก าหนดรายวิชา โดยติดต่อประสานงานกับฝ่ายหลักสูตร และส านักส่งเสริมวิชาการและงาน
ทะเบียน 
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หมวดที่  2  ข้อมูลเฉพาะของหลกัสตูร 
 
1.  ปรัชญา  ความส าคัญ  และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 1.1 ปรัชญา 
       มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีองค์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย สามารถคิดวิเคราะห์อย่าง
เป็นระบบ และประยุกต์ความรู้สู่การปฏิบัติโดยยึดมั่นในจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
 1.2 ความส าคัญ 

สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์มีความส าคัญต่อการพัฒนาประเทศและสามารถสร้างองค์ความรู้
ใหม่ให้กับประเทศเป็นจ านวนมาก เป็นศาสตร์ที่สามารถประยุกต์ในการขับเคลื่อนเชิงธุรกิจทั้งในระดับ
ท้องถ่ินและในระดับนานาชาติ 
 1.3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

เมื่อส าเร็จการศึกษาจากหลักสูตรนี้แล้ว นักศึกษาจะเป็นผู้มีความรู้ ความสามารถ และมี
คุณสมบัตดิังนี้ 

1.3.1 มีคุณธรรมจริยธรรม ความรับผิดชอบทั้งต่อตนเอง และสังคม อันจะน ามาซึ่งการพัฒนา
สังคม ประเทศชาติอย่างยั่งยืน และมีเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพ 

1.3.2 มีความรู้ความสามารถในศาสตร์ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ทั้งด้านวิชาการและ
วิชาชีพ ที่สอดคล้องกับความต้องการขององค์กรต่าง ๆ ทั้งภาครัฐและเอกชน รวมถึงสามารถประยุกต์และใช้
ทักษะด้าน วิทยาการคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ 

1.3.3 มีความสามารถคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ มีความคิดสร้างสรรค์ และสามารถ
ประยุกต์ใช้ทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ 

1.3.4 ส่งเสริม และสนับสนุน การวิจัยและพัฒนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์   อันจะน ามาซึ่ง
การพัฒนาสังคมและประเทศชาติอย่างยั่งยืน 

1.3.5 รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  และสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 
1.3.6 มีความสามารถในการใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสาร  และใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศได้ดี 
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2.  แผนพัฒนาปรับปรุง  :  หลักสูตรน้ีจะด าเนินการแล้วเสร็จครบถ้วนในรอบปีการศึกษา (4 ปี) 
2.1 แผนพัฒนา/การ

เปลี่ยนแปลง 
2.2 กลยุทธ ์ 2.3 หลักฐาน / ตัวบ่งชี้ 

1.  การบริหารหลักสตูร 1. ก าหนดแผนการบริหารหลักสตูร 
2. จัดประชุมเพื่อระดมความคดิและ 
    แลกเปลีย่นเรียนรู้ 

1. แผนบริหารหลักสตูร 
2. อาจารย์มีส่วนร่วมในการพัฒนา 
   และปรับปรุงหลักสูตร 
3. ความพึงพอใจของผู้เรียน 

2.  กระบวนการจัดการ 
     เรียนการสอน 

1. การจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน 
   เป็นส าคัญและสอดคล้องตามเกณฑ ์
   มาตรฐานคุณวฒุิระดบัอุดมศึกษา 
2. การประเมินผลการเรียนการสอน 

1. มีแผนการบริหารการสอนตาม 
   เกณฑ์มาตรฐานคุณวฒุิระดับ  
   อุดมศึกษา (มคอ.3 และ มคอ.5) 
2. ผลการประเมินการเรียนการ 
   สอน 

3.  การบริหาร 
     ทรัพยากรการเรียน 
     การสอน 

1. สง่เสริมการผลติเอกสาร/ต ารา 
   /สื่อประกอบการเรียนการสอน 
2. จัดหาสื่อ วัสด ุครุภัณฑ์ ห้องเรียน 
   ห้องปฏิบตัิการที่มีมาตรฐาน 

1. มีเอกสาร/ต ารา/สื่อ/เอกสาร 
   ประกอบการเรียนการสอน 
   เพิ่มขึ้น 
2. มีสื่อ วสัด ุอุปกรณ์ ครุภัณฑ ์ 
   ห้องเรียน ห้องปฏิบตัิการที่มี 
   มาตรฐานอย่างเพยีงพอ 

4.  การบริหารบคุลากร 1. สง่เสริมพฒันาทักษะการสอน 
2. สง่เสริมพฒันาทักษะด้านวิชาการและ 
   วิชาชีพ 

1. มีโครงการพฒันาสมรรถนะทาง  
   ด้านการสอนของคณาจารย ์
2. จัดสรรงบประมาณให้คณาจารย ์ 
   เข้าร่วมการฝึกอบรมประชุม 
   สัมมนาทางวิชาการ 
3. รายงานผลการเข้าร่วมฝึกอบรม  
   ประชุมสัมมนา 
4. ผลการประเมินการสอนโดย 
   นักศึกษาที่มีต่ออาจารย์ผู้สอน 

5.  สนับสนุนและพัฒนา
นักศึกษา 

1. สง่เสริมพฒันาระบบการใหค้ าปรึกษา /  
   มีส่วนร่วมในการวางแผนกลยุทธ การ 
   บริหารและการส่งเสริมวิชาการ 
2. สง่เสริมและสนับสนุนการพัฒนา 
   คุณลักษณะของนักศึกษาใหส้อดคล้อง 
   กับมาตรฐานผลการเรียนรู้ 

1. ผลการประเมินการสอนของ 
   นักศึกษาที่มีต่ออาจารย์ผู้สอน 
2. มีระบบและโครงการให้ค าปรึกษา 
   ทางวิชาการ 
3. มีโครงการพฒันาคุณลักษณะ 
   ของนักศึกษา 

6.  ความต้องการของ 
    ตลาดแรงงาน สังคม  
    และหรือความพงึ 
    พอใจของผู้ใช้บัณฑิต 

1. วิจัย ความต้องการของตลาดแรงงาน 
   สังคม 
2. ส ารวจความพงึพอใจของผู้ใช้บัณฑติ 

1. ผลการวิจัยความต้องการของ   
   ตลาดแรงงาน สงัคม 
2. ผลส ารวจความพงึพอใจของผู้ใช ้
   บัณฑิต 
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หมวดท่ี  3  ระบบการจัดการศึกษา  การด าเนินการ  และโครงสร้างของหลักสูตร 
 
1.  ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบการจัดการศึกษา 

      ระบบทวิภาค  โดย 1 ปีการศึกษา  แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ  และใน 1 ภาค
การศึกษาปกติ  มีระยะเวลาศึกษาไม่นอ้ยกว่า 15 สัปดาห ์
 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน     

      อาจมีการจัดการศึกษาในภาคฤดูร้อน  ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับประกาศของมหาวิทยาลัย 
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค   
        ไม่มี 
 
2.  การด าเนินการหลักสูตร 
 2.1 วันเวลาในการด าเนินการเรียนการสอน   

      ภาคการศึกษาปกติที่ 1     สิงหาคม     -    พฤศจิกายน   
      ภาคการศึกษาปกติที่ 2   มกราคม     -    เมษายน 
      ภาคฤดูร้อน    พฤษภาคม  -    กรกฎาคม 

 2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
       2.2.1 ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า 
       2.2.2 มีคุณสมบัติครบตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
       2.2.3 ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยก าหนด 

2.3 ปัญหาของนักเรียนนักศึกษาแรกเข้า   
ปัญหาจากการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นการเรียนที่มีรูปแบบแตกต่างไป

จากเดิม มีสังคมกว้างขึ้น ต้องดูแลตนเองมากขึ้น มีกิจกรรมทั้งการเรียนในห้องและกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่
นักศึกษาต้องสามารถจัดแบ่งเวลาให้เหมาะสม 
 2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3  

2.4.1 จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะน าการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนใน
มหาวิทยาลัยและการแบ่งเวลา  

2.4.2 มอบหมายหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่อาจารย์ทุกคน ท าหน้าที่สอดส่องดูแล ตักเตือน  
ให้ค าปรึกษาแนะน า 
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2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  
 

ระดับชั้นปี 
จ านวนนักศึกษาในแต่ละปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 2565 

ช้ันปีที่  1 50 50 50 50 50 
ช้ันปีที่  2 - 50 50 50 50 
ช้ันปีที่  3 - - 50 50 50 
ช้ันปีที่  4 - - - 50 50 

รวมจ านวนนักศึกษา 50 100 150 200 200 
จ านวนบัณฑิตที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 50 50 

 
2.6 งบประมาณตามแผน 

งบประมาณค่าใช้จ่ายในระยะเวลา 5 ปี มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

รายการ 
ปีงบประมาณ พ.ศ. (หน่วย : บาท) 

2561 2562 2563 2564 2565 

1. เงินเดือนและค่าจ้าง
ประจ า  

310,450 329,077 348,822 369,751 391,936 

2. ค่าตอบแทน/ใช้สอย/
วัสด ุ

346,400 381,040 419,144 461,085 507,164 

3. ค่าสาธารณูปโภค 50,000 700,000 1,400,000 2,100,000 2,000,000 
4. ค่าเงินอุดหนุน 200,000 400,000 600,000 800,000 800,000 
รวมท้ังสิ้น 906,850 1,810,117 2,767,966 3,730,809 3,699,100 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวตลอดหลักสูตร 73,345.31 บาท 

2.7 ระบบการศึกษา     
           ระบบการศึกษาเป็นแบบช้ันเรียนตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ว่าด้วยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2553  (ภาคผนวก ก) 
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2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
การเทียบโอนหน่วยกิตและรายวิชา ต้องได้รับการเห็นชอบจากคณะกรรมการผูร้ับผิดชอบ

หลักสูตร และต้องเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ว่าด้วยการศึกษาระดับปรญิญาตรี พ.ศ. 
2553  (ภาคผนวก ก) 

 
3.  หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
 3.1 หลักสูตร         

3.1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า         129   หน่วยกิต 
3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 

โครงสร้างหลักสูตร   
ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป                    ไม่น้อยกว่า 30     หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาภาษา 9   หน่วยกิต 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์ 6   หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาสงัคมศาสตร ์ 6      หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตรก์ับคณิตศาสตร ์ 6   หน่วยกิต 
และเลือกอกี 3      หน่วยกิต 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 93       หน่วยกิต 
วิชาแกน      12 หน่วยกิต 
วิชาเฉพาะด้าน      73 หน่วยกิต 

-  วิชาบังคับ                58 หน่วยกิต 
-  วิชาเลือก ไม่น้อยกว่า  15 หน่วยกิต 

วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ               8 หน่วยกิต 
ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า   6       หน่วยกิต 
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3.1.3 รายวิชาในหลักสูตร 
1)  ความหมายของเลขรหัสวิชา   

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
เลขรหัสวิชาที่ใช้ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปที่ใช้ในหลักสูตร ประกอบด้วยเลข 7 หลกั 

มีความหมายดังนี้ 
เลขรหัสสามตัวแรก หมายถึง  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
เลขรหัสตัวที่สี่  หมายถึง  ช้ันปีที่เปิดสอน 
เลขรหัสตัวที่ห้า  หมายถึง  ลักษณะวิชา โดยก าหนดดังนี้ 

 เลข 1  หมายถึง  กลุ่มวิชาภาษาไทย 
 เลข 2  หมายถึง  กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ 
 เลข 3  หมายถึง  กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศอื่น ๆ  
 เลข 4  หมายถึง  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์
 เลข 5  หมายถึง  กลุ่มวิชาสงัคมศาสตร ์    
 เลข 6  หมายถึง  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตรก์ับคณิตศาสตร์ 
 เลข 7   หมายถึง  กลุ่มวิชาคอมพิวเตอร ์
 เลข 8  หมายถึง  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตรป์ระยุกต ์

 เลขรหสัตัวที่หกและเจ็ด   หมายถึง  ล าดับกอ่นหลังรายวิชา 
 
ข.  หมวดวิชาเฉพาะ 
เลขรหัสวิชาที่ใช้ในหลักสูตรหมวดวิชาเฉพาะ ประกอบด้วยเลข 7 หลักมี

ความหมาย  ดังนี้ 
เลขรหัสสามตัวแรก หมายถึง  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (412) 
เลขรหัสตัวที่สี่   หมายถึง  ช้ันปีที่เปิดสอน 
เลขรหัสตัวที่ห้า       หมายถึง  ลักษณะเนื้อหาของกลุ่มวิชาดังต่อไปนี้ 

เลข 1  หมายถึง  กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบ       
            สารสนเทศ 

เลข 2    หมายถึง  กลุ่มเทคโนโลยเีพื่องานประยุกต ์
เลข 3  หมายถึง  กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
เลข 4  หมายถึง  กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 
เลข 5  หมายถึง  กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรม 

            คอมพิวเตอร ์
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เลข 8  หมายถึง  กลุ่มวิชาฝกึประสบการณ์วิชาชีพ 
เลข 9  หมายถึง  กลุ่มวิชาเรื่องเฉพาะทาง สัมมนาปัญหา 

            พิเศษ และโครงงานคอมพิวเตอร์   
เลขรหัสตัวที่หกและเจ็ด  หมายถึง ล าดับก่อนหลังรายวิชาในกลุ่มวิชาของรหัส 

                                                       ตัวที่ห้า 
 

2) รายชื่อวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร 
 ก.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไม่น้อยกว่า        30  หน่วยกิต 

 กลุ่มวิชาภาษา 9   หน่วยกิต 
0001101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบค้น 

Thai for Communication and Information Retrieval 
3(3-0-6) 

0001201 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
English for Communication 

3(3-0-6) 

0001202 ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 1 
English for Academic Purposes I 
 

3(3-0-6) 

 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์   6 หน่วยกิต 
0001401 สุนทรียศาสตร์และจริยธรรมในการด ารงชีวิต                 

Aesthetics and Ethics in Everyday Life 
3(3-0-6) 

0001402 จิตวิทยาการด าเนินชีวิตกับการพฒันาตน  
Psychology  of  Living  and  Self - development  

3(3-0-6) 

 
กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์   6 หน่วยกิต 

0002501 ท้องถ่ินศึกษา  
Local  Studies 

3(3-0-6) 

0002502 การเมืองการปกครองไทยและกฎหมายเบื้องต้นส าหรบัชีวิต 
Thai Politics and Introduction to Laws for Life 

3(3-0-6) 
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กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ 6  หน่วยกิต 
0002601 วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์พื้นฐานในชีวิตประจ าวัน  

Fundamental  Sciences and  Mathematics  for 
Everyday Life 

3(3-0-6) 

0002701 คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต  
Computer and Information Technology for Life 

3(2-2-5) 

 
หมายเหตุ  จ านวนหน่วยกิตที่เหลือ อกี 3 หน่วยกิต ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้ 
 

0002203 ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 2 
English for Academic Purposes II 

3(3-0-6) 

0002301 ภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร 
Khmer for Communication 

3(3-0-6) 

0002302 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 
Chinese for Communication 

3(3-0-6) 

0002303 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสือ่สาร 
Japanese for Communication 

3(3-0-6) 

0002403 จริยธรรมกบัการด าเนินชีวิต 
Ethics in Everyday Life 

3(3-0-6) 

0002404 สุนทรียศาสตรก์ับชีวิต 
Aesthetics and Life 

3(3-0-6) 

0002405 ดนตรีส าหรบัชีวิต 
Music for Life 

3(3-0-6) 

0002406 การรูส้ารสนเทศ 
Information Literacy 

3(3-0-6) 

0002503 ภูมิปัญญาไทยกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม 
Thai Wisdom with Social and Cultural Changes 

3(3-0-6) 

0002504 ประเทศไทยในสงัคมโลก 
Thailand in the Global Societies 
 
 

3(3-0-6) 
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0002505 การเมืองการปกครองไทยในกระแสโลกาภิวัตน์ 
Thai Politics  and the Globalization 

3(3-0-6) 

0002506 กฎหมายเบื้องต้นส าหรับชีวิต 
Introduction to Laws  for Life 

3(3-0-6) 

0002507 การจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมประเทศไทย 
Thai Resources and Environment Management 

3(3-0-6) 

0002508 เศรษฐกจิในชีวิตประจ าวัน 
Economics in Everyday Life 

3(3-0-6) 

0002509 หลักการประกอบธุรกิจเบื้องต้น 
Introduction to Business Principles 

3(3-0-6) 

0002602 การคิดและการตัดสินใจ 
Thinking and Decision Making 

3(3-0-6) 

0002801 วิทยาศาสตร์เพือ่การพัฒนาคุณภาพชีวิต 
Sciences for Quality of Life Development 

3(3-0-6) 

0002802 วิทยาศาสตร์พื้นฐานกบัชีวิตประจ าวัน 
Fundamental Sciences for Everyday Life 

3(3-0-6) 

0002803 วิทยาศาสตร์ประยุกตส์ าหรับการด ารงชีวิต  
Applied Sciences for Everyday Life 

3(3-0-6) 

0002804 ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
Life and the Environment 

3(3-0-6) 

0002805 เกษตรในชีวิตประจ าวัน 
Agriculture in Everyday Life 

3(2-2-5) 

0002806 การเกษตรทฤษฎีใหม่ตามแนวพระราชด าร ิ
The Royal New Theory of Agriculture 

3(3-0-6) 

0002807 เทคโนโลยีอุตสาหกรรมพื้นฐาน 
Fundamental Industrial Technology 

3(2-2-5) 

0002808 เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการด ารงชีวิตในท้องถ่ิน 
Appropriate Technology for Local Everyday Life 
 

3(3-0-6) 
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ข.  หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 
    วิชาแกน        12 หน่วยกิต 

4111101 หลักสถิติ    
Principles of Statistics 

3(3-0-6) 

4111702 การประยุกต์แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 1 
Applied  Calculus  and  Analytic Geometry  I 

3(2-2-5) 

4113105 สถิติส าหรับนกัวิทยาศาสตร ์
Statistics for Scientists 

3(3-0-6) 

4121402 คณิตศาสตร์ดิสครีต 
Discrete Mathematics 

3(3-0-6) 

   
     วิชาเฉพาะดา้น ไม่น้อยกว่า 73 หน่วยกิต 
      วิชาบังคับ 58 หน่วยกิต 

4123211 ภาษาอังกฤษส าหรบัวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
English for Computer Science 

    3(3-0-6) 
 

4123901 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Science Project I 

    1(0-2-1) 

4124902 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Science Project II 

    3(0-4-5) 

    
 กลุ่ม 1   กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 6 หน่วยกิต 

4123101 
  

ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
Management Information Systems 

3(3-0-6) 

4124105 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสังคม 
Computer Technology and Society 

3(3-0-6) 

     
กลุ่ม 2   กลุ่มเทคโนโลยเีพื่องานประยุกต ์ 6 หน่วยกิต 

4121201 
  

เทคโนโลยีสื่อประสม 
Multimedia Technology 

3(2-2-5) 

4122203 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้นและการวิเคราะห์ข้อมูล 
Introduction to Data Science and Data Analytics 

3(3-0-6) 
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กลุ่ม 3   กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์ 15 หน่วยกิต 
4121301 
  

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Programming I   

3(2-2-5) 

4121302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Programming II  

3(2-2-5) 

4122303 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ 
Object-Oriented Software Development  

3(2-2-5) 

4122308  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
Systems Analysis and Design 

3(3-0-6) 

4123310 
 

การพัฒนาและการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน  
User Interface Design and Development 

3(2-2-5) 

   
 กลุ่ม 4   กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 18 หน่วยกิต 

4121401 
  

หลักด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  
Principle of Computer Science 

3(3-0-6) 

4122403 ระบบปฏิบัติการ 
Operating Systems  

3(2-2-5) 

4122404 โครงสร้างข้อมูล 
Data Structures  

3(2-2-5) 

4122405  ระบบฐานข้อมูล 
Database Systems  

3(2-2-5) 

4123406 การออกแบบและการวิเคราะห์ข้ันตอนวิธี 
Algorithm Design and Analysis 

3(3-0-6)   

4123407 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Computer Networks 

3(2-2-5) 

  
 กลุ่ม 5   กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 6 หน่วยกิต 

4121501 
  

ตรรกะดิจิทัล 
Digital Logic  

3(2-2-5) 

4123502 
  

สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 
Computer Architectures and Organizations  

3(3-0-6) 
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 วิชาเลือก                   ไม่น้อยกว่า        15 หน่วยกิต 
     กลุ่ม 1   กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 

4123102 การค้นคืนสารสนเทศ 
Information Retrieval 

3(3-0-6) 

4123103 การจัดการศูนย์สารสนเทศ   
Information Center Management  

3(3-0-6) 

4124104 การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์  
Computer Security Management 

3(3-0-6) 

 
 กลุ่ม 2   กลุ่มเทคโนโลยเีพื่องานประยุกต ์

4122202 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง 
Internet of Things 

3(2-2-5) 

4123204 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์ 
Software Project Management 

3(3-0-6) 

4123205 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  
Electronic Commerce 

3(2-2-5) 

4123206 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
Decision Support Systems 

3(3-0-6) 

4123207 การท าเหมืองข้อมูล 
Data Mining 

3(2-2-5) 

4123208 ข้อมูลขนาดใหญ่  
Big Data 

3(2-2-5) 

4124209 
 

ปัญญาประดิษฐ์ 
Artificial Intelligence 

3(3-0-6) 

4124210 การออกแบบระบบผู้เช่ียวชาญ  
Expert System Design 

3(2-2-5) 

4124212 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
Selected Topics in Computer Science I 

3(2-2-5) 

4124213 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
Selected Topics in Computer Science II 

3(2-2-5) 
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 กลุ่ม 3   กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์
4123304 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์  

Computer Game Design and Development 
3(2-2-5) 

4123305 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Mobile Application Development 

3(2-2-5) 

4123306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นอินเทอรเ์น็ต 
Internet Application Development 

3(2-2-5) 

4123307 ภาษาโปรแกรมทางเลือก  
Selected Programming Language 

3(2-2-5) 

4123309 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Analysis and Design 

3(2-2-5) 

4123311 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering 

3(3-0-6) 

4124312 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ 
Software Quality Assurance 

3(3-0-6) 

 
 กลุ่ม 4   กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

4123408 คอมพิวเตอร์กราฟิก 
Computer Graphics  

3(2-2-5) 

4123409 การวิจัยด าเนินงาน 
Operation Research 

3(3-0-6) 

4123410 การจัดการเครือข่าย 
Network Management 

3(3-0-6) 

4123411 เทคโนโลยีการเช่ือมต่อเครือข่าย 
Internetworking Technology 

3(2-2-5) 

4124412 การโปรแกรมแบบลูกข่าย-แม่ข่าย 
Client-server Programming 

3(2-2-5) 

4124413 การค านวณแบบไร้สายและแบบเคลื่อนที่ 
Wireless and Mobile Computing 

3(3-0-6) 
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วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ              ไม่น้อยกว่า 8 หน่วยกิต 

 
ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6  หน่วยกิต 
  ให้เลอืกเรียนวิชาใด ๆ ตามที่มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรรีัมย์ก าหนด โดยไม่ซ้ ากับรายวิชาที่

เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จ
หลักสูตรของสาขาวิชาน้ี  
  

4124801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Preparation for Professional Experience in Computer 
Science 

2(90) 

4124802 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Field Experience in Computer Science 

6(450) 

4124803 การเตรียมสหกิจศึกษา 
Cooperative Education Preparation 

2(90) 

4124804 สหกิจศึกษา 
Cooperative Education 

6(450) 
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3.14 แผนการศึกษา 

ปีท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
ศึกษาทั่วไป XXXXXX  ศึกษาทั่วไป 

XXXXXX  ศึกษาทั่วไป 
3(X-X-X) 
3(X-X-X) 

วิชาเฉพาะ 4111101  หลกัสถิติ 
4121301  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
4121501  ตรรกะดิจทิัล 
4121401  หลักด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  

3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 

รวมหน่วยกิต 18 
 

 
ปีท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 2 

 
หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
ศึกษาทั่วไป XXXXXX  ศึกษาทั่วไป 

XXXXXX  ศึกษาทั่วไป 
3(X-X-X) 
3(X-X-X) 

วิชาเฉพาะ 4121402  คณิตศาสตร์ดิสครีต 
4121302  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
4121201  เทคโนโลยสีื่อประสม 

3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เลือกเสร ี XXXXXX  เลือกเสร ี 3(3-0-6) 
รวมหน่วยกิต 18 
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ปีท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
ศึกษาทั่วไป XXXXXX  ศึกษาทั่วไป 

XXXXXX  ศึกษาทั่วไป 
3(X-X-X) 
3(X-X-X) 

วิชาเฉพาะ 4111702  การประยุกต์แคลคูลสัและเรขาคณิตวิเคราะห ์1 
4122405  ระบบฐานข้อมลู 
4122203  วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้นและการวิเคราะห์ข้อมูล 
412XXX วิชาเลือก 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(X-X-X) 

รวมหน่วยกิต 18 
 

 
ปีท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 2 

 
หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
ศึกษาทั่วไป XXXXXX  ศึกษาทั่วไป 

XXXXXX  ศึกษาทั่วไป 
3(X-X-X) 
3(X-X-X) 

วิชาเฉพาะ 4122404  โครงสรา้งข้อมลู 
4122308  การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ 
4122303  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงออ็บเจกต ์
4122403  ระบบปฏิบติัการ 

3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวมหน่วยกิต 18 
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ปีท่ี 3  ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
ศึกษาทั่วไป XXXXXX  ศึกษาทั่วไป 

XXXXXX  ศึกษาทั่วไป 
3(X-X-X) 
3(X-X-X) 

วิชาเฉพาะ 4123406  การออกแบบและการวิเคราะหข้ั์นตอนวิธี 
4123310  การพัฒนาและการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน  
4123101  ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
4123407  เครอืข่ายคอมพวิเตอร ์

3(3-0-6)   
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

รวมหน่วยกิต 18 
 
 

ปีท่ี 3  ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
วิชาเฉพาะ 4113105 สถิติส าหรับนกัวิทยาศาสตร ์

4123502  สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร ์
4123211 ภาษาอังกฤษส าหรบัวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
412XXX  วิชาเลือก 
412XXX วิชาเลือก 
412XXX วิชาเลือก 
4123901 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 

3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(X-X-X) 
3(X-X-X) 
3(X-X-X) 
1(0-2-1) 

รวมหน่วยกิต 19 
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ปีท่ี 4  ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
วิชาเฉพาะ 4124105  เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสังคม 

4124902  โครงงานวิทยาการคอมพวิเตอร ์2 
412XXX  วิชาเลือก 
4124801  การเตรยีมฝกึประสบการณ์วิชาชีพฯ  หรอื   
4124803  การเตรยีมสหกจิศึกษา 

3(3-0-6) 
3(0-4-5) 
3(X-X-X) 

2(90) 

เลือกเสร ี XXXXXX  เลือกเสร ี 3(3-0-6) 
รวมหน่วยกิต 14 

 
 
 

ปีท่ี 4  ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
วิชาชีพ 4124802  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพฯ  หรือ   

4124804  สหกจิศึกษา 
6(450) 

รวมหน่วยกิต 6 
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3.1.5  ค าอธิบายรายวิชา 
 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   
      

กลุ่มรายวิชาบังคับ 
 

0001101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารและการสืบค้น               3(3-0-6) 
 Thai for Communication and Information Retrieval 

   ความส าคัญของภาษาไทยที่เป็นเครื่องมือสื่อสารและการแสวงหาความรู้หลักการใช้
ภาษาไทยในการสื่อสาร ทั้งในด้านการฟัง พูด  อ่าน  เขียน  เช่น  การจับใจความส าคัญ  การ
ตีความ  การย่อความ  การสรุปความ การวินิจสาร  การวิเคราะห์  การวิจารณ์  ฯลฯ  การ
พัฒนาทักษะภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ  และการจัดเก็บ  การสืบค้นของ
ทรัพยากรสารนิเทศในรูปแบบต่าง ๆ 

 
0001201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร        3(3-0-6) 
 English for Communication  

  ศึกษาและพัฒนาทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ  เพื่อ
การติดต่อและการสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ  การทักทาย การกล่าวลา การแนะน าตนเอง
และผู้อื่น การให้ข้อมูลและค าแนะน า การสนทนา การแสดงความรู้สึก การอ่านและการเขียน
เพื่อการสื่อความหมายและการติดต่อ การอ่านประกาศโฆษณา ฉลากที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
การใช้พจนานุกรม การกรอกแบบฟอร์มและการเขียนรูปแบบต่าง ๆ  เพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวัน 

 
0001202 ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 1       3(3-0-6) 
 English for Academic Purposes I 

  พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษข้ันพื้นฐานที่จ าเป็นต่อการศึกษาในระดับปริญญาตรีโดย
เน้นทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนเชิงวิชาการ 
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0001401 สุนทรียศาสตร์และจรยิธรรมในการด ารงชีวิต      3(3-0-6) 
 Aesthetics and Ethics in Everyday Life 

  ศึกษาความหมายในศาสตร์ของงานด้านทัศนศิลป์ โสตศิลป์และนาฏศิลป์  เพื่อการ
พัฒนาศักยภาพของการรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์  สามารถเช่ือมโยงประสบการณ์น าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน  รวมทั้งศึกษาความหมายและความส าคัญของจรยิธรรม  ความสัมพันธ์ระหว่าง
จริยธรรมกับจริยศาสตร์ หลักจริยธรรมในพระพุทธศาสนา  ปัญหาเกี่ยวกับจริยธรรม  การใช้
จริยธรรมในการแก้ปัญหาเช่ือมโยงประสบการณ์น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้สามารถ
ด ารงชีวิตได้อย่างมีความสุข 

 
0001402 จิตวิทยาการด าเนินชีวิตกับการพัฒนาตน          3(3-0-6) 
 Psychology  of  Living  and  Self - development   

  ความเข้าใจหลักการด าเนินชีวิตและการท างาน  ความเข้าใจตนเองและผู้อื่นการ
พัฒนาเชาว์อารมณ์  การปรับตัวและสุขภาพจิต  การสื่อสารระหว่างบุคคลการพัฒนาคุณธรรม
จริยธรรมเพื่อการท างานและการด าเนินชีวิต 

 
0002501   ท้องถิ่นศึกษา                 3(3-0-6) 
 Local Studies  

  วิถีชีวิตความเป็นอยู่และระบบเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชด าริของ
พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุลยเดช  รวมทั้งโครงการในพระราชด าริในการจัดการ
ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมประเทศไทย  เพื่อพัฒนาสังคมไทยอย่างยั่งยืนโดยเน้นบริบทด้าน
สภาพภูมิศาสตร์และประวัติศาสตร์ของท้องถ่ิน  รวมทั้งสังคมการเมือง การปกครองและด้าน
เศรษฐกิจของท้องถ่ิน 

 
0002502  การเมืองการปกครองไทยและกฎหมายเบ้ืองต้นส าหรับชีวิต   3(3-0-6) 
 Thai Politics and Introduction to Laws for Life 

  ศึกษาความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการเมืองการปกครอง หน้าที่ของรัฐความสัมพันธ์
ระหว่างรัฐกับประชาชน  สิทธิ เสรีภาพ บทบาทหน้าที่ของประชาชนตามรัฐธรรมนูญ  
กระบวนการทางการเมืองตามระบบประชาธิปไตย  รวมทั้งศึกษาความรู้เกี่ยวกับกฎหมาย 
หลักการเกี่ยวกับสิทธิ เสรีภาพ หน้าที่ของปวงชนชาวไทยที่บัญญัติไว้ในรัฐธรรมนูญและ
กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิตในยุคปัจจุบัน 
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0002601    วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์พ้ืนฐานในชีวิตประจ าวัน    3(3-0-6) 
 Fundamental Sciences and Mathematics in Everyday Life 
  หลักการในการน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์มาใช้ในการด ารงชีวิต อัน

ได้แก่โภชนาการ สารเคมีในชีวิตประจ าวัน การออกก าลังกายและการดูแลสุขภาพตนเอง  การ
แปลความหมายและการสื่อสารทางคณิตศาสตร์  ความน่าจะเป็น  การศึกษาความสัมพันธ์ของตัว
แปรต่าง ๆ รวมทั้งการประยุกต์ใช้สถิติเพื่อการคาดการณ์และการแก้ปัญหา   

 
0002701 คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต              3(2-2-5) 
  Computer and Information Technology for Life 
  ศึกษาเกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีอิทธิพลและมี

ผลกระทบต่อชีวิตและสังคม  การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ  ได้แก่  เครื่องมือและอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ การประมวลผลข้อมูล การสื่อสารข้อมูล การแสวงหาความรู้บนระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์และจากฐานข้อมูลต่าง ๆ ส าหรับการศึกษาค้นคว้า การท ารายงาน การน าเสนอ
ผลงานและการด ารงชีวิตประจ าวันอย่างมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงจริยธรรมและความ
ปลอดภัย ตลอดจนการเคารพสิทธิทางปัญญา 

 
               กลุ่มรายวิชาเลือก 
 
0002203 ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 2        3(3-0-6) 
 English for Academic Purposes II 
 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 0001202  ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 1 
  พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษข้ันสูงที่จ าเป็นต่อการศึกษาในระดับปริญญาตรีโดยเนน้

ทักษะด้านการฟัง  การพูด  การอ่านและการเขียนเชิงวิชาการ  เป็นรายวิชาต่อเนื่องจาก
รายวิชาภาษาอังกฤษทางวิชาการ 1 
 

0002301 ภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร         3(3-0-6) 
 Khmer for Communication 
  ศึกษาอักษร  การประสมอักษร  การสร้างค า  ประโยคพื้นฐานเขียนและอ่าน ภาษา

เขมรพื้นฐาน สนทนาภาษาเขมรพื้นฐาน เช่น การทักทาย การแนะน าตัว การพูดขอโทษ 
ขอบคุณ ฝึกทักษะการฟังและการสนทนาในชีวิตประจ าวัน การใช้ถ้อยค าให้เหมาะสมกับ
กาลเทศะ บุคคลสภาพแวดล้อมและวัฒนธรรม ใช้ค าศัพท์และโครงสร้างในระดับพื้นฐาน 
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0002302 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร             3(3-0-6) 
 Chinese for Communication 
  ศึกษาโครงสร้างของภาษาจีน  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการออกเสียงค าและส านวน

ต่าง ๆ ฝึกทักษะการฟังและพูดเน้นส านวนที่ใช้ในการสนทนาในชีวิตประจ าวัน เช่น  การ
ทักทาย  การแนะน าคน  การบอกเวลา  การซื้อของ เป็นต้น  ตลอดจนศึกษาวัฒนธรรมและ
ประเพณีของจีน 
 

0002303   ภาษาญ่ีปุ่นเพ่ือการสื่อสาร        3(3-0-6) 
  Japanese for Communication 
  ศึกษารูปประโยคพื้นฐาน เพื่อน ามาใช้แต่งประโยคแบบง่าย ๆ  ฝึกการออกเสียง การ

อ่านและการเขียนอักษรโรมันจิ รวมทั้งฝึกทักษะการฟังและความเข้าใจ  โดยการถาม -ตอบ
เน้นส านวนที่ใช้ในสถานการณ์ที่พบบ่อยในชีวิตประจ าวัน ฝึกการทักทาย  การกล่าวแนะน าตัว  
การสนทนาทางโทรศัพท์  การถาม-บอกทาง  เป็นต้น ตลอดจนศึกษาวัฒนธรรมและประเพณี
ของญี่ปุ่น 

 
0002403 จริยธรรมกับการด าเนินชีวิต          3(3-0-6) 
 Ethics in Everyday Life 
  ศึกษาความหมายและความส าคัญของจริยธรรม  ความสัมพันธ์ระหว่างจริยธรรมกับ 

จริยศาสตร์ จริยศึกษาและวัฒนธรรม หลักจริยธรรมสากล หลักจริยธรรมในพระพุทธศาสนา  
ปัญหาเกี่ยวกับจริยธรรม  การใช้จริยธรรมในการแก้ปัญหา การประเมินจริยธรรม จริยธรรม
กับอาชีพชีวิตที่มีความสุขและสังคมที่มีสันติภาพ 

 
0002404 สุนทรียศาสตร์กับชีวิต          3(3-0-6) 
 Aesthetics and Life 
  ศึกษาความหมายในศาสตร์ของงานทางการเห็น  การได้ยินและการเคลื่อนไหวสู่การ

พัฒนาศักยภาพของการรับรู้ เ ข้าใจทัศนศิลป์ ดนตรีและการแสดง สามารถเช่ือมโยง
ประสบการณ์น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
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0002405 ดนตรีส าหรับชีวิต        3(3-0-6) 
 Music for Life 

 ศึกษาเกี่ยวกับประเภทของดนตรีต่าง ๆ  ที่มีในสมัยปัจจุบัน รูปแบบดนตรีที่เกี่ยวข้อง
ในชีวิตประจ าวัน ศึกษาเกี่ยวกับหลักการของการชมและฟังดนตรี หลักการรับรู้และเข้าใจ
ดนตรี  การชมการแสดงดนตรีสดในรูปแบบต่าง ๆ 

 
0002406 การรู้สารสนเทศ        3(3-0-6) 
 Information Literacy 
  การศึกษาค้นคว้าในระดับอุดมศึกษา การรู้สารสนเทศ การจัดเก็บและการใช้

ทรัพยากรสารสนเทศประเภทต่าง ๆ การใช้เครื่องมือช่วยค้นคว้าทั้งในระบบมือและระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ในห้องสมุดและศูนย์สารสนเทศ  การเขียนเอกสารอ้างอิงและบรรณานุกรม
ประกอบการศึกษาค้นคว้าและการวิจัย 

 
0002503 ภูมิปัญญาไทยกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม     3(3-0-6) 
  Thai Wisdom with Social and Cultural Changes 
   ศึกษาแนวคิด ความหมาย ความส าคัญของภูมิปัญญาไทย กระบวนการเรียนรู้ 

การถ่ายทอด  การผสมผสานภูมิปัญญาไทย  การประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาไทยกับกระแสการ
เปลี่ยนแปลงทางด้านสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมืองและสิ่งแวดล้อม ความสัมพันธ์ของ
ภูมิปัญญาไทยกับการพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนและสังคม ศึกษากรณีตัวอย่างภูมิปัญญาไทย
สาขาต่าง ๆ 

 
0002504 ประเทศไทยในสังคมโลก          3(3-0-6) 
  Thailand in the Global Societies 
  สังคมไทยในฐานะสมาชิกของประชาคมโลกและกลุ่มผลประโยชน์ ผลกระทบของ

กระแสโลกาภิวัตน์ในด้านต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนกับสังคมไทย แนวทางการปรับปรุงประเทศเพื่อธ ารง
รักษาเอกลักษณ์และความเป็นไทย รวมถึงความเป็นชาติที่มีบทบาทส าคัญในโลก 

 
 
 
 
 
 
  



              32 มคอ. 2   
 

 

0002505 การเมืองการปกครองไทยในกระแสโลกาภิวัตน์    3(3-0-6) 
  Thai Politics  and the Globalization 
  ศึกษาความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการเมืองการปกครอง  หน้าที่ของรัฐ ความสัมพันธ์

ระหว่างรัฐกับประชาชน  ศึกษาสิทธิ  เสรีภาพ  บทบาทหน้าที่ของประชาชนตามรัฐธรรมนูญ 
ศึกษากระบวนการทางการเมืองตามระบอบประชาธิปไตย การมีส่วนร่วมของประชาชนต่อ
ระบบการเมืองไทยที่สอดคล้องกับกระแสโลกาภิวัตน์ 

 
0002506 กฎหมายเบ้ืองต้นส าหรับชีวิต      3(3-0-6) 
  Introduction to Laws  for Life 
  ศึกษาความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับกฎหมาย  หลักเกี่ยวกับสิทธิ  เสรีภาพและหน้าที่ของปวง

ชนชาวไทยที่บัญญัติไว้ในรัฐธรรมนูญ กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิตในยุคปัจจุบันที่
ประชาชนควรทราบ กฎหมายแพ่งและพาณิชย์ว่าด้วยบุคคลนิติกรรม สัญญาหนี้  ครอบครัว  
มรดกและเอกเทศสัญญาต่าง ๆ   กฎหมายอาญา กฎหมายวิธีพิจารณาความแพ่ง อาญา เฉพาะ
ในส่วนความรู้เบื้องต้น 

 
0002507 การจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมประเทศไทย    3(3-0-6) 
  Thai Resources and Environment Management 
  ความหมายสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ ประเภทและความส าคัญของ

สิ่งแวดล้อมและทรัพยากร  สภาพปัญหาและแนวทางแก้ไขและป้องกันปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม
และทรัพยากรธรรมชาติ  กฎหมายสิ่งแวดล้อมและหลักการจัดกาทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม
อย่างยั่งยืน  

 
0002508 เศรษฐกิจในชีวิตประจ าวัน       3(3-0-6) 
  Economics in Everyday Life 

 ความหมายของเศรษฐศาสตร์และเศรษฐกิจ ความหมายของระบบเศรษฐกิจและลัทธิ
เศรษฐกิจในสังคมไทย สังคมเอเชียและสังคมโลก  ดัชนีช้ีวัดพื้นฐานทางเศรษฐกิจที่ควรรู้และมี
การน าไปใช้บ่อย ๆ ความหมายของการผลิต การจ าหน่าย จ่ายแจก การแบ่งปันและการ
บริโภค ความหมายเบื้องต้นของอุปสงค์และอุปทาน สถาบันที่ส าคัญทางเศรษฐกิจในประเทศ
ไทย 
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0002509 หลักการประกอบธุรกิจเบ้ืองต้น        3(3-0-6) 
  Introduction to Business Principles 
  ศึกษาลักษณะของธุรกิจ  ความส าคัญของธุรกิจที่มีต่อเศรษฐกิจและสงัคม สิ่งแวดล้อม

ที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินธุรกิจ ประเภทของธุรกิจในประเทศไทย การประกอบกิจกรรมต่าง ๆ 
ของธุรกิจ เช่น การผลิต การตลาด การจัดองค์การ การจัดการธุรกิจ กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ
ธุรกิจและภาษีอากร จรรยาบรรณทางธุรกิจของผู้ประกอบการ สภาพปัญหาของการด าเนิน
ธุรกิจ หลักการเขียนแผนธุรกิจเพื่อน าไปใช้ในการประกอบธุรกิจของตนเองและครอบครัว 
 

0002602 การคิดและการตัดสินใจ           3(3-0-6) 
 Thinking and Decision Making 

  หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย์  การคิดสร้างสรรค์  การคิดวิเคราะห์ ข้อมูล
ข่าวสาร  ตรรกศาสตร์และการให้เหตุผล  กระบวนการตัดสินใจ ก าหนดการเชิงเส้น  การน า
ความรู้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและการตัดสินใจ 

 
0002801 วิทยาศาสตร์เพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต         3(3-0-6) 
  Sciences for Quality of Life Development 
  ศึกษาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การพัฒนาการทางวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีจากอดีตสู่ปัจจุบัน  การน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาพัฒนาคุณภาพ
ชีวิต ตระหนักถึงผลกระทบของความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีต่อมนุษย์ทั้ง
โลกปัจจุบันและอนาคต 

 
0002802 วิทยาศาสตร์พ้ืนฐานกับชีวิตประจ าวัน        3(3-0-6) 
 Fundamental Sciences for Everyday Life 

  กระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์  การแก้ไขปัญหาโดยวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์  การท างานของระบบต่าง ๆ  ในร่างกาย  ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตกับ
สิ่งแวดล้อม สารเคมีที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน  ประโยชน์และโทษของการใช้สารเคมี  สารเคมีที่
ตกค้างในสิ่งแวดล้อม  สารเคมีปราบศัตรูพืช  หลักการท างาน  วิธีใช้และการแก้ปัญหาเบื้องตน้
ของอุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้าน  การใช้ประโยชน์และการอนุรักษ์พลังงานในรูปแบบต่าง ๆ 
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0002803 วิทยาศาสตร์ประยุกต์ส าหรับการด ารงชีวิต       3(3-0-6) 
 Applied Sciences for Everyday Life 

  ศึกษาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ประยุกต์  ส าหรับการน าไปใช้ในการ
ด ารงชีวิต  อันได้แก่  ความส าคัญของอาหารและโภชนาการที่มีต่อสุขภาพ สารอาหาร อาหาร
หลัก การกินอาหารให้พอดีกับความต้องการของร่างกาย  เมแทบอ   ลิซึม  แหล่งพลังงานและ
การใช้  การคุ้มครองผู้บริโภค  หลักการใช้ยา สารพิษและพืชสมุนไพรในชีวิตประจ าวันและ
การดูแลสุขภาพตนเอง  สุขอนามัยส่วนบุคคลและปัจจุบันพยาบาล การออกก าลังกาย  การ
วางแผนการออกก าลังกาย วิธีออกก าลังกายอย่างถูกต้อง  การทดสอบสมรรถภาพทางกาย 
การวัดผลและประเมินผลก่อนและหลังการออกก าลังกาย  เพื่อเสริมสร้างสมรรถภาพทางกาย 

 
0002804 ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม         3(3-0-6) 
  Life and the Environment 

  ก าเนิดชีวิต ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม สภาวะของโลกในเรื่อง
ปัญหาสิ่งแวดล้อม  ระบบนิเวศ  ความสัมพันธ์เชิงระบบระหว่างชีวิตกับสิง่แวดล้อม  การรักษา
ความสมดุลของระบบนิเวศ  ความสมดุลธรรมชาติ ทรัพยากรธรรมชาติและความหลากหลาย
ทางชีวภาพ การอนุรักษ์และการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ปัญหามลพิษ 
ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมและคุณภาพชีวิต การประเมินผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ปัญหา
สิ่งแวดล้อมในท้องถ่ิน ประเทศและโลก การใช้ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 

 
0002805 เกษตรในชีวิตประจ าวัน              3(2-2-5) 

 Agriculture in Everyday Life 
   ความหมายและการพัฒนาการเกษตร ความสัมพันธ์ดินกับการเจริญเติบโตของพืช  

ธาตุอาหาร  การปลูกพืช การขยายพันธ์ุพืช เคมีภัณฑ์และการก าจัดศัตรูพืช การเลี้ยงสัตว์
เศรษฐกิจชนิดต่าง ๆ เช่น ไก่ สุกร โค กระบือ การเลี้ยงปลา การถนอมและแปรรูปผลิตผล
การเกษตร 

0002806 การเกษตรทฤษฎีใหม่ตามแนวพระราชด าริ     3(3-0-6) 
 The Royal New Theory of Agriculture 
   ความหมาย ความส าคัญและวิธีการท าเกษตรทฤษฎีใหม่ตามแนวพระราชด าริ 

หลักการท าไร่นาสวนผสม  เทคนิคการท าและการใช้ปุ๋ยจากธรรมชาติ การใช้วัสดุธรรมชาติให้
เกิดประโยชน์ การจัดการศัตรูพืชแบบผสมผสาน (Integrated Pest Management) 
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0002807 เทคโนโลยีอุตสาหกรรมพ้ืนฐาน             3(2-2-5) 
 Fundamental Industrial Technology 
  ศึกษาความหมายและความส าคัญของเทคโนโลยีอุตสาหกรรมส าหรับช่าง  ศึกษา

ทฤษฎีหรือหลักการในงานเทคโนโลยีอุตสาหกรรมแขนงต่าง ๆ และปฏิบัติทางด้านเทคโนโลยี
อุตสาหกรรมพื้นฐานส าหรับช่าง เพื่อเป็นพื้นฐานในการประยุกต์เทคโนโลยีทางช่างมาใช้ใน
งานประจ าวัน 

 
0002808 เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับการด ารงชีวิตในท้องถิ่น           3(3-0-6) 

  Appropriate Technology for Life in Locality  
   ศึกษาเทคโนโลยีที่ เหมาะสมที่เกี่ยวกับพลังงานและพลังงานทดแทน  คุณภาพชีวิต 

ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับวิทยาศาสตร์ อุตสาหกรรม วิศวกรรมศาสตร์ เทคนิคและ
คุณภาพชีวิต  การน าเทคโนโลยีไปใช้เพื่อการพัฒนาชนบท  การพัฒนาเทคโนโลยีที่เหมาะสม  
เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการด ารงชีวิตในท้องถ่ิน  ศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลเทคโนโลยี
ท้องถ่ินพร้อมกับปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาให้เหมาะสมกับสภาพปัจจุบัน 

 
ข. หมวดวิชาเฉพาะ     
               วิชาแกน  
4111101   หลักสถิติ     3(3-0-6) 

Principles of Statistics  
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับสถิติ  การเก็บรวบรวมและการน าเสนอข้อมูล  การแจกแจง

ความถ่ี  ค่าสัดส่วนและค่าร้อยละ  การวัดต าแหน่งที่  การวัดค่ากลาง  การวัดการกระจายตัว
แปรสุ่มและการแจกแจงความน่าจะเป็น  การแจกแจงความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มชนิดไม่
ต่อเนื่องและชนิดต่อเนื่องบางชนิดการแจกแจงตัวอย่างสุ่ม  การประมาณค่าและการทดสอบ
สมมติฐานส าหรับประชากรเดียวและสองประชากร  การวิเคราะห์ของข้อมูลที่อยู่ในรูปความถ่ี  
การวิเคราะห์ความแปรปรวน 

 
4111702 การประยุกต์แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 1      3(2-2-5) 
 Applied  Calculus  and  Analytic Geometry  I 
  เซต ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน  อนุพันธ์ของฟังก์ชันตัวแปรเดียวและการ

ประยุกต์  ปริพันธ์และการประยุกต์  ฟังก์ชันหลายตัวแปร  ฟังก์ชันผกผัน  ลิมิตและความ
ต่อเนื่องของฟังก์ชันหลายตัวแปร  อนุพันธ์ย่อย  อนุกรมอนันต์  ความสัมพันธ์และฟัง ก์ชัน  
สมการเส้นตรง  ค่าสูงสุดและค่าต่ าสุด 
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4113105 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์          3(3-0-6) 
 Statistics for Scientists 
  ความรู้เบื้องต้นทางสถิติ การประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐาน การ วิเคราะห์

ความแปรปรวน  การถดถอยเชิงเส้นอย่างง่าย  การทดสอบภาวะ สารูปสนิทดี 
 
4121402   คณิตศาสตร์ดิสครีต                 3(3-0-6)  

Discrete Mathematics 
ตรรกะประพจน์ ตรรกะประโยคเปิด ทฤษฎีจ านวนเบื้องต้น วิธีการพิสูจน์ ทฤษฎีเซต 

การพิสูจน์สมบัติของเซต การนับและความน่าจะเป็น การเรียงสับเปลี่ยน การจัดหมู่ ทฤษฎีบท
ทวินาม สามเหลี่ยมพาสคาล ความน่าจะเป็นอย่างมีเงื่อนไข ฟังก์ชัน หลักการ ช่องนกพิราบ 
ความสัมพันธ์ ความสัมพันธ์ล าดับบางส่วน ความสัมพันธ์ล าดับสมบูรณ์ ล าดับ อุปนัยเชิง
คณิตศาสตร์ กราฟและต้นไม้ วิถีและวงจร ต้นไม้ทวิภาค และต้นไม้ ทอดข้าม 

 
4123211 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์             3(3-0-6) 

English for Computer Science 
ค าศัพท์เฉพาะทางส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ทักษะการฟัง การพูด การอ่านและ

การเขียน ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ การจับใจความส าคัญจากหนงัสอื
เรียน เอกสาร บทความ และวารสารวิชาการที่เป็นภาษาอังกฤษ ภาษาอังกฤษเพื่อให้สามารถ
สนทนาโต้ตอบ สื่อสาร และน าเสนอ ทั้งในสาขาวิชาชีพและการศึกษาต่อในระดับที่สูงกว่า 

 

4123901 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1             1(0-2-1) 
 Computer Science Project I  

โครงงานเฉพาะเรื่องส่วนที่  1 เป็นการท างานกลุ่มหรือเดี่ยวภายใต้ค าแนะน าของ
อาจารย์ที่ปรึกษา นักศึกษาแต่ละกลุ่มจะต้องท าการศึกษาปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่
เลือกไว้อย่างเป็นระบบ โครงงานที่ท าจะต้องเป็นโครงงานที่ใช้ความรู้พื้นฐานทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ รวมถึงการประยุกต์ใช้แนวคิดและเทคนิคที่เคยเรียนมา  โดยนักศึกษาต้องสอบ
ปากเปล่าและน าเสนอในลักษณะของเค้าโครงของระบบงาน 
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4124902 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์  2             3(0-4-5) 
 Computer Science Project II 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  4123901  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
โครงงานเฉพาะเรื่องส่วนที่ 2 เป็นงานต่อเนื่องจากโครงงานเฉพาะเรื่องส่วนที่ 1 

(4123901) นักศึกษาต้องเขียนโปรแกรมให้เสร็จสมบูรณ์ ทดสอบ และติดตั้งระบบ ส่งเอกสาร
ประกอบ และต้องผ่านการสอบปากเปล่าและการน าเสนอโครงงาน โดยนักศึกษาจะท างาน
ดังกล่าวภายใต้ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

 
4123101 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ                                                           3(3-0-6) 
 Management Information Systems  

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4121401   หลักด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ระบบสารสนเทศบนคอมพิวเตอร์เบื้องต้น การใช้เทคโนโลยีเพื่อความได้เปรียบทาง

ธุรกิจ ทฤษฎีระบบค านวณผลทางธุรกิจ วิธีการในวัฏจักรการพัฒนาระบบ เทคโนโลยีการ
ค านวณ และการประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ ระบบจัดการฐานข้อมูลและการใช้การสื่อสาร
ข้อมูลเป็นพื้นฐานของระบบสารสนเทศ 

 
4124105   เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสังคม      3(3-0-6) 

Computer Technology and Society                     
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :   4123101   ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

ประวัติศาสตร์และบทบาทที่ส าคัญของคอมพิวเตอร์ ภาพรวมของการประยุกต์งาน
คอมพิวเตอร์ การประเมินความเสี่ยงเบื้องต้นในการใช้งานระบบคอมพิวเตอร์ แนวคิดด้าน 
ความปลอดภัยของข้อมูลและความเป็นส่วนตัวของข้อมูล สิทธิและความชอบธรรมของ
สาธารณชนในการเข้าถึงข้อมูลส่วนบุคคล สิทธิ ทรัพย์สินทางปัญญาและการคุ้มครองสิทธิ 
ผลกระทบและปัญหาจากคอมพิวเตอร์ที่มีต่อสังคม อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์ กฎหมาย
คอมพิวเตอร์ จรรยาบรรณของผู้ประกอบอาชีพด้านคอมพิวเตอร์ 

 

4121201   เทคโนโลยีสื่อประสม        3(2-2-5) 
Multimedia Technology 

หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีและการประยุกต์งานสื่อดิจิทัลแบบต่างๆ รูปภาพ 
คอมพิวเตอร์กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน์ เครื่องมือในการจัดการ ภาษาสคริปต์และ
มาร์กอัพ เอสวีจี เอสเอ็มไอแอล และภาษาสคริปท์อื่น ๆ ที่น่าสนใจ วิธีการน าส่งสื่อทั้งแบบ
ออนไลน์และออฟไลน์  และจัดให้มีการฝึกปฏิบัติการกับซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้อง 
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4122203   วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบ้ืองต้นและการวิเคราะห์ข้อมูล     3(3-0-6) 
                 Introduction to Data Science and Data Analytics 

ภาพรวมของวิทยาศาสตร์ข้อมูล ข้อมูลแบบมีโครงสร้างและไม่มีโครงสร้าง การเตรียม
ข้อมูล รูปแบบของข้อมูล การน าเสนอข้อมูล ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
วิธีการค้นพบความรู้ พื้นฐานเกี่ยวกับข้อมูลขนาดใหญ่และแมพรีดิวส์ 

 

4121301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1              3(2-2-5) 
Computer Programming I 

แนวความคิดพื้นฐานของภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การเขียนโปรแกรมโครงสร้าง 
ตัวแปร ตัวปฏิบัติการ ฟังก์ชันและหน่วยรับเข้า/ส่งออกข้อมูล ค าสั่งควบคุมและค าสั่ง
ปฏิบัติการทางภาษา ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร ตัวแปร โลคอลและโกลบอล การส่งค่า
ระหว่างฟังก์ชัน สตริงก์ แฟ้มข้อมูล การรับเข้า/ส่งออกข้อมูล แถวล าดับประเภทมิติเดียวและ
สองมิติ การออกแบบโปรแกรม การเขียนโปรแกรม การแก้จุดบกพร่องโปรแกรม 

 
4121302   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2                                 3(2-2-5) 
 Computer Programming II 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  4121301  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1   
การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมที่ซับซ้อน การควบคุมโปรแกรมแบบวนรอบกับ

ค าสั่งวนซ้ า แนะน าโครงสร้างข้อมูลเบื้องต้น โครงสร้างข้อมูลแบบเชิงเส้นและไม่ใช่เชิงเส้น 
รายการโยง กองซ้อน แถวคอย ส่วนประกอบและคุณลักษณะการออกแบบสร้างฟอร์มและ 
เมนู การเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาแบบวิชวลส าหรับการพัฒนาโครงงาน 

 

4122303 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์                                                        3(2-2-5) 
 Object-oriented Software Development 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4121301   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
การออกแบบและพัฒนาทักษะการสร้างซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ โครงสร้างโปรแกรม

ในภาษาเชิงอ็อบเจกต์ ความหมายของคลาสและวัตถุ แผนภาพยูเอ็มแอล การห่อหุ้มและการ
ซ่อนสารสนเทศ ความแตกต่างระหว่างพฤติกรรมและการประยุกต์ คลาสและคลาสย่อย การ
รับทอด การก าหนดภาระเกินและการรับ ช่วงคุมแทน โพลีมอร์ฟิซึม อินเทอร์เฟส 
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4122308 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ                            3(3-0-6) 
 Systems Analysis and Design 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4121301  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
องค์ประกอบของระบบ วัฏจักรการพัฒนาระบบ การวิเคราะห์ระบบ และเครื่องมือ

สนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การศึกษาความเป็นไปได้ของระบบในทางเทคนิค ทางปฏิบัติ 
และทางเศรษฐกิจ การใช้แผนภาพแสดงการไหลของข้อมูล การใช้แผนภาพแสดงความสัมพนัธ์
ของข้อมูล การออกแบบการรับข้อมูล การออกแบบการแสดงผลข้อมูล การออกแบบ
ฐานข้อมูล การท าเอกสารประกอบ และการน าเสนอผลงาน 

 

4123310 การพัฒนาและการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน     3(2-2-5) 
 User Interface Design and Development 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  4122404   โครงสร้างข้อมูล 
ทฤษฎีพื้นฐานและแนวปฏิบัติส าหรับการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน การจัดการ

เกี่ยวกับ ประสบการณ์ของผู้ใช้งาน การสอบถาม-ส ารวจความต้องการของผู้ใช้ เทคนิคการ
วิเคราะห์และออกแบบ ส่วนติดต่อผู้ใช้งาน การสร้างพิมพ์เขียวส่วนติดต่อผู้ใช้งานโดยใช้
เครื่องมือที่ได้มาตรฐานในเชิงอุตสาหกรรม การสร้างช้ินงานจ าลองได้อย่างมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ 

 
4121401 หลักด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์                                                     3(3-0-6) 
 Principle of Computer Science 

ประวัติคอมพิวเตอร์  การจัดเก็บข้อมูล  การแทนค่าข้อมูลด้วยระบบเลขฐานสอง  
แนวคิดเบื้องต้นในการบีบอัดและการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล  หน้าที่และ
องค์ประกอบของหน่วยประมวลผลกลาง  การควบคุมการท างานของหน่วยประมวลผลกลาง 
การเช่ือมและสื่อสารกับอุปกรณ์รอบข้าง โครงสร้างหน่วยความจ า แคช และหน่วยความจ า
เสมือน  ระบบปฏิบัติการ  เครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต  การเขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร์และอัลกอริทึม  โครงสร้างข้อมูล  วัฏจักรการพัฒนาระบบ  วิธีการทาง
วิศวกรรมซอฟต์แวร์  การรับรองคุณภาพซอฟต์แวร์  และปัญญาประดิษฐ์ 
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4122403   ระบบปฏิบัติการ        3(2-2-5) 
      Operating Systems 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4122404   โครงสร้างข้อมูล 
สถาปัตยกรรม เป้าหมายและโครงสร้างของระบบปฏิบัติการ การจัดการการ

ประมวลผล การก าหนดการการประมวลผล ความร่วมมือและการประสานเวลาของการ
ประมวลผล สภาวะติดตาย สาเหตุ เงื่อนไข การป้องกัน การจัดการหน่วยความจ า 
หน่วยความจ ากายภาพ หน่วยความจ าเสมือน การจัดการหน่วยเก็บรอง จานบันทึก หน่วยเก็บ
ข้ันสาม หน่วยรับเข้า/ส่งออก แฟ้มข้อมูล สารบบ ระบบปฏิบัติการแบบกระจายเบื้องต้น 

 

4122404 โครงสร้างข้อมูล   3(2-2-5)  
 Data Structures 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4121301   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1  
ประเภทข้อมูลนามธรรมในภาษาจาวา ประเภทข้อมูลแบบตัวช้ีและเวกเตอร์ในภาษา

จาวา เวลาการรันงานและความซับซ้อน รายการโยง กองซ้อน แถวคอย การวนซ้ าและ
กรณีศึกษาด้านการค านวณ ต้นไม้ กราฟ ฮีปทวิภาค ข้ันตอนวิธีของต้นไม้ กรณีศึกษาด้านการ
เรียงล าดับ ตารางแฮช การบีบอัดข้อมูล การจับคู่สตริง 

 

4122405 ระบบฐานข้อมูล                                                                        3(2-2-5) 
               Database Systems 

ความส าคัญของฐานข้อมูล แบบจ าลองข้อมูลเบื้องต้น แบบจ าลองฐานข้อมูลเชิง
สัมพันธ์ เอ็นทิตี้ การสร้างแบบจ าลองข้อมูลข้ันสูง นอร์มัลไลเซชัน ภาษาเอสคิวแอล ส าหรับ
การจัดการข้อมูล การปรับจูนประสิทธิภาพการท างานของฐานข้อมูล ข้ันตอนการออกแบบ 
ฐานข้อมูล ระบบจัดการฐานข้อมูลแบบกระจาย 

 
4123406 การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี     3(3-0-6)   

Analysis and Design of Algorithms 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4122404   โครงสร้างข้อมูล 

ปัญหาทางการค านวณ เซตและกราฟ ข้ันตอนวิธีการค้นหา ข้ันตอนวิธีการเรียงล าดับ 
แนวทางการแบ่งแล้วเข้ายึดเพื่อการแก้ปัญหา ประสิทธิภาพเชิงเส้นก ากับ ของข้ันตอนวิธี การ
หาค่าเหมาะที่สุดของข้ันตอนวิธีโดยใช้ก าหนดการพลวัต และข้ันตอนวิธีแบบละโมบ 
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4123407 เครือข่ายคอมพิวเตอร์       3(2-2-5) 
 Computer Networks  

เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น สื่อส่งสัญญาณ โครงสร้างการวางเคเบิล แนวคิดทั่วไป 
การวางเคเบิลในแนวราบ ข่ายสายแกนหลัก พื้นที่โทรคมนาคม การทดสอบและ การรับรอง
การวางเคเบิล การออกแบบการวางเคเบิล การติดตั้งสายเคเบิล การท างานของบริดจ์ โพรโท
คอลต้นไม้แบบทอดข้าม ข่ายงานบริเวณเฉพาะที่อีเทอร์เน็ต การสลับเส้นทางข้ันพื้นฐาน 
ข่ายงานบริเวณเฉพาะที่แบบเสมือนที่อยู่อินเทอร์เน็ต การจัดเส้นทางแบบคงที่ การจัดเส้นทาง
แบบพลวัต โพรโทคอลการจัดเส้นทางสารสนเทศ การจัดเส้นทางแบบระยะสั้นเป็นอันดับแรก 
การปรับตั้งอุปกรณ์จัดเส้นทางข้ันพื้นฐาน การเช่ือมต่อแบบอนุกรม และข่ายงานบริเวณ
เฉพาะที่แบบไร้สาย 

 
4121501 ตรรกะดิจิทัล                                                                          3(2-2-5) 
 Digital Logic 

ระบบจ านวนและรหัสคอมพิวเตอร์ พีชคณิตบูลีน การวิเคราะห์และการสังเคราะห์
ตรรกะคอมบิเนชันนัล ฟังก์ชันสวิทชิง รูปแบบคาโนนิคัล แผนที่คาร์นอฟ เทคนิคการลดรูป วง
จรแนนและวงจรนอร์หลายระดับ และภัยในวงจร การวิเคราะห์และสังเคราะห์ตรรกะ ซีเควน
เชียล การน าฟลิปฟล็อปมาสร้างตรรกะ ตัวแปรสถานะ แผนภาพแสดง การเปลี่ยนสถานะ 
ตารางแสดงสถานะ การลดจ านวนสถานะ เทคนิคการก าหนดสถานะ และสภาวะการแข่งขัน  
และให้มีการฝึกปฏิบัติกับชุดฝึกปฏิบัติการอิเล็กทรอนิกส์ 

 
4123502 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์                                3(3-0-6) 
 Computer Architectures and Organization 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  4121401   หลักด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
    4121501   ตรรกะดิจิทัล 

ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผล หน่วยความจ า มอดูลรับเข้า/ส่งออก การ
เช่ือมต่อองค์ประกอบดังกล่าว หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยควบคุม รีจิสเตอร์ หน่วยค านวณ
ทางคณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยค าสั่งและการเช่ือมต่อของหน่วยดังกล่าว สถาปัตยกรรม 
การออกแบบชุดค าสั่งและชนิดข้อมูล หัวข้อการจัดระบบคอมพิวเตอร์ การท าไปป์ไลน์ การ
จัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุด  การจัดระบบคอมพิวเตอร์แบบขนาน 

 
 

  



              42 มคอ. 2   
 

 

4123102 การค้นคืนสารสนเทศ                              3(3-0-6) 
 Information Retrieval 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4122404   โครงสร้างข้อมูล 
การค้นคืนข้อความ ธรรมชาติของสารสนเทศ การแทนและโครงสร้างสารสนเทศ การ

ค้นคืนข้อความหรือการค้นคืนสารสนเทศอย่างเต็มทั้งแบบมีข้อก าหนด และไม่มีข้อก าหนด 
องค์ประกอบของระบบค้นคืนสารสนเทศ ปัญหาในการค้นคืนข้อความอย่างเต็ม โพลีกามี ซี
โนนีมี ไฮเปอร์นีมี ไฮโปนีมี ข้อค าถามเชิงข้อความ ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ของระบบค้นคืน
สารสนเทศ วิธีการค้นคืนข้อความ วิธีเชิงอินเด็กซ์ วิธีจับคู่สตริงอย่างง่าย ข้ันตอนวิธีเคเอ็มพี 
การประมาณการการจับคู่ ต้นไม้แบบแพ็ต การวิเคราะห์การจัดกลุ่ม พื้นที่เวกเตอร์ การท าอิน
เด็กซ์เชิงความหมายแฝง การประมวลผลภาษาธรรมชาติ เครือข่ายใยประสาทเทียม และ
เครื่องช่วยการค้นคืนข้อความ 

 

4123103 การจัดการศูนย์สารสนเทศ                                                         3(3-0-6) 
 Information Center Management 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4123101   ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ   
โครงสร้างและองค์ประกอบของศูนย์สารสนเทศ หน้าที่และความรับผิดชอบของศูนย์

สารสนเทศ การจัดเตรียมสถานที่ การให้การสนับสนุนด้านฮาร์ดแวร์ การคัดเลือกและ
ประเมินผลซอฟต์แวร์ การเข้าถึงข้อมูล บูรณภาพของข้อมูล การให้ค าปรึกษาด้านเทคนิค การ
ฝึกอบรมบุคลากร การให้การสนับสนุนด้านระบบเครือข่าย และระบบช่วยการตัดสินใจ 

 
4124104 การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์                              3(3-0-6) 

Computer Security Management 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4123407 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

หลักการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ การก าหนดนโยบายความมั่นคง  การรักษา
ความลับ ภาวะส่วนตัว การลบเลือนสารสนเทศบนคอมพิวเตอร์ การป้องกันการเข้าถึง
สารสนเทศโดยผู้ไม่ได้รับอนุญาต การแก้ไขข้อมูล การท าให้ระบบไม่สามารถให้บริการได้ การ
เข้ารหัสลับ ประเด็นทางกฎหมายและจริยธรรม และการวางแผนการกู้คืนเมื่อเกิดหายนะ 
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4122202 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง             3(2-2-5) 
 Internet of Things 

     รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4121301  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ IoT การเช่ือมต่อเซ็นเซอร์เข้ากบัอปุกรณ์ควบคุม การควบคุม 

การท างานของอุปกรณ์ IoT ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การสร้างเครือข่ายของอุปกรณ์ IoT 
การวิเคราะห์ข้อมลูและประยุกต์ใช้งานในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

 
4123204 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์                           3(3-0-6) 
 Software Project Management 
  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4123311   วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

 กิจกรรมของโครงงาน การนิยาม การวางแผน การน าโครงงาน การติดตาม
โครงงาน ข้อจ ากัดของข้อก าหนดด้านสมรรถนะ ตารางเวลาและงบประมาณ การเจรจาและ
เขียนสัญญา เครื่องมือในการท าตารางเวลา การประมาณระยะเวลา แผนผังโครงข่ายการ
ท างาน การจัดการกลุ่ม กลุ่มสนับสนุน บทบาทของผู้จัดการโครงงาน เครื่องมือในการติดตาม
โครงงาน และรายงานต้นทุนของโครงงาน 

 

4123205 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์                                               3(2-2-5) 
Electronic Commerce  
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4123101   ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
  โมเดลธุรกิจพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ โครงสร้างพื้นฐานของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
การสร้างเว็บไซต์เพื่อพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ระบบการช าระเงินของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
แนวคิดการตลาดของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ความมั่นคงและการเข้ารหัสลับ การวางขายบน
เว็บ การประมูลพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์แบบธุรกิจต่อธุรกิจ อุตสาหกรรมบริการออนไลน์ การ
จัดการห่วงโซ่อุปทาน การลู่เข้าของเทคโนโลยีกับธุรกิจ และเทคโนโลยีใหม่ที่สนับสนุนพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 
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3206412  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ                                                            3(3-0-6) 
  Decision Support Systems 

     รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4124209   ปัญญาประดิษฐ์ 
ภาพรวมระบบสารสนเทศ การเปรียบเทียบระบบสนับสนุนการตัดสินใจกับระบบ

สารสนเทศแบบอื่น กระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ ระบบงานและโมเดล ชนิดและ
สถาปัตยกรรมของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ หัวข้อต่างๆ ในการสร้างระบบสนับสนุนการ
ตัดสินใจ ฮาร์ดแวร์ ระบบปฏิบัติการสนับสนุนและแพลตฟอร์ม การสร้างแบบจ าลองเชิง
คณิตศาสตร์เพื่อเชาวน์ปัญญาทางธุรกิจ และการจัดการสมรรถนะทางธุรกิจ  
 

4123207 การท าเหมืองข้อมูล                                           3(2-2-5) 
Data Mining  
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4123406   การออกแบบและการวิเคราะห์ข้ันตอนวิธี 

การท าเหมืองข้อมูลและแมชชีนเลอร์นนิงเบื้องต้น แนวคิด ข้อมูลเชิงรายการ ตัวแปร
ข้อมูล วิธีการจ าแนกข้อมูล ต้นไม้ช่วยตัดสินใจ การประเมินประสิทธิภาพและ ความน่าเช่ือถือ
ของโมเดล การประเมินประสิทธิภาพด้วยลิฟท์และต้นทุน การเตรียมข้อมูลเพื่อการค้นหา
ความรู้ การจัดกลุ่มข้อมูล การหากฎความสัมพันธ์ การแสดงข้อมูลภาพ การสรุปข้อมูล การหา
แนวโน้มที่ผิดปกติ การประยุกต์กับการตลาดแบบเจาะจงและโมเดลลูกค้า การประยุกต์กับการ
วิเคราะห์ข้อมูลไมโครอาร์เรย์ การประยุกต์กับเรื่องอื่น ๆ ผลกระทบต่อสังคมของการท าเหมอืง
ข้อมูลกับแนวโน้มในอนาคต และหัวข้อเหมืองข้อมูลข้ันสูง 

 
4123208 ข้อมูลขนาดใหญ่                             3(2-2-5) 

Big Data 
กรอบความคิดของข้อมูลขนาดใหญ่ แมพ-รีดิวซ์ สถาปัตยกรรมส าหรับการจัดการ

ข้อมูลขนาด ใหญ่ วิธีการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ด้วยแพลตฟอร์ม ฮาดูฟ พิก ไฮฟ์ เอชเบส 
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4124209 ปัญญาประดิษฐ์                                3(3-0-6) 
 Artificial Intelligence 
 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4123406   การออกแบบและการวิเคราะห์ข้ันตอนวิธี 
   ประวัติความเป็นมาของปัญญาประดิษฐ์ การวิเคราะห์แบบมีนส์เอน ปัญญาประดิษฐ์

ดั้งเดิม การประยุกต์ใช้เทคนิคของปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจ าวัน การค้นหาโดยไม่มีการ
ช้ีแนะ การค้นหาโดยมีเชาวน์ปัญญาช่วย การค้นหาเมื่อมีคู่ปรปักษ์ การเล่นเกม ตรรกะเงื่อนไข 
ระบบผู้เช่ียวชาญโดยใช้กฎ การจัดการความไม่แน่นอนในระบบผู้เช่ียวชาญ ตรรกะคลุมเครือ 
เครือข่ายใยประสาทเทียม ข้ันตอนวิธีเจเนติก การโปรแกรมเจเนติก 

 
4124210 การออกแบบระบบผู้เชี่ยวชาญ                                                      3(2-2-5) 
 Expert System Design  

     รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4124209   ปัญญาประดิษฐ์ 
ธรรมชาติของการจัดการ การตัดสินใจของมนุษย์และการท าโมเดลส าหรับระบบ

สนับสนุนการตัดสินใจ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ระบบผู้เช่ียวชาญ ระบบสารสนเทศ 
ประเภทของระบบผู้เช่ียวชาญ เครื่องมือซอฟต์แวร์ โมเดลเหตุการณ์แบบไม่ต่อเนื่องส าหรับ
ระบบผู้เช่ียวชาญ โมเดลแถวคอยส าหรับระบบผู้เช่ียวชาญ เทคนิคการหาวิธีที่เหมาะสมที่สุด 
และเทคนิคปัญญาประดิษฐ์ในระบบผู้เช่ียวชาญ 

 

4124212 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1                                        3(2-2-5) 
Selected Topics in Computer Science I 

ศึกษาในหัวข้อวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ใหม่หรือเป็นวิชาข้ันสูง รายละเอียดสาระวิชา
จะระบุในภาคการศึกษาที่เปิดสอน รายวิชานี้จะลงทะเบียนซ้ าได้ก็ต่อเมื่อเป็นหัวข้อใหม่ที่ต่าง
จากเดิม 

 
4124213 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2                                     3(2-2-5) 

Selected Topics in Computer Science II 
ศึกษาในหัวข้อวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ใหม่หรือเป็นวิชาข้ันสูง รายละเอียดสาระวิชา

จะระบุในภาคการศึกษาที่เปิดสอน รายวิชานี้จะลงทะเบียนซ้ าได้ก็ต่อเมื่อเป็นหัวข้อใหม่ที่ต่าง
จากเดิม 
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4123304 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
  Computer Game Design and Development 

     รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4121302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
การออกแบบและเครื่องมือการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ระบบกราฟิกที่ใช้ใน

เกม เครื่องมือกราฟิกที่ใช้ในเกม สถาปัตยกรรมเกม กรณีศึกษาของสถาปัตยกรรมเกมแบบต่าง 
ๆ กระบวนวิธีในการออกแบบเกม การออกแบบปัญญาประดิษฐ์ในเกมและการน าไปใช้ 
เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับเกมที่เล่นผา่นเครือข่ายและเกมออนไลน์ เครื่องประมวลผลส าหรบัเกม
ออนไลน์แบบมีผู้เล่นจ านวนมาก  แนวโน้มของเทคโนโลยีใหม่ ๆ และผลกระทบต่อการ
ออกแบบ 

 
4123305 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนท่ี                                          3(2-2-5) 
 Internet Application Development 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4122303   การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ 
เทคโนโลยีของอุปกรณ์เคลื่อนที่และโครงสร้างพื้นฐาน หลักการการพัฒนาโปรแกรม

เชิงวัตถุ ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบพกพา กรอบแนวคิด คลอเลคชัน การจัดการ
หน่วยความจ า การจัดการ แฟ้มข้อมูลและไดเรกทอรี ภาษาส าหรับการพัฒนาโปรแกรมบน
อุปกรณ์เคลื่อนที่แบบพกพา เครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม ทิศทางในอนาคตของการ
โปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

4123306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต     3(2-2-5) 
 Internet Application Development 

     รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4121301   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
การสร้างโปรแกรมประมวลผลบนอินเทอรเ์น็ต การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ การสร้าง

โปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ตแบบไดนามิก ภาษาโปรแกรมฝั่งลูกข่ายและแม่ข่าย การใช้
ทรัพยากรบนแม่ข่ายและในระบบเครือข่าย เอพีไอ คุกกี้ เครื่องมือและไอดีอีส าหรับการพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต ระบบประมวลผลร่วมกับฐานข้อมูล ข้อค านึงถึงด้านความ
ปลอดภัยของการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต 
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4123307 ภาษาโปรแกรมทางเลือก                                                             3(2-2-5) 
 Selected Programming Language 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4121301   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
  การศึกษาภาษาโปรแกรมอย่างลึกซึ้งหนึ่งภาษาหรือมากกว่าที่เป็น

กรณีศึกษา ภาษาที่เปิดสอนอาจเปลี่ยนแปลงได้ในแต่ละภาคการศึกษา และจะมีการแจ้งให้
นักศึกษาทราบล่วงหน้า วัตถุประสงค์ของรายวิชานี้คือเพื่อให้นักศึกษาได้รู้จักภาษาโปรแกรม
เพิ่มเติม 

 

4123309 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ                        3(2-2-5) 
 Object-oriented Analysis and Design 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4122303   การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ 
หลักการพื้นฐานของวิธีเชิงวัตถุส าหรับการสร้างแบบจ าลองการวิเคราะห์ความ

ต้องการของระบบ และการออกแบบ เนื้อหาประกอบด้วยกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิง
วัตถุ (การวิเคราะห์ การออกแบบ และการพัฒนา ติดตั้งใช้งานระบบ) การสร้างคลาสและวัตถุ 
ความสัมพันธ์ระหว่างคลาส ความสัมพันธ์ ระหว่างวัตถุ เทคนิคเชิงวัตถุ ภาษามาตรฐานที่ใช้ใน
การออกแบบเชิงวัตถุ และเครื่องมือวิศวกรรม ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนาระบบ 

 

4123311 วิศวกรรมซอฟต์แวร์                              3(3-0-6) 

 Software Engineering 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4122308   การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

หลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การออกแบบซอฟต์แวร์ ช่องทางการเช่ือมต่อ
ซอฟต์แวร์  (APIs)  เครื่องมือและการเลือกใช้เครื่องมือพัฒนาซอฟต์แวร์ให้เหมาะสม 
กระบวนการของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความต้องการของซอฟต์แวร์ คุณภาพซอฟต์แวร์ การ
ทวนสอบและการทดสอบซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการซอฟต์แวร์ การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์ 

 
4124312 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์                               3(3-0-6) 
 Software Quality Assurance 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4123311   วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
การออกแบบการทดลองและการวิเคราะห์ การวัดและการตรวจสอบความถูกต้อง 

การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างโปรแกรมประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ การวัด
คุณภาพด้านต่างๆของกระบวนการสร้างซอฟต์แวร์และผลิตภัณฑ์ซอฟต์แวร์ การคาดการณ์ 
การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ด้วยการวัด และมาตรฐาน ISO 9000 ส าหรับการผลติซอฟต์แวร์ 
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4123408 คอมพิวเตอร์กราฟิก                            3(2-2-5) 
  Computer Graphics 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4122404   โครงสร้างข้อมูล 
เรขภาพคอมพิวเตอร์เบื้องต้น พื้นฐานข้ันตอนวิธีส าหรับรูปทรงทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 

มิติ ปฏิสัมพันธ์ การสร้างรูปทรงด้วยโอเพนจีแอลแบบทันเวลา การมองเชิงไปป์ไลน์ การสร้าง
รูปเรขาคณิต 3 มิติ การย้ายต าแหน่ง การตั้งโมเดลกล้อง การให้แสง การส่องแสงและการสรา้ง
พิกเซล 

 
4123409 การวิจัยด าเนินงาน                                                                          3(3-0-6) 
 Operation Research  

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4121402   คณิตศาสตร์ดิสครีต 
โมเดลเชิงก าหนด ก าหนดการเชิงเส้น แบบจ าลองข่ายงาน การวิเคราะห์เส้นทางสั้น

ที่สุดแบบฟลอยด์ การจ าลองการไหลในข่ายงาน การขนส่ง โมเดลข่ายงานแบบมีการขนถ่าย 
ก าหนดการเชิงเส้นแบบก าหนดเป้าหมาย ก าหนดการเชิงจ านวนเต็ม ก าหนดการพลวัต โมเดล
ระบบสินค้าคงคลัง โมเดลความน่าจะเป็น โมเดลเชิงพยากรณ์ เทคนิคการสร้างแบบจ าลองไม่
ต่อเนื่อง และโมเดลแถวคอย 

 
4123410 การจัดการเครือข่าย                                                                 3(3-0-6) 

Network Management 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4123407   เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

    หน้าที่ของการจัดการเครือข่าย โมเดลการจัดการเครือข่าย มาตรฐานการจัดการ
เครือข่าย เครือข่ายการจัดการโทรคมนาคม (ทีเอ็มเอ็น) โพรโทคอลจัดการเครือข่ายอย่างง่าย 
(เอ็สเอ็นเอ็มพี) การเฝ้าระวังระยะไกล (อาร์มอน) โพรโทคอลสารสนเทศร่วมเพื่อการจัดการ 
(ซีเอ็มไอพี) ฐานสารสนเทศเพื่อการจัดการ (เอ็มไอบี) เครื่องมือและเทคนิคในการจัดการ
เครือข่าย 
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4123411 เทคโนโลยีการเชื่อมต่อเครือข่าย                                                      3(2-2-5) 
Internetworking Technology 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4123407   เครือข่ายคอมพิวเตอร์  

ที่อยู่ไอพี โพรโทคอลอินเทอร์เน็ต ไอพี อาร์พ อาร์อาร์พ ไอซีเอ็มพี ไอจีเอ็มพี แนวคิด
ของการจัดเส้นทาง การจัดเส้นทางแบบคงที่ การจัดเส้นทางแบบพลวัต ริพ โอเอสพีเอฟ บีจีพี 
การส่งข้อมูลจากโพรเซสถึงโพรเซส พีพีพี การควบคุมความแออัดในเครือข่าย คิวโอเอส ดีเอ็น
เอส ไอเอสดีเอ็น เอซีแอล ดีดีอาร์กับไอเอสดีเอ็น แนท ดีเอชซีพี การส่งสื่อประสม การจัดการ
เครือข่าย และเอสเอ็นเอ็มพี 

 
4124412 การโปรแกรมแบบลูกข่าย-แม่ข่าย                                                   3(2-2-5) 

Client-server Programming 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4123407   เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

โมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบลูกข่าย-แม่ข่าย การออกแบบซอฟต์แวร์  การ
ประมวลผลพร้อมกัน การเช่ือมต่อโปรแกรมประยุกต์กับโพรโทคอล ซ็อกเก็ตเอพีไอ ข้ันตอนวิธี
ด าเนินงานที่ฝั่งลูกข่ายและประเด็นที่เกี่ยวข้อง ข้ันตอนวิธีด าเนินงานที่ฝั่งแม่ข่ายและประเด็นที่
เกี่ยวข้อง แม่ข่ายแบบไม่ก าหนดการเช่ือมต่อ และแม่ข่ายแบบก าหนดการเช่ือมต่อ 

 
4124413 การค านวณแบบไร้สายและแบบเคลื่อนท่ี                             3(3-0-6) 

Wireless and Mobile Computing 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4122404   โครงสร้างข้อมูล 

ระบบเซลลูลาร์ ข้อจ ากัดของวิทยุเคลื่อนที่ เครื่องมือและเทคนิคในการสร้างระบบ
ประยุกต์เคลื่อนที่ กฎ มาตรฐาน และแนวโน้มของเทคโนโลยีและบริการ 

 
วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ หรือ สหกิจศึกษา 
 
4124801   การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์    2 (90) 
 Preparation for Professional Experience in Computer Science 
  จัดให้มีกิจกรรมเพื่อเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพใน

ด้านการรับรู้ลักษณะและโอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาตัวผู้เรียนให้มีความรู้  
ทักษะ  เจตคติ  แรงจูงใจ  และคุณลักษณะที่ เหมาะสมกับวิชา ชีพทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์  
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4124802   การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  6 (450) 
 Field Experience in Computer Science 

 วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 4124801  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการ 
       คอมพิวเตอร์  

  นักศึกษาฝึกงานในภาคอุตสาหกรรม ธุรกิจเอกชน หรือหน่วยงานราชการเป็นเวลาไม่
น้อยกว่า  450 ช่ัวโมง จะต้องท ารายงานประกอบ และมีการนิเทศจากคณาจารย์ในหลักสูตร 

 
4124803   การเตรียมสหกิจศึกษา    2 (90) 
 Cooperative Education Preparation 
  หลักการ แนวคิด กระบวนการสหกิจศึกษาและระเบียบข้อปฏิบัติที่เกี่ยวข้อง  เทคนิค

ในการสมัครงาน  ความรู้พื้นฐานในการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ  เพื่อน าไปพัฒนา
ตนเองตามมาตรฐานวิชาชีพของแต่ละสาขาวิชา เช่น การพัฒนาบุคลิกภาพ  ภาษาอังกฤษ  
เทคโนโลยีสารสนเทศ  การสื่อสาร  มนุษยสัมพันธ์  การท างานเป็นทีม  และรับบริหารงาน
คุณภาพในสถานประกอบการ  ตลอดจนวิธีการเขียนรายงาน  และเทคนิคการน าเสนอผลงาน
ทางวิชาการ เป็นต้น  

 
4124804   สหกิจศึกษา      6 (450) 
 Cooperative Education 

 วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน: 4124803  การเตรียมสหกจิศึกษา 
การปฏิบัตงิานในลักษณะพนกังานช่ัวคราว  ตามโครงงานที่ได้รับมอบหมาย  

ตลอดจนการจัดท ารายงานและการน าเสนอ 

 
 

  



              51 มคอ. 2   
 

 

3.2 ชื่อ สกุล ต าแหน่ง และคุณวุฒิของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ล าดับ

ที่ 
ชื่อ - 

นามสกุล 
ต าแหน่ง
วิชาการ 

คุณวุฒิ/สาขา
วิชาเอก 

สถาบัน/ปีที่ส าเร็จการศึกษา ผลงานทางวิชาการ/ 
ภาระงานสอน 

1 นายณัฐพล  
แสนค า 

อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
พ.ศ. 2546 
สถาบันราชภัฎมหาสารคาม
พ.ศ. 2539 

งานวิจัย 
- ณัฐพล  แสนค า. (2560). ระบบสนับสนนุ
ทางการแพทย์ส าหรับคัดกรองผู้ป่วยโรค
ไตเรื้อรังโดยใช้ เทคนิคเหมืองข้อมูล . 
วารสารวิชาการโรงเรียนนายร้อยพระ
จุลจอมเกล้า. ปีที่ 15 (TCI1), หน้า 155-
164 
 
ภาระงานสอน 
15 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
4124213 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 2 
4123306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บน
อินเทอร์เน็ต 

2 นายสกรณ์  
บุษบง 

อาจารย์ วศ.ม. (วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์) 
 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุร
นารี  
พ.ศ. 2557 
มหาวิทยาลัยราชมงคล
ตะวันออกวิทยาเขต จักรพงษ์
ภูวนารถ   
พ.ศ. 2554 

บทความวิจัยฉบับเต็ม 
-Zagon Budsabong. (2013). 
Improving Rare Case Prediction 
with Replication Technique, 
International Journal of Computer 
Science Issues. Vol 10. P 415 – 422. 
- สกรณ์ บุษบง. (2560). การพัฒนาเกม
ปริศนา Puzzle ไม้ขีดไฟ. การประชุม
วิชาการระดับชาติ การจัดการเทคโนโลยี
และนวัตกรรม ครั้งที่ 3 ระหว่างวันที่ 2 - 3 
มีนาคม 2560 มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม (TCI 2), 
หน้า 23.  
- สกรณ์ บุษบง. (2560). การพัฒนาระบบ
บริการจัดการร้านชาบูผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน่. การประชุมวิชาการ
ระดับชาติ การจัดการเทคโนโลยีและ
นวัตกรรม ครั้งที่ 3 ระหว่างวันที่ 2 - 3 
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ล าดับ
ที่ 

ชื่อ - 
นามสกุล 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

คุณวุฒิ/สาขา
วิชาเอก 

สถาบัน/ปีที่ส าเร็จการศึกษา ผลงานทางวิชาการ/ 
ภาระงานสอน 

มีนาคม 2560 มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม (TCI 2), 
หน้า 26. 

 
ภาระงานสอน 
15 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

4122202 อินเทอร์เน็ตสรรพสิง่ 
4124212 หั ว ข้ อ เ ลื อ ก ส ร ร ท า ง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 

3 นายชลัท  
รังสิมาเทวัญ 

อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น  
พ.ศ. 2549 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น  
พ.ศ. 2547 

งานวิจัย 
- ชลัท รังสิมาเทวัญ. (2559). เกมชนะ
อบายมุข. การประชุมวิชาการระดับชาติ 
การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
นวัตกรรม ครั้งที่ 2 ระหว่างวันที่ 30 -31 
มีนาคม 2559 มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม (TCI 2), 
หน้า 105-110.  
 
ภาระงานสอน 
15 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
4121301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
1  
4122302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2 

4 นายวราวุธ  
จอสูงเนิน 

อาจารย์ วท.ม. (การจัดการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์)  

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์  
พ.ศ. 2549 
 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี  
พ.ศ. 2539 

งานวิจัย 
- วราวุธ จอสูงเนิน. (2560). การพัฒนา
แอปพลิเคชัน “ช่างคอมจ าเป็น” บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรายด์. การประชุม
วิชาการระดับชาติ การจัดการเทคโนโลยี
และนวัตกรรม ครั้งที่ 3 ระหว่างวันที่ 2 – 3 
มีนาคม 2560 มหา วิทยาลั ย ราชภั ฏ
มหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม (TCI 2), 
หน้า 19.  
- วราวุธ จอสูงเนิน. (2560). การพัฒนา
แอปพลิเคชันบทสวดมนต์และพิธีกรรม
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ล าดับ
ที่ 

ชื่อ - 
นามสกุล 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

คุณวุฒิ/สาขา
วิชาเอก 

สถาบัน/ปีที่ส าเร็จการศึกษา ผลงานทางวิชาการ/ 
ภาระงานสอน 

ทางพุทธศาสนาบนระบบปฏิบัติการ แอน
ดรอยด์. การประชุมวิชาการระดับชาติ การ
จัดการเทคโนโลยี และนวัตกรรม ครั้งที่ 3 
ร ะห ว่ า ง วันที่  2  -  3  มี น าคม  2560 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จังหวัด
มหาสารคาม (TCI 2), หน้า 20. 
 
ภาระงานสอน 
15 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
4124211 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 
 

5 นายสมพร 
กระออมแก้ว 

อาจารย์ วท.ม. (การศึกษา
วิทยาศาสตร์ :
คอมพิวเตอร์)     
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์)  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
พ.ศ. 2547 
สถาบันราชภัฏเทพสตรี  
พ.ศ. 2539 

งานวิจัย 
- สมพร กระออมแก้ว. (2559). แอพพลิเค
ชันคู่มือภาษาอาเซียนบนระบบปฏิบัติการ
แอนดรอยด์. การประชุมวิชาการระดับชาติ 
การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั้งที่ 
2 ระหว่างวันที่ 30 - 31 มีนาคม 2559 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จังหวัด
มหาสารคาม (TCI 2), หน้า 100-104.  
- สมพร กระออมแก้ว. (2559). ระบบ
สารสนเทศร้านจ าหน่ายยาสมุนไพร 
กรณีศึกษา ร้านตุ้มการค้าสมุนไพร. การ
ประชุมวิชาการระดับชาติ การจัดการ
เทคโนโลยีและนวัตกรรม นวัตกรรม ครั้งที่ 
2 ระหว่างวันที่ 30 - 31 มีนาคม 2559 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จังหวัด
มหาสารคาม (TCI 2), หน้า 65-69.  
- สมพร กระออมแก้ว. (2560). ระบบ
บริหารการยืม-คืนอุปกรณ์ กรณีศกึษา 
บ้านทวีทรัพย์. การประชุมวิชาการ
ระดับชาติ การจัดการเทคโนโลยีและ
นวัตกรรม นวัตกรรม ครั้งที่ 3 ระหว่างวันที่ 
2 - 3 มีนาคม 2560 มหาวิทยาลัยราชภัฏ
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ล าดับ
ที่ 

ชื่อ - 
นามสกุล 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

คุณวุฒิ/สาขา
วิชาเอก 

สถาบัน/ปีที่ส าเร็จการศึกษา ผลงานทางวิชาการ/ 
ภาระงานสอน 

มหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม (TCI 2), 
หน้า 25. 
 
ภาระงานสอน 
15 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
4121501 ตรรกะดิจิทัล  
4121201 เทคโนโลยีสื่อประสม 
4122403 ระบบปฏิบัติการ 
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3.2.2  อาจารย์ประจ า 

 
ล าดับ

ที่ 
ชื่อ-นามสกุล 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

คุณวุฒ ิ สาขาวิชา 
ภาระงานสอน/

ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

1 นายณัฐพล แสนค า อาจารย์ วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

9 

2 นายสกรณ์  บุษบง อาจารย์ วท.ม. 
วท.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

15 

3 นายชลัท  รังสิมาเทวัญ อาจารย์ วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

15 

4 นายวราวุธ จอสูงเนิน อาจารย์ วท.ม. 
 

วท.บ. 

การจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

15 

5 นายสมพร กระออมแก้ว อาจารย์ วท.ม. 
 

วท.บ. 

การศึกษาวิทยาศาสตร์ 
(คอมพิวเตอร์) 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

9 

6 นางทิพวัลย์ แสนค า อาจารย์ ดร. ปร.ด. 
วท.ม. 
วท.บ. 

ภาวะผู้น า 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

9 

7 นายสมศักดิ์ จีวัฒนา ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ปร.ด. 
ค.อ.ม. 

 
ค.บ. 

ภาวะผู้น า 
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี 
สารสนเทศ 
คอมพิวเตอร์ศึกษา 

15 

8 นางสาวณปภัช วรรณตรง อาจารย์ ดร. ปร.ด. 
วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศ
คุณภาพ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

15 

9 นายวิชชา  นาจ าปา อาจารย์ วท.ม. 
ค.บ. 

วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
คอมพิวเตอร์ศึกษา 

9 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับการฝึกภาคสนาม การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา  
จากผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต มีความต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพ

ก่อนเข้าสู่การท างานจริง ดังนั้นในหลกัสูตรจึงมีรายวิชา 4124801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพฯ หรือ
4124803 การเตรยีมสหกจิศึกษา และ 4124802 การฝกึประสบการณ์วิชาชีพฯ หรือ 4124804 สหกจิศึกษา 
ซึ่งจัดอยู่ในกลุ่มวิชาเฉพาะ ให้นักศึกษาทุกคนลงทะเบียนในรายวิชาน้ี 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  การฝึกงานหรือสหกิจศึกษา 
ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา  มีดังนี้ 
1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ 

ความจ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งข้ึน 
2)  บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพื่อน ามาแก้ปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 
3)  มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดี 
4)  มีระเบียบวินัย  ตรงเวลา  และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร  ตลอดจนสามารถ 

ปรับตัวให้เข้ากับสถานประกอบการได้ 
5) มีความกล้าในการแสดงออกและน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

4.2 ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาปกติที่ 2 ช้ันปีที่ 4 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
        จัดเต็มเวลาใน  1  ภาคการศึกษา 

 
5.  ข้อก าหนดเก่ียวกับการท าโครงงานหรือวิจัย   

ข้อก าหนดในการท าโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อ
ธุรกิจ เพื่อการเรียนการสอน เพื่อการวิจัย เพื่อท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม เพื่อเป็นการบริการสังคม หรือเพื่อ
ความบันเทิง โดยมีจ านวนผู้ร่วมโครงงานไม่เกิน 2 คน มีซอฟต์แวร์และรายงานที่ต้องน าส่งตามรูปแบบและ
ระยะเวลาที่หลักสตูรก าหนด อย่างเคร่งครัด หรือเป็นโครงงานที่มุ่งเน้นการสร้างผลงานวิจัยเพื่อพัฒนางานดา้น
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 5.1  ค าอธิบายโดยย่อ   
      โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่นักศึกษาสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎีที่น ามาประยุกต์ใช้ใน

การท าโครงงาน ประโยชน์ที่จะได้รับจากการท าโครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่สามารถท าเสร็จภายใน
ระยะเวลาที่ก าหนด 

 5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
1) มีองค์ความรู้จากโครงงานวิจัย  
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2) สามารถแก้ไขปัญหาโดยวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการและทักษะทาง
วิทยาศาสตร์  

3) สามารถเข้าถึงข้อมูลวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์จากฐานข้อมูลออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  

4) สามารถใช้ข้อมูลวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์จากฐานข้อมูลเป็นแนวทางในการสร้างองค์
ความรู้พื้นฐาน เพื่อน าไปการคิดวิเคราะห์และอภิปรายผลของข้อมูลโครงงานวิจัย  

5) สามารถปรับตัวในการท างานร่วมกับผู้อื่น และมีน้ าใจต่อเพื่อนร่วมงาน  
6) สามารถน าเสนอและสื่อสารโครงงานวิจัยด้วยทักษะการพูดและการเขียน  

5.3  ช่วงเวลา     
      ภาคการศึกษาปกติที่ 2 ช้ันปีที่ 3 และภาคการศึกษาปกตทิี่ 1 ของช้ันปีที่ 4 

 5.4  จ านวนหน่วยกิต   
      4 หน่วยกิต  

 5.5  การเตรียมการ   
        การให้ค าแนะน าช่วยเหลือทางวิชาการแก่นักศึกษา เช่น  

1) อาจารย์ประจ าวิชาให้ค าแนะน านักศึกษาในการเลือกหัวข้อโครงงานวิจัย โดยให้นักศึกษาเป็น
ผู้เลือกหัวข้อ และอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานวิจัยเอง  

2) อาจารย์ที่ปรึกษาจัดตารางเวลาการให้ค าปรึกษา การติดตามการท างานของนักศึกษาและ
จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา  

3) จัดเตรียมสิ่งอ านวยความสะดวกในการท างาน งานวิจัย เช่น คอมพิวเตอร์ เครื่องมือ หรือ
อุปกรณ์ที่จ าเป็นส าหรับการวิจัย เป็นต้น 
 5.6  กระบวนการประเมินผล   

กระบวนการประเมินผล กลไกการทวนสอบมาตรฐาน เช่น  
1) ประเมินคุณภาพโครงงานโดยอาจารย์ประจ าวิชา และอาจารย์ที่ปรึกษา  
2) ประเมินความก้าวหน้าในระหว่างการท าโครงงานวิจัยโดยอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์

ประจ าวิชา จากการสังเกต จากการรายงานด้วยวาจาและเอกสาร  
3) ประเมินผลการท างานของนักศึกษาในภาพรวม จากการติดตามการท างาน ผลงานที่เกิดในแต่

ละข้ันตอน และรายงานโดยอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการ  
4) อาจารย์เข้าฟังการน าเสนอผลการศึกษาของผู้เรียนและประเมินผลตามแบบประเมิน  
5) ผู้ประสานงานรายวิชาน าคะแนนทุกส่วนเสนอขอความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา และ

คณะกรรมการประเมินของสาขาวิชา ประมวลผลการเรียนของรายวิชา  
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หมวดที่  4  ผลการเรียนรู้  กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะบัณฑิต พึงประสงค์ 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้พัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษาตามแนวคุณลักษณะบัณฑิต

ที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ คือ 1. มีคุณธรรมและจริยธรรม 2. มีความรู้ความสามารถด้าน
วิชาการและวิชาชีพ 3. มีทักษะในการแสวงหาความรู้  4. เห็นคุณค่าในการพัฒนาท้องถ่ินและอยู่ในสังคมได้
อย่างมีความสุขและ 5. มีทักษะในการติดต่อสื่อสาร และสอดคล้องกับมาตรฐานผลการเรียนรู้ตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 5 ด้าน คือ 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา  4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบและ 5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข  การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ดังนั้นจึงก าหนดคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา ดังนี้ 
 1.  มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตน และท าหน้าที่เป็นพลเมืองที่ดีรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพ และ
สังคม 
 2.  มีความรู้พื้นฐานในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งทางทฤษฎี และภาคปฏิบัติ อยู่ในเกณฑ์ดี สามารถ
ประยุกต์ได้อย่างเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาต่อในระดับสูง 
 3.  มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้ และมีความสามารถพัฒนาความรู้ เพื่อพัฒนาตนเอง พัฒนางาน และพัฒนา
สังคม 
 4.  คิดเป็น ท าเป็น และเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ และเหมาะสม 
 5.  มีความสามารถท างานร่วมกับผู้อื่น มีทักษะการบริหารจัดการ และท างานเป็นหมู่คณะ 
 6.  รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 
 7.  มีความสามารถในการใช้ภาษาไทย และภาษาต่างประเทศในการสื่อสาร และใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศได้อย่างดี 
 8.  มีความสามารถวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง และปรับปรุงระบบ
คอมพิวเตอร์ 
 9.  สามารถวิเคราะห์ผลกระทบของการประยุกต์คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กร และสังคม รวมทั้ง
ประเด็นทางด้านกฎหมาย และจริยธรรม 
 10.  มีความสามารถเป็นที่ปรึกษาในการใช้งานระบบคอมพิวเตอร์ในองค์กร 
 11.  มีความสามารถบริหารระบบสารสนเทศในองค์กร 
 12.  มีความสามารถในการพัฒนาโปรแกรมขนาดเล็กเพื่อใช้งานได้ 
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2.   การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐาน กลยุทธ์การสอนท่ีใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ในแต่ละดา้น 

2.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
2.1.1 ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ
และซื่อสัตย์สุจริต มีคุณธรรมจริยธรรมในการด าเนินชีวิต
บนพื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
2.1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง 
วิชาชีพ และสังคม มีวินัย เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อื่น มี
ความเข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเอง ผู้อื่น สังคม 
ศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาติ 
2.1.3 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างาน
เ ป็ นที มและสามารถแก้ ไ ข ข้ อ ขัดแย้ ง และล าดับ
ความส าคัญ 
2.1.4 เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้ง
เคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 
2.1.5 เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ  ขององค์กร
และสังคม 
2.1.6 สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์
ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

ก าหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพื่อเป็นการปลูกฝัง
ให้นักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเน้นการเข้าช้ันเรียนให้
ตรงเวลาตลอดจนการแต่งกายที่เป็นไปตามระเบียบ
ของมหาวิทยาลัย นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบโดย 
ในการท างานกลุ่มนั้น ต้องฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็น
ผู้น ากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความซื่อสัตย์โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการสอบ เป็นต้น นอกจากนี้
อาจารย์ผู้สอนทุกคนต้องสอดแทรกเรื่องคุณธรรม 
จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รวมทั้งมีการจัด
กิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม เช่น การยกย่อง
นักศึกษาที่ท าดี ท าประโยชน์แก่ส่วนรวม เสียสละ 

1. ประเมินจากการตรงเวลาของนกัศึกษาในการ
เข้าช้ันเรียน การส่งงานตาม ก าหนด
ระยะเวลาที่มอบหมาย และการร่วมกิจกรรม 

2. ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียงของ
นักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริม
หลักสูตร 

3. ปริมาณการกระท าทจุริตในการสอบ 
4. ประเมินจากความรบัผิดชอบในหน้าที่ที่ไดร้ับ

มอบหมาย 
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2.2 ด้านความรู้ 

2.2.1 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและ
ทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาที่ศึกษา มีความรอบรู้ ความ
เข้าใจในหลักการและทฤษฎีพื้นฐาน 
2.2.2 สามารถวิเคราะห์ปญัหา เข้าใจและอธิบายความ 
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยกุต์ความรู้ ทักษะ
และการใช้เครื่องมือทีเ่หมาะสมกับการแก้ไขปญัหา 
สามารถประยกุต์ความรู้จากทฤษฏีสู่การปฏิบัต ิ
2.2.3 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรบัปรุงและ/
หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่าง ๆ ของระบบ
คอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อก าหนด 
2.2.4 สามารถติดตามความกาวหน้าทางวิชาการและ 
วิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทัง้การน าไปประยุกต์
สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการ และพัฒนา
ความรู้ใหม ่
2.2.5 รู้ เข้าใจและสนใจพฒันาความรู้ความช านาญทาง 
คอมพิวเตอรอ์ย่างต่อเนื่อง 
2.2.6 มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให ้
เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของ
เทคโนโลยีใหม่ ๆ ทีเ่กี่ยวข้อง 

ใช้การสอนหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการ 
ทางทฤษฎี และทางปฏิบัติในสภาพแวดล้อมจริง ทัน
ต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ทั้งนี้ให้เป็นไปตาม 
ลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชา 
นั้น ๆ  

นอกจากนี้ควรจัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์ 
จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเ ชิญผู้ เ ช่ียวชาญที่มี  
ประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง 
ตลอดจนฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

1. บททดสอบยอย 
2. การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
3. ประเมินจากรายงานที่ศึกษาจัดท า 
4. ประเมินจากโครงการที่น าเสนอ 
5. ประเมินจากการน าเสนอรายงานในช้ันเรียน 
6. ประเมินจากรายงานของผู้ใช้บัณฑิตทีร่ับ

นักศึกษาเข้าฝึกงานหรือท าสหกจิศึกษา 
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2.2.7 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต ์
ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 
2.2.8 สามารถบรูณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับ
ความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ทีเ่กี่ยวข้อง 

2.3 ทักษะทางปัญญา 
2.3.1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ  
2.3.2 สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ 
เพื่อใช้ ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์มีทักษะการ
แสวงหาความรู้ ประยุกต์ เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง  
2.3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเดน็ 
ปัญหาและความต้องการ มีทักษะการคิดแบบองค์รวม 
เพื่อ แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับ
สถานการณ์  
2.3.4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไข
ปัญหา ทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม มีทักษะการคิด
แบบองค์รวม เพื่อแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
สอดคล้องกับสถานการณ์ 

1. กรณีศึกษาทางการประยุกต์เทคโนโลยีในการ 
พัฒนาซอฟต์แวร์ กระบวนการจัดการ และการ
ท างาน เป็นทีม 

2. การอภิปรายกลุ่ม 
3. ให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้าน ทักษะ
ทางปัญญานี้สามารถท าได้โดยการ ออกข้อสอบที่
ให้นักศึกษาแก้ปัญหา อธิบาย แนวคิดของการ
แก้ปัญหา และวิธีการ แก้ปัญหาโดยการประยุกต์
ความรู้ที่ เรียนมา  การให้นักศึกษาได้ลงมือ
ปฏิบัติงานในโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์จริง เช่น 
การประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการ
ปฏิบัติของนักศึกษา เป็นต้น 
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2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

2.4.1 สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ
กับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
2.4.2 สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวก
ใน การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในบทบาทของ
ผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน มีจิตสาธารณะ 
มีความรับผิดชอบ ส านึกในความเป็นพลเมืองที่มีคุณค่า
ต่อสังคม และมีความเป็น ไทย  
2.4.3 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาช้ีน าสังคมในประเด็น
ที่ เหมาะสม  

2.4.4 มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและ 
รับผิดชอบงานในกลุ่ม มีภาวะผู้น า และสามารถท างาน
เป็นทีม  
2.4.5 สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไข 
สถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืน
อย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม  
2.4.6 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของ
ตนเอง และทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

ใช้การสอนที่มีการก าหนดกิจกรรมให้มีการท างาน
เป็นกลุ่มโดยมีความคาดหวังใน ผลการเรียนรู้ด้าน
ทั ก ษ ะ ค ว า ม สั ม พั น ธ์ ร ะ ห ว่ า ง ตั ว บุ ค ค ล แ ล ะ
ความสามารถในการรับผิดชอบ ดังนี้  
1. สามารถท างานกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี มีความ 

รับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
2. สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และ วัฒนธรรม

องค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี มีมนุษย
สัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคล 
ทั่วไป มีภาวะผู้น า 

คุณสมบัติ ต่ า ง  ๆ  นี้ ส ามารถ วัดร่วมกับ 
คุณสมบัติอื่นๆ ได้ในระหว่างการท ากิจกรรรม
ร่วมกัน เช่น การประเมินจากพฤติกรรม และการ
แสดงออกของนักศึกษาใน การน าเสนอรายงาน
กลุ่มในช้ันเรียน และสังเกตจากพฤติกรรมที่
แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ และความ
ครบถ้วน ชัดเจนตรงประเด็นของข้อมูลที่ได้ 
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2.5 ทักษะการวิเคราะห์ การสื่อสาร และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2.5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมอืทีจ่ าเป็นที่มีอยู่ใน
ปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอรส์ามารถใช้
ข้อมูลเชิงตัวเลข และเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรูเ้ท่าทัน  
2.5.2 สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปญัหาโดยใช้ 
สารสนเทศทางคณิตศาสตรห์รอืการแสดงสถิติประยุกต์
ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์  
2.5.3 สามารถสือ่สารอย่างมีประสทิธิภาพทั้งปากเปล่า
และการเขียน การเลือกใช้รูปแบบของสื่อการน าเสนอได้
อย่างเหมาะสม สามารถใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพ  
2.5.4 สามารถใช้เทคโนโลยสีารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้าน 
ทักษะในการวิเคราะห์และการสื่อสารนี้อาจท าได้ใน 
ระหว่างการสอน โดยอาจให้นักศึกษาแก้ปัญหา 
วิเคราะห์ ประสิทธิภาพของวิธีแก้ปัญหา และให้
น าเสนอแนวคิด ของการแก้ปัญหา ผลการวิเคราะห์
ประสิทธิภาพ ต่อ นักศึกษาในช้ันเรียน อาจมีการ
วิจารณ์ในเชิงวิชาการ ระหว่างอาจารย์และกลุ่ม
นักศึกษา เช่น การจัดกิจกรรม การเรียนรู้ในรายวิชา
ต่าง ๆ ให้นักศึกษาได้วิเคราะห์ สถานการณ์จ าลอง 
และสถานการณ์เสมือนจริง และ น า เสนอการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม เรียนรู้ เทคนิคการ ประยุกต์
เทคโนโลยีสารสนเทศในหลากหลาย สถานการณ 

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้าน ทักษะ
ในการวิเคราะห์และการสื่อสาร เช่น  

 
1. การประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้

ทฤษฎีการเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิติที่
เกี่ยวข้อง 

2. การประเมินจากความสามารถในการอธิบาย
ข้อจ ากัด เหตุผลในการเลือกใช้เครื่องมือต่าง 
ๆ การอภิปรายกรณีศึกษาต่าง ๆ ที่มีการ
น าเสนอต่อช้ันเรียน 



มคอ. 2  

 

64                                                                    มคอ. 2  

3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum  Mapping)  
 =  ความรับผิดชอบหลัก   = ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

กลุ่มวิชาภาษา 

0001101 ภาษาไทยเพื่อการ
สื่อสารและการสืบค้น               

                             

0001201 ภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสาร                 

                             

0001202 ภาษาอังกฤษทาง
วิชาการ 1 

                             

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 

0001401 สุนทรียศาสตร์และ
จริยธรรมในการด ารงชีวิต                 

                             

0001402 จิตวิทยาการด าเนิน
ชีวิตกับการพัฒนาตน 

                             
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3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum  Mapping)  
 =  ความรับผิดชอบหลัก   = ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 

0002501 ท้องถิ่นศึกษา 
                             

0002502 การเมืองการปกครอง
ไทยและกฎหมายเบื้องต้น 
ส าหรับชีวิต 

                             

กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์   

0002601 วิทยาศาสตร์และ
คณิตศาสตร์พื้นฐานใน
ชีวิตประจ าวัน 

                             

0002701 คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต 

                             
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3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum  Mapping)  
 =  ความรับผิดชอบหลัก   = ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
และเลือกอีก 3 หน่วยกิต 

0002203 ภาษาอังกฤษทาง
วิชาการ 2 

                             

0002301 ภาษาเขมรเพื่อการ
สื่อสาร 

                             

0002302 ภาษาจีนเพื่อการ
สื่อสาร 

                             

0002303 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการ
สื่อสาร 

                             

0002403 จริยธรรมกับการ
ด าเนินชีวิต 

                             

0002404 สุนทรียศาสตร์กับชีวิต 
                             

0002405 ดนตรีส าหรับชีวิต 
                             
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3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum  Mapping) 
 =  ความรับผิดชอบหลัก   = ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
0002406 การรู้สารสนเทศ 

                             

0002503 ภูมิปัญญาไทยกับการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมและ
วัฒนธรรม 

                             

0002505 การเมืองการปกครอง
ไทย ในกระแสโลกาภิวัตน์ 

                             

0002506 กฎหมายเบื้องต้น
ส าหรับชีวิต 

                             

0002507 การจัดการทรัพยากร
และสิ่งแวดล้อมประเทศไทย 

                             

0002508 เศรษฐกิจใน
ชีวิตประจ าวัน 

                             

0002509 หลักการประกอบ
ธุรกิจเบื้องต้น 

                             
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3.  แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก     ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

4111101 หลักสถิติ                                 

4111702 การประยุกต์
แคลคูลัสและเรขาคณิต
วิเคราะห์ 1 

                             

4113105 สถิติส าหรับ
นักวิทยาศาสตร ์

                             

4121402 คณิตศาสตร์ดิส 
ครีต 

                             

4123211 ภาษาอังกฤษ
ส าหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

                             
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รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
4123901 โครงงาน

วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
                             

4124902 โครงงาน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 2  

                              

4123101 ระบบสารสนเทศ
เพื่อการจัดการ 

                             

4124105 เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และสังคม 

                            
 

4121201 เทคโนโลยีสื่อ
ประสม 

                             

4122203  วิทยาศาสตร์
ข้อมูลเบื้องต้นและการ
วิเคราะห์ข้อมูล 

                             

4121301 การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 

                             
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รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
4121302 การเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
                             

4122303 การพัฒนา
ซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ 

                             

4122308 การวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ 

                             

4123310 การพัฒนาและ
การออกแบบส่วนติดต่อ
ผู้ใช้งาน 

                             

4121401 หลักด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์  

                             

4122403 ระบบปฏิบัติการ                              
4122404 โครงสร้างข้อมลู                              

4122405 ระบบฐานข้อมูล                              
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รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
4123406 การออกแบบและ

การวิเคราะห์ข้ันตอนวิธี 
                             

4123407 เครือข่าย
คอมพิวเตอร ์

                             

4121501 ตรรกะดิจิทลั                              

4123502 สถาปัตยกรรม
และองค์ประกอบ
คอมพิวเตอร ์

                            

 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

4123102 การค้นคืน
สารสนเทศ 

                             

4123103 การจัดการศูนย์
สารสนเทศ 

                            
 
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2

 

รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
4124104 การจัดการความ

มั่นคงของคอมพิวเตอร ์
                             

4122202 อินเทอร์เน็ต 
สรรพสิง่  

                             

4123204 การจัดการ
โครงงานซอฟต์แวร ์

                             

4123205 พาณิชย์
อิเลก็ทรอนิกส ์

                             

4123206 ระบบสนับสนุน
การตัดสินใจ 

                             

4123207 การท าเหมือง
ข้อมูล 

                             

4123208 ข้อมลูขนาดใหญ่                              

4124209 ปัญญาประดิษฐ์                              
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73                                                                      มคอ. 2    

รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
4124210 การออกแบบ

ระบบผูเ้ช่ียวชาญ 
                             

4124212 หัวข้อเลือกสรร
ทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 

                             

4124213 หัวข้อเลือกสรร
ทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 2 

                             

4123304 การออกแบบและ
พัฒนาเกมคอมพิวเตอร ์

                             

4123305 การพัฒนาแอป
พลิเคชันบนอปุกรณ์
เคลื่อนที ่

                             
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74                                                                      มคอ. 2    

รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
4123306 การพัฒนา

โปรแกรมประยกุต์บน
อินเทอร์เน็ต 

                             

4123307 ภาษาโปรแกรม
ทางเลือก 

                             

4123309 การวิเคราะห์และ
ออกแบบเชิงวัตถุ 

                             

4123311 วิศวกรรม
ซอฟต์แวร์  

                             

4124312 การประกัน
คุณภาพซอฟต์แวร์ 

                             

4123408 คอมพิวเตอร์
กราฟิก 

                             

4123409 การวิจัย
ด าเนินงาน 

                             
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75                                                                      มคอ. 2    

รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
4123410 การจัดการ

เครือข่าย 
                             

4123411 เทคโนโลยีการ
เช่ือมต่อเครือข่าย 

                             

4124412 การโปรแกรม
แบบลกูข่าย-แม่ข่าย 

                             

4124413 การค านวณแบบ
ไร้สายและแบบเคลื่อนที ่

 
 

                             

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

4124801 การเตรยีมฝกึ
ประสบการณ์วิชาชีพฯ 

                             
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76                                                                      มคอ. 2    

รายวิชา 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล 
และความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
4124802 การฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพฯ 
                             

4124803 การเตรยีมสหกจิ
ศึกษา 

                             

4124804 สหกจิศึกษา                              
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หมวดที่  5  หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนกัศกึษา 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
 เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ว่าด้วยการประเมินผลการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2553 (ภาคผนวก ก) 
 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา    

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา  
กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ ใช้วิธีการประชุมอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และ

อาจารย์ผู้สอน ร่วมประชุมปรึกษาหารือ และบันทึกเป็นลายลักษณ์อักษร ในประเด็นต่าง ๆ ดังนี้  
2.1.1 สุ่มประเมินรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) ว่าผลการเรียนรู้ที่ก าหนดสอดคล้องกับ แผนที่

แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
2.1.2 สุ่มประเมินกระบวนการวัดและประเมินผล ตามผลการเรียนรู้ที่ก าหนดในรายละเอียดวิชา 

(มคอ.3)  
2.1.3 การเปรียบเทียบวิเคราะห์ผลการประเมินการเรียนรู้ใน มคอ.5 

2.2 กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา  
การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของผู้ส าเร็จการศึกษา มีการวิจัยสัมฤทธิผลของการประกอบ

อาชีพของบัณฑิตอย่างต่อเนื่อง และน าผลวิจัยมาปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนและหลักสูตร รวมทั้ง
ประเมินคุณภาพของหลักสูตร โดยด าเนินการวิจัยในประเด็นต่อไปนี้  

2.2.1 ภาวะการมีงานท าของบัณฑิต โดยประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่ส าเร็จการศึกษา ในด้านของ
ระยะเวลาในการหางานท า ความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ  

2.2.2 การประเมินจากหน่วยงานหรือสถานศึกษา โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือการส่งแบบสอบถาม 
เพื่อประเมินความพึงพอใจบัณฑิต ด้านความรู้ ความพร้อม และคุณสมบัติด้านอื่น ๆ  

2.2.3 สอบถามจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกที่ประเมินหลักสูตร หรืออาจารย์พิเศษ ด้านความพร้อม
ของผู้เรียนในการเรียน และคุณสมบัติอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้และการพัฒนาองค์ความรู้ 

 
3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2553   
(ภาคผนวก ก) 
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หมวดที่  6  การพัฒนาคณาจารย ์
 
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 

1.1 มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่เพื่อให้ทราบถึงนโยบาย ปรัชญา ปณิธาน ของสถาบันและหลักสูตร  
1.2 ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการจัดการศึกษา เป้าหมายของหลักสูตร มอบเอกสารที่เกี่ยวข้อง เช่น 

รายละเอียดหลักสูตร คู่มือการศึกษาและหลักสูตร คู่มืออาจารย์ ระเบียบปฏิบัติต่าง ๆ  
1.3 อบรมเทคนิควิธีการสอน การใช้สื่อ การวัดประเมินผล การวิเคราะห์ผู้เรียน การวิจัยเพื่อ

พัฒนาการสอน การจัดท ารายละเอียดรายวิชาและแผนการสอน  
1.4 ก าหนดอาจารย์พี่เลี้ยงเพื่อช่วยเหลือและให้ค าแนะน าปรึกษา  
1.5 ช้ีแจงแนวทางการพัฒนาศักยภาพทางด้านวิชาการ รวมทั้งการเข้าสู่ต าแหน่งทางวิชาการ 

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์   
2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  

2.1.1 จัดอบรมพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล  
2.1.2 จัดให้มีการพัฒนาอาจารย์อย่างต่อเนื่อง เช่น อบรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อน ามาใช้ใน

การจัดท าสื่อที่ใช้ในการอบรมการจัดท าเว็บไซต์ เอกสารเผยแพร่ การพัฒนาความรู้  
2.1.3 การจัดให้อาจารย์ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้และน าเสนอเทคนิค วิธีการสอนของตนเองอย่างน้อยปี

ละ 1 ครั้ง  
2.1.4 มีการติดตามและประเมินผล เพื่อน าผลไปใช้ในการปรับปรุงพัฒนาต่อไป 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ  
2.2.1 การศึกษาดูงาน การเข้าร่วมประชุม อบรม สัมมนา เพื่อพัฒนาวิชาชีพและการร่วมเครือข่าย

พัฒนาวิชาชีพ  
2.2.2 การส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่และวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน  
2.2.3 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ เช่น การวิจัย การท าผลงานทางวิชาการ การน าเสนอ

ผลงานทางวิชาการทั้งในระดับชาติและนานาชาติ การศึกษาต่อ การอบรมระยะสั้น 

  



79                                                          มคอ. 2 

 

 

หมวดที่  7  การประกนัคณุภาพหลกัสตูร 

1. การก ากับมาตรฐาน  
การบริหารจัดการหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรที่ประกาศใช้และเป็นไปตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติหรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา โดยมีกระบวนการดังต่อไปนี้ 
1. การแต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร โดยแต่งตั้งจากอาจารย์ประจ าหลักสูตรและมีภาระหน้าที่

ในการบริหารและพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน อาจารย์ผู้รับผิดชอบจ านวน 5 คนต้องมีคุณสมบัติ
ดังต่อไปนี้คือ มีคุณวุฒิข้ันต่ าปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมีต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์ในสาขาวิชาที่ตรงหรอื
สัมพันธ์กับสาขาวิชา และต้องมีผลงานทางวิชาการที่ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเป็น
ผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง
ทางวิชาการ อย่างน้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง  

2. การวางแผน การพัฒนา และการประเมินหลักสูตรตามรอบระยะเวลาที่ก าหนด โดยมีการวางแผน 
มีการประเมินและรายงานผลการด าเนินงานของหลักสูตรทุกปีการศึกษา (มคอ.7) และน าข้อมูลที่ได้ไป
ปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรเป็นระยะ ๆ อย่างน้อยทุกรอบ 5 ป ี
  3. การด าเนินงานตามตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงานเพื่อการประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียนการ
สอนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาข้อ 1-5 ดังนี้ 

3.1 ก าหนดให้อาจารย์ผู้รับผดิชอบอย่างน้อยรอ้ยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน
ติดตามและทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร 

3.2 มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติและ/หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา 

3.3 มีรายละเอียดของรายวิชา และ/หรือรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนามตามแบบ 
มคอ.3 และ/หรือ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกวิชา 

3.4 มีการรายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและ/หรือรายงานผลการด าเนินการของ
ประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ มคอ. 5 และ/หรือ มคอ. 6 ภายใน 30 วันหลังจากสิ้นสุดภาคการศึกษาที่
เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

3.5 จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วันหลังสิ้นสุด
ปีการศึกษา 

 
2. บัณฑิต 
 คุณภาพบัณฑิตเป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ โดยบัณฑิตที่พึงประสงค์
ต้องมีคุณลักษณะดังต่อไปนี้  

1. เป็นผู้ที่มีคุณธรรม จริยธรรม ในการด ารงชีวิตและประกอบอาชีพ และมีความรับผิดชอบ
ในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย ตลอดจนรับผิดชอบต่อสังคมและองค์กร  
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2. มีความรู้และทักษะพื้นฐานในการประกอบอาชีพได้เป็นอย่างดี ตลอดจนมีความใฝ่รู้และ
สามารถพัฒนาความรู้ โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

3. มีความสามารถในการจัดระบบความคิด คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์อย่างมีเหตุผลและคิด
สร้างสรรค์นวัตกรรมตลอดจนเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาโด ยใช้วิธีการและความรู้วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  

4. มีความสามารถในการสังเกต และยอมรับความจริงจากหลักฐาน ตามทฤษฎีที่ปรากฏและ
มีค าอธิบายหลักฐานเหล่าน้ันตามตรรกะในหลักวิชา  

5. มีความพร้อมในการท างานอยู่เสมอและมุ่งมั่นในการพัฒนาตนเองพัฒนางานและพัฒนา
สังคม  

6. มีความสามารถในการใช้ภาษาในการสื่อสารและใช้เทคโนโลยีได้ดี  
7. มีความสามารถในการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์และสถิติไปใช้ในการวิเคราะห์และ

น าเสนอข้อมูล  
8. มีความสามารถในการบริหารจัดการและท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 

หลักสูตรจัดให้มีการส ารวจความพึงพอใจของผูใ้ช้บัณฑิต เพื่อน าข้อมูลมาปรับปรุงหลกัสูตรและมี การ
ส ารวจ ภาวการณ์มีงานท า เพื่อให้บัณฑิตมีคุณลักษณะและคุณสมบัติที่สามารถประกอบอาชีพตามหน่วยงาน
ราชการหรือสถานประกอบการ   
 
3. นักศึกษา 

มีกระบวนการรับนักศึกษา และการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา การให้ค าปรึกษาวิชาการและ
แนะแนว การคงงอยู่ การส าเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนนักศึกษาดังต่อไปนี้ 

1. กระบวนการรับนักศึกษา 
สาขาวิชามีการก าหนดคุณสมบัติของผู้ที่จะเข้าศึกษาในหลักสูตรไว้ 2 ประเด็น คือ 

1. คุณสมบัติทั่วไป : เป็นผู้ส าเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า หรือเป็น
ผู้ส าเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง หรือเทียบเท่าหรืออนุปริญญาและเป็นผู้มีความประพฤติดี  

2. คุณสมบัติเฉพาะทาง : ในกรณีเป็นนักศึกษาต่างชาติ ต้องมีทักษะการใช้ภาษาไทยทั้งด้าน
การฟัง พูด อ่าน และเขียน โดยผ่านการทดสอบตามเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย (ข้ึนอยู่กับการเกณฑ์รับนักศึกษา
ของสาขาวิชา)  

คุณสมบัติต่าง ๆ ที่ก าหนดไว้นี้เป็นคุณสมบัติข้ันพื้นฐานที่จะเอื้ออ านวยให้นักศึกษามีศักยภาพใน การ
เรียนรายวิชาต่าง ๆ ในหลักสูตรจนสามารถส าเร็จการศึกษาได้  

ส าหรับการคัดเลือกผู้เข้าศึกษา สาขาวิชาฯ ได้ด าเนินการตามกระบวนการคัดเลือกตามระบบและ
เกณฑ์ของมหาวิทยาลัย 

2. การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา  
มหาวิทยาลัยมีระบบและกลไกการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา เพื่อน าไปสู่การเรียน ได้แก่ การ

อบรมภาษาอังกฤษ การอบรมคอมพิวเตอร์ การแนะแนวการใช้ชีวิตในสถาบันอุดมศึกษา เป็นต้น 
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นอกจากนั้นสาขาวิชาประชุมวางแผนเพื่อวางกลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อการเตรียมความพร้อมให้
นักศึกษาก่อนเข้าศึกษาและมอบหมายหน้าที่รับผิดชอบให้แก่อาจารย์ประจ าในสาขาวิช าวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ด าเนินการจัดกิจกรรมปรับพื้นฐานความรู้เพื่อเสริมความรู้ และทักษะต่าง  ๆ ได้แก่ ความรู้
พื้นฐานด้านการเขียนโปรแกรม และจัดให้รุ่นพี่ที่ส าเร็จการศึกษาได้พบปะพูดคุยแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 

3. การให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนว การคงอยู่ การส าเร็จการศึกษา 
มหาวิทยาลัยมีระบบและกลไกเกี่ยวกับการดูแลให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนวแก่นักศึกษาเพื่อให้

มีแนวโน้มอัตราการคงอยู่ และอัตราการส าเร็จการศึกษาในระดับที่สูง ดังนี้ 
3.1 การก าหนดอาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประชุมเพื่อก าหนดระบบและ

กลไกการดูแลให้ค าปรึกษาทางด้านวิชาการและแนะแนวแก่นักศึกษาส าหรับนักศึกษา 
   3.2 การดูแลนักศึกษา อาจารย์ที่ปรึกษาใช้คู่มืออาจารย์ที่ปรึกษาของมหาวิทยาลัย เพื่อใช้
เป็นแนวทางในการให้ค าปรึกษาแก่นักศึกษาโดยมีอาจารย์ในสาขาวิชาฯ เป็นกรรมการอาจารย์ที่ปรึกษา และ
ในกรณีที่นักศึกษาในความดูแลมีปัญหาที่เกินความสามารถของอาจารย์ที่ปรึกษาจะให้ค าปรึกษาได้ อาจารย์จะ
ส่งต่อไปยังฝ่ายพัฒนานักศึกษาของมหาวิทยาลัย 
   3.3 การนัดพบนักศึกษา เมื่ออาจารย์ที่ปรึกษามีนักศึกษาในความดูแล อาจารย์จะเป็นผู้นัด
หมายนักศึกษาในความดูแลเพื่อมาพบได้ในช่ัวโมงโฮมรูม (Home Room) เพื่อให้ค าปรึกษาในเรื่อง เกี่ยวกับ
การเรียนการสอนหรือช่วยแก้ไขปัญหาในเรื่องอื่น ๆ ของนักศึกษาต่อไป  

3.4 การติดต่อสื่อสารระหว่างอาจารย์ที่ปรึกษากับนักศึกษาในความดูแล อาจารย์ที่ปรึกษาจะ
เป็นผู้ก าหนดวันเวลาให้นักศึกษาเข้าพบ นอกจากวันเวลาที่อาจารย์ก าหนดนักศึกษาสามารถนัดหมายวันเวลา
กับอาจารย์ที่ปรึกษาและเข้าพบเพื่อขอค าปรึกษาได้ 
 

4. ความพึงพอใจและการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา 
 กรณีนักศึกษามีข้อร้องเรียนเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน สามารถยื่นเรื่องร้องเรียนต่อสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ เพื่อน าเข้าสู่การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร และหาทางแก้ไข หากที่ประชุม
คณะกรรมการบริหารฯ แก้ไขไม่ได้ให้พิจารณาส่งต่อตามล าดับข้ัน 
 
4.  อาจารย ์
 ระบบและกลไกการรับอาจารย์ใหม่ มีดังนี้  

1. คณะกรรมการบริหารหลักสูตรประชุมร่วมกัน เพื่อวางแผนและตรวจสอบคุณสมบัติ
อาจารย์ประจ าหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์ จากนั้นจึงส ารวจจ านวนอาจารย์ประจ าหลักสูตรที่คงอยู่ อาจารย์
ประจ าหลักสูตรที่จะเกษียณหรือลาออก เพื่อวางแผนอัตราก าลังในอนาคต หากอัตราก าลังไม่เพียงพอ 
สาขาวิชาเสนอขออนุมัติรับอาจารย์เพิ่มต่อคณะ และมหาวิทยาลัยตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 

2. มีการคัดเลือกอาจารย์ใหม่ ให้เป็นไปตามหลกัเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย โดยพจิารณา
คุณสมบัติใหส้อดคล้องกบัเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปรญิญาตรี พ.ศ. 2558  
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ระบบและกลไกการบรหิารและการพัฒนาอาจารย์ มีดงันี้ 
สาขาวิชาด าเนินการตามระบบและกลไกการบริหารและพัฒนาอาจารย์ของมหาวิทยาลัยโดย

มีระบบพัฒนาอาจารย์ในด้านต่าง ๆ เช่น อาจารย์ใหม่ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือ ค าแนะน าด้านการ
จัดการเรียนการสอน อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/ หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละ 1 
ครั้ง 
  
5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 

กระบวนการออกแบบหลักสูตร ประกอบไปด้วย การส ารวจสถานการณ์ปัจจุบันทางเศรษฐกิจ 
สังคม และวัฒนธรรม การส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตและภาวะการมีงานท าของบัณฑิต เพื่อน าผลมา
ใช้ในการออกแบบและปรับปรุงหลักสูตรตลอดจนถึงการจัดท ารายวิชาให้ทันสมัย  

การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน เพื่อให้การด าเนินงานด้านการเรียน
การสอนของหลักสูตรเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจะพิจารณาแผนการศึกษาของ
นักศึกษาแต่ละกลุ่มแต่ละช้ันปีเพื่อวางแผนก าหนดรายวิชาที่จะเปิดสอน เวลาเรียน-เวลาสอบ และผู้สอน ทั้ง
รายวิชาบังคับ และวิชาเลือกซึ่งรายวิชาเลือกที่จะเปิดสอนนี้ โดยการจัดผู้สอนในแต่ละภาคการศึกษานั้นได้
พิจารณาทั้งจากความรู้ ความสามารถในเนื้อหาวิชาและประสบการณ์ในการสอน  

การประเมินผู้เรียน มีระบบ กลไกการประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติโดยมีมีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนดใน 
มคอ. 3 และ มคอ. 4 อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา และมีการพัฒนา/
ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือการประเมินผลการเรียนรู้จากผลการประเมินการ
ด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปีที่แล้ว 

     
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการประชุมเพื่อให้ก าหนดสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่จ าเป็นต่อการ
จัดการเรียนการสอน และสาขาวิชาฯน าเสนอต่อคณะและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องเพื่อด าเนินการเสนอ
งบประมาณและจัดสรรงบประมาณประจ าปี ทั้งงบประมาณแผ่นดินและเงินรายได้เพื่อจัดซื้อสื่อการเรียน การ
สอน ต ารา วัสดุ ครุภัณฑ์ เพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์สูงสุดแก่
นักศึกษา 
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7. ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 

ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย 
ปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 2565 
1. อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุม
เพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินงาน หลักสูตร 

X X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับมาตรฐาน
คุณวุฒิแห่งชาติ หรือมาตรฐานสาขา/ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 

X X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม
ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4  อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาค
การศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 
ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตามแบบ มคอ. 7 ภายใน 
60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่
ก าหนดใน มคอ. 3 และ มคอ. 4 อย่างน้อย ร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิด
สอนในแต่ละปีการศึกษา 

X 
 

X 
 

X 
 

X 
 

X 
 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือ
การประเมินผลการเรียนรู้จากผลการประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน 
มคอ.7 ปีที่แล้ว 

X 
 

X 
 

X 
 

X 
 

X 
 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือ ค าแนะน าด้านการ
จัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ
อย่างน้อยปีละ 1 คร้ัง 

X X X X X 

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอนได้รับการพัฒนาวิชาการ 
และ/หรือวิชาชีพไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

X 
 

X X X X 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ท่ีมีต่อคุณภาพ
หลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X 

12. ระดับความพงึพอใจของผู้ใช้บัณฑติที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลีย่ไม่น้อยกว่า 
3.5  จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 

รวมตัวบ่งชี้บังคับที่ต้องด าเนินการ (ข้อ 1-5) ในแต่ละปี 5 5 5 5 5 
รวมตัวบ่งชี้ในแต่ละปี 10 10 10 11 12 
รวมตัวบ่งชีท้ี่ต้องมีผลด าเนินการบรรลุเป้าหมาย 8 8 8 9 10 



84                                                          มคอ. 2 

 

 

หมวดที่  8  การประเมินและปรบัปรุงการด าเนินการของหลกัสูตร 
 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

 กระบวนการที่จะใช้ในการประเมินปรับปรุงยุทธศาสตร์ที่วางแผนไว้เพื่อพัฒนาการเรียนการสอน
นั้น พิจารณาจากตัวผู้เรียนโดยอาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้เรียนในทุก ๆ หัวข้อว่ามีความเข้าใจหรือไม่ โดย
อาจประเมินจากการทดสอบย่อย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา การ
ตอบค าถามจากนักศึกษาในช้ันเรียน ซึ่งเมื่อรวบรวมข้อมูลจากที่กล่าวข้างต้นแล้ว ก็ควรจะสามารถประเมิน
เบื้องต้นได้ว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจหรือไม่ หากวิธีการที่ใช้ไม่สามารถท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ ก็จะต้องมีการ
ปรับเปลี่ยนวิธีสอน  

 การทดสอบกลางภาคการศึกษาและปลายภาคเรียน จะสามารถวัดความรู้ ความเข้าใจของ
นักศึกษา หากพบว่ามีปัญหาก็จะต้องมีการด าเนินการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนในโอกาสต่อไป 
 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
 การประเมินทักษะของอาจารย์ ท าโดยการประเมินจากนักศึกษาในแต่ละภาคการศึกษา               
การสังเกตการณ์ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรหรือหัวหน้าสาขาวิชา และจากการทดสอบผล การเรียนรู้
ของนักศึกษาในหลักสูตรโดยเทียบเคียงกับนักศึกษาของสถาบันอื่นในหลักสูตรเดียวกัน   
 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม   
 การประเมินหลักสูตรในภาพรวมนั้นจะกระท า เมื่อนักศึกษาเรียนอยู่ช้ันปีที่ 4 และอาจต้องฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ ซึ่งจะเป็นช่วงเวลาที่อาจารย์จะไปนิเทศนักศึกษา ตลอดจนติดตามประเมินความรู้และ
ความรับผิดชอบของนักศึกษา มีการรวบรวมข้อมูลทั้งหมดเพื่อการปรับปรุงกระบวนการการจัดการเรียนการ
สอนทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา ซึ่งการประเมินหลักสูตรในภาพรวมด าเนินการต่อไปนี้ 
 2.1 โดยนักศึกษาและบัณฑิต  
  2.1.1 แต่งตั้งคณะกรรมการประเมินหลักสูตรที่ประกอบด้วยฝ่ายวิชาการคณะ ตัวแทนผู้ใช้
หลักสูตร ได้แก่ ผู้สอน ผู้เรียนปัจจุบัน  
  2.1.2 คณะกรรมการวางแผนหลักสูตรอย่างมีระบบ  
  2.1.3 ด าเนินการส ารวจข้อมูลเพื่อประกอบการประเมินหลักสูตรจากผู้เรียนปัจจุบันทุกช้ันปี
และจ ากผู้ส าเร็จการศึกษาที่ผ่านการศึกษาในหลักสูตรทุกรุ่น  
 2.2 โดยผู้ทรงคุณวุฒิและ/หรือจากผู้ประเมินภายนอก  
 คณะกรรมการประเมินหลักสูตร ท าการวิเคราะห์และประเมินหลักสูตรในภาพรวมและมีข้อมูล
ของผู้เรียน ผู้ส าเร็จการศึกษา ผู้ใช้หลักสูตร เพื่อประกอบการประเมิน  
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2.3 โดยผู้ใช้บัณฑิต  
  2.3.1 ติดตามบัณฑิตโดยส ารวจข้อมูลจากผู้บริหารโรงเรียน สถาบันการศึกษา และหรือ
ผู้บังคับบัญชาโดยใช้แบบสอบถามและการสัมภาษณ์  
  2.3.2 ติดตามกับผู้ใช้อื่น เช่น สถานประกอบการ ชุมชน 
 
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ข้อ 7 
โดยคณะกรรมการประเมินอย่างน้อย 3 คน ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาอย่างน้อย 1 คน ที่ได้รับการ
แต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย 

ทั้งนี้ มหาวิทยาลัยได้ก าหนดให้ทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัย แสดงการปรับปรุง
ตัวบ่งช้ีด้านมาตรฐานและคุณภาพ การศึกษา เป็นระยะ ๆ อย่างน้อยทุก ๆ 3 ปี และมีการประเมินเพื่อพัฒนา
หลักสูตรอย่างต่อเนื่องทุก 5 ปี 
 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 
จากการรวบรวมข้อมูล จะท าให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวมและในแต่ละ

รายวิชา กรณีที่พบปัญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะด าเนินการปรับปรุงรายวิชาน้ัน ๆ  ได้ทันที ซึ่งจะเป็นการ
ปรับปรุงย่อย ในการปรับปรุงย่อยน้ันควรท าได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา ส าหรับการปรับปรงุหลกัสูตรทั้งฉบบันัน้
จะกระท าทุก 5 ปี ทั้งนี้เพื่อให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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ภาคผนวก ก 
ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ว่าด้วยการศึกษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2553 
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ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย ์

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. ๒๕๕๓ 
………………………… 

 โดยที่เป็นการสมควรให้มีระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี เพื่อ
การศึกษาของนักศึกษาเป็นไปด้วยความเรียบร้อยและมีประสิทธิภาพ  
 อาศัยอ านาจตามความในมาตรา ๑๘(๒) แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. ๒๕๔๗ โดย
มติสภามหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ในการประชุมสมัยสามัญครั้งที่ ๑/๒๕๕๓ เมื่อวันที่ ๓๐ มกราคม ๒๕๕๓ 
จึงออกระเบียบว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรีไว้ดังนี้  
 ข้อ ๑ ระเบียบนี้เรียกว่า “ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ.๒๕๕๓”  
 ข้อ ๒ ระเบียบนี้ให้ใช้บังคับกับนักศึกษาที่เข้าศึกษาในปีการศึกษา ๒๕๕๓ เป็นต้นไป  
 ข้อ ๓ ให้ยกเลิกระเบียบ ข้อบังคับ ดังต่อไปนี้ 
    ๓.๑ ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ว่าด้วยการประเมินผลการศึกษา ระดับ
อนุปริญญาและปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ พ.ศ.๒๕๔๘ 
    ๓.๒ ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ว่าด้วยการก าหนดให้ผู้ส าเร็จการศึกษาข้ัน
ปริญญาตรีได้รับปริญญาเกียรตินิยมอันดับหนึ่งหรือเกียรตินิยมอันดับสอง พ.ศ.๒๕๔๘ 
    ๓.๓ ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ว่าด้วยการโอนผลการเรียนและการยกเว้นการ
เรียนรายวิชา พ.ศ.๒๕๔๘ 
 ข้อ ๔ ในระเบียบนี้  
   “มหาวิทยาลัย”     หมายถึง มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
   “สภามหาวิทยาลัย”   หมายถึง สภามหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  
   “อธิการบด”ี    หมายถึง อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
   “คณะ”     หมายถึง คณะหรือหน่วยงานที่มีหลักสูตรระดับปริญญา
ตรีที่นักศึกษาสังกัด 
   “คณบด”ี    หมายถึง คณบดีของคณะหรือผู้บริหารหน่วยงานที่
นักศึกษาสังกัด   
   “คณะกรรมการประจ าคณะ”   หมายถึง คณะกรรมการประจ าคณะหรือหน่วยงานที่
นักศึกษาสังกัด 
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   “อาจารย์ที่ปรึกษา”    หมายถึง อาจารย์ที่คณะแต่งตั้งให้เป็นที่ปรึกษาเกี่ยวกับ
การศึกษาของนักศึกษา 
   “อาจารย์ผู้สอน”     หมายถึง อาจารย์ที่คณะมอบหมายให้สอนรายวิชาใน
หลักสูตร ระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
   “นักศึกษา”     หมายถึง นักศึกษาที่ศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาตรี
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
   “การข้ึนทะเบียน”    หมายถึง การที่มหาวิทยาลัยให้สภาพการเป็นนักศึกษาแก่
ผู้ที่มหาวิทยาลัยรับเข้าศึกษาใหม่  
  “การต่อทะเบียน”   หมายถึง การที่นักศึกษารักษาสภาพการเป็นนักศึกษา  
  “การเทียบรายวิชา”     หมายความว่า การน าหน่วยกิตและค่าระดับคะแนนที่
เคยศึกษาจากหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์หรือสถาบันอุดมศึกษาอื่นแล้วมาใช้โดยไม่ต้องศึกษา
รายวิชาน้ันอีก  
  “การโอนหน่วยกิต”    หมายความว่า การน าหน่วยกิตของรายวิชาในหลักสูตร
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์และให้หมายความรวมถึงการน าเนื้อหาของรายวิชาจากหลักสูตรของสถาบัน 
อุดมศึกษาอื่นที่ได้ศึกษาแล้วและ/หรือการศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย การฝึกอาชีพหรือจาก
ประสบการณ์การท างานซึ่งมีเนื้อหาสาระความยากง่ายเทียบได้ไม่น้อยกว่า ๓ ใน ๔ ของเนื้อหาในรายวิชาของ
หลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์และอยู่ในระดับเดียวกันมาใช้โดยไม่ต้องศึกษารายวิชาน้ันอีก  
  “สถาบันอุดมศึกษา”   หมายความว่า สถาบันการศึกษาที่มีการจัดการเรียนการ
สอนในระดับหลังมัธยมศึกษาตอนปลาย หลักสูตรไม่ต่ ากว่าระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่าที่สภา
สถาบันอุดมศึกษารับรอง  
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หมวด ๑ 
ระบบการจัดการศึกษา 

 ข้อ ๕ ระบบการจัดการศึกษา 
   ใช้ระบบทวิภาคโดย ๑ ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น ๒ ภาคการศึกษาปกติ ๑ ภาคการศึกษา
ปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า ๑๕ สัปดาห์ การศึกษาภาคฤดูร้อนให้ก าหนดระยะเวลาและจ านวน หน่วย
กิตโดยมีสัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ  
 ข้อ ๖ การคิดหน่วยกิต  
   ๖.๑ รายวิชาภาคทฤษฏี ที่ใช้เวลาบรรยายหรืออภิปรายไม่น้อยกว่า ๑๕ ช่ัวโมงต่อภาค
การศึกษาปกติ มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิตระบบทวิภาค 
   ๖.๒ รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลองไม่น้อยกว่า ๓๐ ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษา
ปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิตระบบทวิภาค 
   ๖.๓ การฝึกงานและการฝึกภาคสนาม ที่ใช้เวลาฝึกน้อยกว่า ๔๕ ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษา
ปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิตระบบทวิภาค  
   ๖.๔ การท าโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอื่นใดตามที่ได้รับมอบหมาย ที่ใช้เวลาท าโครงงาน
หรือกิจกรรมนั้นๆ ไม่น้อยกว่า ๔๕ ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิต ระบบ ทวิภาค 
  

หมวด ๒ 
การรับเข้าเป็นนักศึกษา 

 ข้อ ๗ คุณสมบัติของผู้สมัครเข้าเป็นนักศึกษา  
    ๗.๑ หลักสูตรปริญญาตรี (๔ ปี หรือ ๕ ปี) จะต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลายหรือเทียบเท่าหรือก าลังศึกษาอยู่ในภาคสุดท้ายของการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือ
เทียบเท่า  
    ๗.๒ หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) จะต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูงหรือเทียบเท่าหรือระดับอนุปริญญา (๓ ปี) หรือเทียบเท่าหรือก าลังศึกษาอยู่ในภาคสุดท้ายของ
การศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงหรือเทียบเท่าหรือระดับอนุปริญญา (๓ ปี) หรือเทียบเท่า  
    ๗.๓ เป็นผู้มีคุณสมบัติอื่นตามเกณฑ์คุณสมบัติผู้มีสิทธ์ิเข้าศึกษาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรีสาขาวิชาน้ันๆ และหรือตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ที่เกี่ยวข้องกับการรับเข้าศึกษาใน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี       
  ข้อ ๘ การคัดเลือกเข้าเป็นนักศึกษา  
    การคัดเลือกผู้สมัครเข้าเป็นนักศึกษา ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย  
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หมวด ๓ 
การขึ้นทะเบียนและการต่อทะเบียน 

  ข้อ ๙ การข้ึนทะเบียน 
   ๙.๑ คุณสมบัติของผู้ข้ึนทะเบียนเป็นนักศึกษา 
     (๑)  เป็นผู้ที่มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์รับเข้าศึกษาเรียบร้อยแล้ว 
     (๒) เป็นผู้ยินยอมปฏิบัติตามระเบียบ ค าสั่งและประกาศต่างๆ ของมหาวิทยาลัย 
   ๙.๒ การรายงานตัวเป็นนักศึกษา 
     ผู้มีสิทธ์ิข้ึนทะเบียนเป็นนักศึกษาต้องน าหลักฐานต่างๆ ที่มหาวิทยาลัยก าหนดมารายงานตัว
และข้ึนทะเบียนเป็นนักศึกษาและช าระเงินค่าข้ึนทะเบียนและค่าธรรมเนียมอื่นๆ ตามวัน เวลา ที่มหาวิทยาลัย
ก าหนด ซึ่งประกาศเป็นคราวๆ ไป มิฉะนั้นจะถือว่าสละสิทธ์ิ ยกเว้นเหตุสุดวิสัยให้เป็นไปตามข้อวินิจฉัยของ
อธิการบดี 
 ข้อ ๑๐ การต่อทะเบียน  
    นักศึกษาปัจจุบันจะต้องต่อทะเบียนนักศึกษา โดยช าระค่าธรรมเนียมการศึกษาและ/หรือ
ค่าธรรมเนียมรักษาสถานภาพ ตามประกาศของมหาวิทยาลัย หากพ้นก าหนดจะถือว่าพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 
 

หมวด ๔ 
การลงทะเบียนเรียน 

  ข้อ ๑๑ การลงทะเบียนเรียน 
     ๑๑.๑ นักศึกษาทุกคนต้องลงทะเบียนเรียนและช าระเงินค่าธรรมเนียมในแต่ละภาค
การศึกษาให้เสร็จสิ้นภายในวันและเวลาที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
     ๑๑.๒ ในกรณีที่มีเหตุอันสมควร มหาวิทยาลัยอาจประกาศงดการสอนรายวิชาใดรายวิชา
หนึ่งหรือจ ากัดจ านวนนักศึกษาที่ลงทะเบียนในรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง 
     ๑๑.๓ ในแต่ละภาคการศึกษาปกติ ให้นักศึกษาลงทะเบียนเรียนได้ไม่ต่ ากว่า ๙ หน่วยกิต 
และไม่เกิน ๒๒ หน่วยกิต ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา ในกรณีการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลาให้
นักศึกษาลงทะเบียนเรียนได้ไม่เกิน ๑๒ หน่วยกิต  
     ๑๑.๔ การลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาฤดูร้อน ให้ลงทะเบียนเรียนได้ไม่เกิน ๙ หน่วย
กิต 
     ๑๑.๕ ในกรณีที่มีความจ าเป็น การลงทะเบียนเรียนมากกว่าหรือน้อยกว่าที่ก าหนดไว้ในข้อ 
๑๑.๓ และ ๑๑.๔ อาจจะกระท าได้โดยความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาและได้รับอนุมัติจากอธิการบดีหรือ
รองอธิการบดีที่ได้รับมอบหมาย  
     ๑๑.๖ นักศึกษาที่ไม่มาลงทะเบียนเรียนตามวันและเวลาที่มหาวิทยาลัยก าหนดจะถูกปรับ
เป็นรายวันตามอัตราที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
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     ๑๑.๗ เมื่อพ้นระยะเวลาที่มหาวิทยาลัยก าหนด มหาวิทยาลัยจะไม่อนุญาตให้นักศึกษา
ลงทะเบียนเรียน เว้นแต่จะมีเหตุผลอันสมควรและต้องได้รับอนุมัติจากอธิการบดีหรือรองอธิการบดีที่ได้รับ
มอบหมาย  
     ๑๑.๘ นักศึกษาที่ไม่ได้ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาปกติ จะต้องลาพักการศึกษา 
มิฉะนั้นจะพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 
     ๑๑.๙ นักศึกษาที่เข้าศึกษาได้ มีสิทธิขอเทียบรายวิชาหรือโอนหน่วยกิตตามที่คณะหรือ
มหาวิทยาลัยก าหนด 
     ๑๑.๑๐ นักศึกษาที่เรียนครบหน่วยกิตตามหลักสูตรระดับปริญญาตรีและได้คะแนนเฉลี่ย
สะสมถึงเกณฑ์ที่ส าเร็จการศึกษาแล้ว จะลงทะเบียนเรียนอีกไม่ได้ เว้นแต่จะเป็นนักศึกษาที่ก าลังศึกษาอยู่ใน
หลักสูตรเพื่อขออนุมัติสองปริญญา 
     ๑๑.๑๑ ในกรณีที่การต่อทะเบียนของนักศึกษาเป็นโมฆะ ให้ถือว่าการลงทะเบียนเรียน
ของนักศึกษาเป็นโมฆะด้วยและมหาวิทยาลัยจะคืนเงินค่าธรรมเนียมการลงทะเบียนเรียนให้กับนักศึกษา 
 ข้อ ๑๒  การลงทะเบียนเรียนซ้ า 
     ๑๒.๑ นักศึกษาอาจจะลงทะเบียนเรียนในรายวิชาที่ได้ระดับคะแนนไม่สูงกว่า D+ อีกเพื่อ
ท าให้ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมสูงข้ึน จ านวนหน่วยกิตและค่าคะแนนของรายวิชาที่เรียนซ้ าน้ีต้องน าไปคิดรวม
ในระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมทุกครั้งเช่นเดียวกับรายวิชาอื่น 
     ๑๒.๒ ในกรณีที่นักศึกษาเรียนครบตามหลักสูตรและสอบผ่านรายวิชาตามหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรีแล้ว แต่ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ถึงเกณฑ์ทีส่ าเรจ็การศึกษา ก็อาจจะเรียนซ้ าเฉพาะรายวิชา ที่ได้
ระดับคะแนนต่ ากว่า A เพื่อยกระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมให้ถึงเกณฑ์ส าเร็จการศึกษา จ านวนหน่วยกิตและค่า
คะแนนของรายวิชาที่เรียนซ้ าน้ี ต้องน าไปคิดรวมในระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมทุกครั้งเช่นเดียวกับรายวิชาอื่น  
 

หมวด ๕ 
การเพ่ิมและถอนรายวิชา 

 ข้อ ๑๓  การเพิ่มรายวิชาจะกระท าได้ภายใน ๓ สัปดาห์ นับจากวันเปิดภาคการศึกษาปกติ หรือภายใน
ระยะเวลาที่มหาวิทยาลัยก าหนด  
 ข้อ ๑๔  การถอนรายวิชามีหลักเกณฑ์ต่อไปนี้ 
    ๑๔.๑ การถอนรายวิชาให้เสร็จสิ้นก่อนสอบปลายภาค ๑ สปัดาห์ ซึ่งนักศึกษาจะไม่ได้รับเงิน
คืน 
    ๑๔.๒ หากนักศึกษาไม่สามารถเข้าเรียนในรายวิชาใดๆ โดยไม่ได้ท าค าร้องขอถอนรายวิชา
เรียนในรายวิชาดังกล่าว ภายในเวลาที่ก าหนดไว้ในข้อ ๑๔.๑ ก็จะได้รับผลการเรยีนเปน็ F และต้องน าไปคิดใน
การหาค่าระดับคะแนนเฉลี่ย  
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หมวด ๖ 
การศึกษาแบบร่วมเรียน 

 ข้อ ๑๕ การศึกษาแบบร่วมเรียน (Audit) เป็นการศึกษาเพื่อเพิ่มพูนความรู้แบบไม่นับหน่วยกิต 
 ข้อ ๑๖ การลงทะเบียน การเพิ่มและการถอนรายวิชาของการศึกษาแบบร่วมเรียน ให้ปฏิบัติตาม
หมวด ๔ และ ๕ แห่งระเบียบนี้ 
 ข้อ ๑๗ รายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนแบบร่วมเรียน จะไม่นับหน่วยกิตรวมเข้าเป็นหน่วยกิตที่ก าหนดไว้
ตามหลักสูตร 
 ข้อ ๑๘ รายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนแบบร่วมเรียน จะถือหรืออ้างเป็นเงื่อนไขของรายวิชาที่นับหน่วย
กิตไม่ได้ 
 ข้อ ๑๙ ถ้านักศึกษาลงทะเบียนเรียนรายวิชาใดแบบร่วมเรียนแล้ว จะลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้นซ้ า
เพื่อจะนับหน่วยกิตในภายหลังมิได้ เว้นแต่ในกรณีที่มีการย้ายคณะหรือเปลี่ยนสาขาวิชาและรายวิชานั้นเป็น
รายวิชาที่ก าหนดให้มีการเรียนและนับหน่วยกิตในหลักสูตร 
 ข้อ ๒๐  การประเมินผลรายวิชาที่ลงทะเบียนเรยีนแบบร่วมเรียน ให้ประเมินผลเป็น S หรือ U และให้
ระบุค าว่า Audit ไว้ในวงเล็บต่อท้ายช่ือรายวิชา 
 

หมวด ๗ 
การวัดผลและประเมินผล 

   ข้อ ๒๑ นักศึกษาจะมีสิทธ์ิในการสอบปลายภาค ต้องอยู่ในเกณฑ์ต่อไปนี้ 
    ๒๑.๑ มีเวลาเรียนในรายวิชาน้ันๆ ไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ ของเวลาเรียนทั้งหมด 
    ๒๑.๒ ในกรณีที่มีเวลาเรียนในรายวิชาใดน้อยกว่าร้อยละ ๘๐ แต่ไม่น้อยกว่าร้อยละ ๖๐ 
ให้อยู่ในดุลยพินิจของอาจารย์ผู้สอนและได้รับการอนุมัติจากผู้อ านวยการส านักส่งเสริมวิชาการและงาน
ทะเบียน 
    ๒๑.๓ ในกรณีที่มีเวลาเรียนในรายวิชาใดน้อยกว่าร้อยละ ๖๐ จะไม่มีสิทธ์ิ สอบในวิชาน้ัน 
  ๒๑.๔ ผู้ไม่มีสิทธิ์สอบปลายภาคตามข้อ ๒๑.๒ และ ๒๑.๓ จะได้รับการพิจารณาผลการ
เรียนเป็น “F” ยกเว้นในกรณีที่ไม่มีสิทธิ์สอบดังกล่าวเนื่องจากเหตุจ าเป็นและผู้อ านวยการส านักส่งเสริม
วิชาการและงานทะเบียนตามข้อ ๒๑.๒ เห็นควรให้ถอนรายวิชา 
   ข้อ ๒๒ ให้มีการประเมินผลการเรียนในรายวิชาต่างๆ ตามหลักสูตรเป็น ๒ แบบดังนี้  
    ๒๒.๑ ระบบค่าระดับคะแนน แบ่งเป็น ๘ ระดับ  
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ระดับคะแนน ความหมายของผลการเรียน ค่าระดับคะแนน 

A ดีเยี่ยม ๔.๐ 

B+ ดีมาก ๓.๕ 

B ดี ๓.๐ 

C+ ดีพอใช้ ๒.๕ 

C พอใช้ ๒.๐ 

D+ อ่อน ๑.๕ 

D อ่อนมาก ๑.๐ 

F ตก ๐ 

 
   ระบบนี้ใช้ส าหรับการประเมินรายวิชาที่เรียนตามหลักสูตร ค่าระดับคะแนนที่ถือว่าสอบได้ต้องไม่ ต่ า
กว่า “D” ถ้านักศึกษาได้ค่าระดับคะแนนในรายวิชาใด ต่ ากว่า “D” ต้องลงทะเบียนและเรียนใหม่จนกว่าจะ
สอบได้ กรณีวิชาเลือกถ้าได้ค่าระดับคะแนนต่ ากว่า “D” สามารถเปลี่ยนไปเลือกเรียนรายวิชาอื่นได้และให้น า
หน่วยกิตรายวิชาที่ติด “F” เป็นตัวหารในการคิดค่าคะแนนเฉลี่ยสะสม ส่วนการประเมินรายวิชาเตรียมฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพและรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ถ้าได้ค่าระดับคะแนนต่ ากว่า “C” ถือว่า 
สอบตก นักศึกษาจะต้องลงทะเบียนและเรียนใหม่ ถ้าได้รับการประเมินต่ ากว่า “C” เป็นครั้งที่ ๒ ถือว่า  
หมดสภาพการเป็นนักศึกษา 
    ๒๒.๒ ระบบไม่มีค่าระดับคะแนน ก าหนดสัญลักษณ์การประเมินดังนี้  
     ระดับการประเมิน ผลการศึกษา  
     S (Satisfactory)  พอใจหรือผ่าน 
     U (Unsatisfactory)  ยังไม่พอใจหรือไม่ผ่าน 
     ระบบนี้ใช้ส าหรับการประเมินรายวิชาที่หลักสูตรบังคับให้เรียนเพิ่มตามข้อก าหนด
เฉพาะและรายวิชาที่สภามหาวิทยาลัยก าหนดให้เรียนเพิ่ม รายวิชาที่ได้ ผลประเมิน  U นักศึกษาต้อง
ลงทะเบียนและเรียนใหม่จนกว่าจะสอบได้ 
   ข้อ ๒๓ สัญลักษณ์อื่น มีดังนี้  
     Au (Audit) ใช้ส าหรับการลงทะเบียนเพื่อร่วมเรียนโดยไม่นับหน่วยกิต 
     W (Withdraw) ใช้ส าหรับการบันทึกหลังจากได้รับอนุมัติให้ถอนรายวิชานั้นก่อนก าหนด
สอบปลายภาคไม่น้อยกว่า ๑ สัปดาห์ หรือตามที่มหาวิทยาลัย ก าหนดหรือได้รับอนุมัติให้ถอนวิชาเรียนในกรณี
ที่นักศึกษาลาพักการศึกษาหรือถูกสั่งให้พักการศึกษาหลังจากลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนนั้นแล้ว  
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    I (Incomplete) ใช้ส าหรับบันทึกการประเมินที่ไม่สมบูรณ์ในรายวิชาที่ นักศึกษายังท างาน ไม่
เสร็จเมื่อสิ้นภาคเรียนหรือขาดสอบ นักศึกษาที่ได้ “I” ต้องด าเนินการขอรับการประเมินเพื่อเปลี่ยนระดับ
คะแนนให้เสร็จสิ้นในภาคเรียนถัดไป ดังนี้ 
    (๑) กรณีนักศึกษายังท างานไม่เสร็จ ผู้สอนพิจารณาผลงานที่ ค้างอยู่เป็น ๐ (ศูนย์) และ
ประเมินผลการเรียนจากคะแนนที่มีอยู่แล้ว  
    (๒) กรณีนักศึกษาไม่ด าเนินการขอรับการประเมิน  เพื่อเปลี่ยนระดับคะแนนให้เสร็จสิ้นภายใน
ภาคเรียนถัดไป นายทะเบียนจะเปลี่ยนผลการเรียนเป็น “F” 
   ข้อ ๒๔ นักศึกษาที่เข้าศึกษาในหลักสูตรปริญญาตรี (หลังอนุปริญญา) จะลงทะเบียนเรียนรายวิชาซ้ า
กับรายวิชาที่ศึกษาแล้วในระดับอนุปริญญาไม่ได้ หากลงทะเบียนซ้ าให้เว้นการนับหน่วยกิตเพื่อพิจารณาวิชา
เรียนตามหลักสูตรที่ก าลังศึกษาอยู่ 
   ข้อ ๒๕ การหาค่าระดับคะแนนเฉลี่ย 
    ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยประจ าภาคและค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมให้คิด เป็น เลขทศนิยม ๒ 
ต าแหน่งโดยไม่ปัดเศษ ส าหรับรายวิชาที่ยังมีผลการเรยีน “I” ไม่น าหน่วยกิตมารวมในการหาค่าระดับคะแนนเฉลีย่  
    กรณีที่สอบตกและต้องเรียนซ้ าให้นับรวมทั้งหน่วยกิตที่สอบตกและเรียนซ้ าเพื่อใช้เป็นตัวหาร 
   ข้อ ๒๖ ผู้ที่ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนทุกข้อ ดังนี้ 
    ๒๖.๑ มีความประพฤติดี 
    ๒๖.๒ สอบได้ในรายวิชาต่างๆ ครบตามหลักสูตร รวมทั้งรายวิชาที่สภามหาวิทยาลัยก าหนด  
    ๒๖.๓ ได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า ๒.๐๐ 
   ข้อ ๒๗ ระยะเวลาการศึกษา 
    ๒๗.๑ หลักสูตรปริญญาตรี ๕ ปี มีเวลาเรียนไม่ก่อน ๘ ภาคการศึกษาปกติ ใช้เวลาศึกษา ไม่
เกิน ๑๐ ปีการศึกษาส าหรับนักศึกษาภาคปกติและมีเวลาเรียนไม่ก่อน ๑๗ ภาคการศึกษาปกติ ใช้เวลาศึกษา
ไม่เกิน ๑๕ ปีการศึกษาส าหรับนักศึกษาภาคพิเศษ  
    ๒๗.๒ หลักสูตรปริญญาตรี ๔ ปี มีเวลาเรียนไม่ก่อน ๖ ภาคการศึกษาปกติ ใช้เวลาศึกษาไม่
เกิน ๘ ปีการศึกษาส าหรับนักศึกษาภาคปกติและมีเวลาเรียนไม่ก่อน ๑๔ ภาคการศึกษาปกติ ใช้เวลาศึกษาไม่
เกิน ๑๒ ปีการศึกษาส าหรับนักศึกษาภาคพิเศษ 
    ๒๗.๓ หลักสูตรปริญญาตรี ๒ ปี มีเวลาเรียนไม่ก่อน ๔ ภาคการศึกษาปกติใช้เวลาศึกษา ไม่
เกิน ๔ ปีการศึกษา ส าหรับนักศึกษาภาคปกติและมีเวลาเรียนไม่ก่อน ๘ ภาคการศึกษาปกติ ใช้เวลาศึกษาไม่
เกิน ๖ ปีการศึกษาส าหรับนักศึกษาภาคพิเศษ 
   ข้อ ๒๘ นักศึกษาที่ทุจริตหรือร่วมทุจริตในการสอบรายวิชาใด ให้นักศึกษาผู้นั้นได้รับผลการเรียน มีค่า
ระดับ “F” ในรายวิชาน้ันและมหาวิทยาลัยพิจารณาโทษตามควรแก่กรณี 
   ข้อ ๒๙ มหาวิทยาลัยจะประเมินผลโดยการคิดคะแนนเฉลี่ยสะสม (Cumulative Grade Point 
Average = Cumulative G.P.A) เมื่อสิ้นภาคการศึกษาปกติทุกภาค       
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ข้อ ๓๐ การคิดคะแนนเฉลี่ยสะสม  
    ๓๐.๑ คิดจากคะแนนทุกรายวิชาที่นักศึกษาลงทะเบียนเรียนที่มีค่าคะแนนระบุไว้ในข้อ 
๒๒.๑ ทั้งรายวิชาที่สอบได้และสอบตก 
    ๓๐.๒ การคิดคะแนนเฉลี่ยสะสม ให้คิดจากค่าคะแนนทุกรายวิชา โดยเอาผลรวมทั้งหมดของ
ผลคูณระหว่างค่าคะแนนที่ได้กับจ านวนหน่วยกิตของแต่ละรายวิชาและหารด้วยจ าน วนหน่วยกิตสะสมค่า
ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมให้คิดเป็นเลขทศนิยม ๒ ต าแหน่งโดยไม่ปัดเศษ  
 

หมวด ๘ 
การพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 

   ข้อ ๓๑  การพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา  
        นักศึกษาภาคปกติ จะพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา เมื่ออยู่ในเกณฑ์ ข้อใดข้อหนึ่งดังต่อไปนี้ 
                

๓๑.๑ ผลการประเมินได้คะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า ๑.๖๐ เมื่อสิ้นภาคการศึกษาปกติที่ ๒ 
นับตั้งแต่เริ่มเข้าเรียน  
        ๓๑.๒ ผลการประเมินได้คะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า ๑.๘๐ ในภาคการศึกษาปกติที่ ๔ ภาค
การศึกษาปกติที่ ๖ ภาคการศึกษาปกติที่ ๘ ภาคการศึกษาปกติที่ ๑๐ ภาคการศึกษาปกติที่ ๑๒ ภาค
การศึกษาปกติที่ ๑๔ ภาคการศึกษาปกติที่ ๑๖ และภาคการศึกษาปกติที่ ๑๘ นับตั้งแต่เริ่มเข้าเรียน 
        ๓๑.๓ นักศึกษาลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตรก าหนด แต่ยังได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ย
สะสมต่ ากว่า ๑.๘๐ 
        ๓๑.๔  มีสภาพเป็นนักศึกษาครบ ๑๐ ปีการศึกษาในกรณีที่เรียนหลักสูตรปริญญาตรี ๕ ปี 
หรือครบ ๘ ปีการศึกษาในกรณีที่เรียนหลักสูตรปริญญาตรี ๔ ปี หรือครบ ๔ ปีการศึกษาในกรณีที่เรียน
หลักสูตรปริญญาตรี ๒ ปี  
       ๓๑.๕  นักศึกษาไม่ผ่านรายวิชาการเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ เป็นครั้งที่ ๒ 
    ส าหรับนักศึกษาภาคพิเศษ การพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาเมื่อผลการประเมินได้คะแนน
เฉลี่ยสะสมต่ ากว่า ๑.๘๐ เมื่อสิ้นภาคการศึกษาที่ ๔  กรณีเรียนหลักสูตรปริญญาตรี ๒ ปี และเมื่อสิ้นภาค
การศึกษา ที่ ๗ กรณีเรียนหลักสูตรปริญญาตรี ๔ ปี และ ๕ ปี หรือใช้เวลาศึกษาครบตามที่หลักสูตรก าหนด
และขาด คุณสมบัติตามข้อ ๒๖.๒ และ ๒๖.๓ ในการเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรหรือนักศึกษา
ลงทะเบียนเรียนครบตามที่หลักสตูรก าหนดแต่ยังได้ค่าระดับคะแนนเฉลีย่สะสมต่ ากว่า ๑.๘๐ หรือนักศึกษาไม่
ผ่านรายวิชาการเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกประสบการณ์วิชาชีพเป็นครั้งที่ ๒ 
   ข้อ ๓๒ เมื่อนักศึกษาเรียนได้จ านวนหน่วยกิตครบตามที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรแล้วและได้ค่าระดับ
คะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ ๑.๘๐แต่ไม่ถึง ๒.๐๐ ให้เลือกเรียนรายวิชาเพิ่มเติมเพื่อท าค่าระดับคะแนนเฉลี่ย
สะสมให้ถึง ๒.๐๐ ทั้งนี้ต้องอยู่ในระยะเวลาที่ก าหนดตามข้อ ๒๗ 
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หมวด ๙ 
การสอบ 

   ข้อ ๓๓ การสอบ 
     ๓๓.๑ การสอบแบ่งเป็น 
     (๑) การสอบย่อย 
     (๒) การสอบกลางภาค 
     (๓) การสอบปลายภาค 
     (๔) การสอบประเภทอื่น 
    ๓๓.๒ การสอบย่อย การสอบกลางภาค เป็นการสอบในระหว่างภาคการศึกษาหนึ่งๆ ผลการ
สอบอาจน าไปใช้พิจารณาเป็นส่วนหนึ่งรวมกับผลการสอบปลายภาคก็ได้ จ านวนครั้ง เวลาและวิธีการสอบให้
อยู่ในดุลยพินิจของอาจารย์ผู้สอนหรือคณะที่รับผิดชอบรายวิชาน้ัน 
    ๓๓.๓ การสอบปลายภาค หมายถึงการสอบครั้งสุดท้ายของแต่ละรายวิชา เมื่อเสร็จสิ้นการ
สอนในภาคการศึกษาน้ัน 
    ๓๓.๔ การสอบประเภทอื่น หมายถึง การสอบที่นอกเหนือจากที่ก าหนดไว้ตามระเบียบนี้ ให้
เป็นไปตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
 

หมวด ๑๐ 
การอนุมัติปริญญา 

   ข้อ ๓๔ ให้สภามหาวิทยาลัยพิจารณาอนุมัติปริญญาแก่ผู้ที่ได้รับการเสนอช่ือจากส านักงานทะเบียน
และประมวลผล ตามหลักเกณฑ์ดังนี้ 
    ๓๔.๑ ส านักงานทะเบียนและประมวลผล เป็นผู้เสนอช่ือนักศึกษาผู้สมควรได้รับอนุมัติ
ปริญญาต่อสภาวิชาการเพื่อขอความเห็นชอบและน าเสนอ เพื่ออนุมัติโดยผู้ที่ได้รับการเสนอช่ือจะต้องมี
คุณสมบัติตาม ข้อ ๒๖ และข้อ ๒๗ แห่งระเบียบนี้ทุกประการและต้อง 
    (๑) ไม่อยู่ในระหว่างการรับโทษทางวินัยที่ระบุให้งดการเสนอช่ือเพื่อรับปริญญา 
    (๒) ไม่เป็นผู้ค้างช าระหนี้กับทางมหาวิทยาลัย 
    ๓๔.๒ การขอแก้ไขการอนุมัติปริญญาหรือแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา ซึ่งสภามหาวิทยาลัยอนุมัติ
ปริญญาไปแล้ว ให้กระท าได้ภายในระยะเวลาไม่เกิน ๖๐ วัน นับแต่วันที่สภามหาวิทยาลัยมีมติอนุมัติ 
   ข้อ ๓๕ การให้ปริญญาเกียรตินิยม 
     ๓๕.๑ นักศึกษาที่จะได้รับปริญญาเกียรตินิยมจะต้องอยู่ในเกณฑ์ดังต่อไปนี้ 
    (๑) นักศึกษาภาคปกติ มีเวลาเรียนไม่เกิน ๔ ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับ หลักสูตร 
๒ ปี ไม่เกิน ๘ ภาคการศึกษาปกติส าหรับหลักสูตร ๔ ปี และไม่เกิน ๑๐ ภาคการศึกษาปกติส าหรับหลักสูตร 
๕ ปี  
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     นักศึกษาภาคพิเศษ มีเวลาเรียนไม่เกิน ๘ ภาคการศึกษา ส าหรับหลักสูตร ๒ ป ี
ไม่เกิน ๑๔ ภาคการศึกษาส าหรับหลักสูตร ๔ ปี และไม่เกิน ๑๗ ภาคการศึกษาส าหรับหลักสูตร ๕ ปี  
      (๒) ไม่เคยสอบได้ต่ ากว่า C ในรายวิชาใด 
      (๓) ไม่เคยสอบได้ F หรือ U ในรายวิชาใด 
      (๔) ไม่เคยเรียนซ้ าในรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง เพื่อเปลี่ยนระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 
      (๕) ไม่เคยได้รับการเทียบรายวิชาและการโอนหน่วยกิตจากสถาบันอุดมศึกษาอื่น 
     ๓๕.๒ การให้ปริญญาเกียรตินิยม แบ่งเป็นดังนี้ 
      (๑) เกียรตินิยมอันดับหนึ่งและเหรียญทองต้องเป็นผู้ได้ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม
สูงสุดในกลุ่มผู้ส าเร็จการศึกษาในปีการศึกษาเดียวกันในแต่ละคณะ ทั้งนี้ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า 
๓.๖๐ 
      (๒) เกียรตินิยมอันดับหนึ่ง ต้องได้ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า ๓.๖๐ 
      (๓) เกียรตินิยมอันดับสอง ต้องได้ระดับคะแนนเฉลีย่สะสมไม่ต่ ากว่า ๓.๒๕ ถึง ๓.๕๙ 
     (๔) สอบได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยระดับอนุปริญญาหรือประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูงหรือประกาศนียบัตรอื่นใดที ่เทียบเท่าไม่น้อยกว่า ๓.๖๐ และเรียนครบตามหลักสูตรได้ค่าระดับ
คะแนนเฉลี่ยจากการศึกษาภายในมหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า ๓.๖๐ จะได้รับเกียรตินิยมอันดับหนึ่งและได้ค่า
ระดับคะแนนเฉลี่ยจากสถาบันเดิมและมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ไม่น้อยกว่า ๓.๒๕ แต่ไม่ถึง ๓.๖๐ จะ
ได้รับเกียรตินิยมอันดับสอง  
   ข้อ ๓๖ การเพิกถอนปริญญา 
     กรณีที่มหาวิทยาลัยตรวจสอบพบว่าผู้ส าเร็จการศึกษาซึ่งสภามหาวิทยาลัยได้อนุมัติปริญญา
ไปแล้ว มีคุณสมบัติไม่เป็นไปตามข้อ ๗ ข้อ ๒๖ และข้อ ๒๗ แห่งระเบียบนี้ ให้สภามหาวิทยาลัยพิจารณาเพิก
ถอนปริญญา โดยให้มีผลตั้งแต่วันที่สภามหาวิทยาลัยได้อนุมัติปริญญาให้กับบุคคลนั้น 
   ข้อ ๓๗  ในกรณีที่มีเหตุผลจ าเป็นและสมควร มหาวิทยาลัยอาจพิจารณามิให้ผู้ส าเร็จการศึกษาผู้หนึ่ง
ผู้ใดเข้ารับพระราชทานปริญญาบัตรก็ได้ โดยการก าหนดหลักเกณฑ์และวิธีการ ให้ออกเป็นประกาศ
มหาวิทยาลัย 

 
หมวด ๑๑ 

การเทียบรายวิชาและการโอนหน่วยกิต 
   ข้อ ๓๘ การเทียบรายวิชาและการโอนหน่วยกิต 
     ๓๘.๑ รายวิชาที่จะน ามาเทียบรายวิชาหรือโอนหน่วยกิต ต้องสอบได้หรือเคยศึกษา 
ฝึกอบรมมีประสบการณ์มาแล้วไม่เกิน ๑๐ ปี นับถึงวันที่เข้าศึกษาโดยเริ่มนับจากวันส าเร็จการศึกษาหรือภาค
เรียนสุดท้ายที่มีผลการเรียนหรือวันสุดท้ายที่ศึกษา ฝึกอบรม หรือมีประสบการณ์  
     ๓๘.๒ หลักเกณฑ์การเทียบรายวิชาและการโอนหน่วยกิต  
      (๑) เป็นรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาในหลักสูตรระดับอุดมศึกษา  
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      (๒) เป็นรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่มีเนื้อหาสาระครอบคลุมไม่น้อยกว่า ๓ ใน ๔ ของ
รายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่ขอเทียบ 
      (๓) เป็นรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่สอบไล่ได้ไม่ต่ ากว่าระดับคะแนน “C” หรือแต้ม
ระดับคะแนน ๒.๐๐ หรือระดับคะแนนที่เรียกช่ืออื่นและเทียบได้ในระดับเดียวกัน  
      (๔) เทียบรายวิชาเรียนและโอนหน่วยกิตได้ ไม่เกิน ๓ ใน ๔ ของจ านวนหน่วยกิต 
รวมของหลักสูตรที่รับโอน  
      (๕) รายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่เทียบโอนจากต่างสถาบันอุดมศึกษาจะไม่น ามา
ค านวณแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมยกเว้นรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่น ามาเทียบรายวิชาเรียนและโอนหน่วย
กิตจากมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  
      (๖) ใช้เวลาศึกษาอยู่ในสถาบันอุดมศึกษาที่รับโอนอย่างน้อย ๑ ปีการศึกษา  
      (๗) ในกรณีที่สถาบันอุดมศึกษาเปิดหลักสูตรใหม่จะเทียบโอนนักศึกษาเข้าศึกษาได้
ไม่เกินกว่าช้ันปีและภาคการศึกษาที่ได้รับอนุญาตให้มีนักศึกษาเรียนอยู่ตามหลักสูตรที่ได้รับความเห็นชอบแล้ว  
      (๘) รายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่ได้รับการเทียบรายวิชาและโอนหน่วยกิต จากต่าง
สถาบันอุดมศึกษาและจากการศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย การฝึกอาชีพหรือจากประสบการณ์
การท างานให้ได้ผลการประเมินเป็น “s” 
      (๙) ผู้ที่ได้รับการเทียบรายวิชาและโอนหน่วยกิตต้องช าระค่าธรรมเนียมตามที่
มหาวิทยาลัยก าหนด 
     ๓๘.๓ หลักเกณฑ์การเทียบโอนความรู้และการโอนหน่วยกิตจากการศึกษานอกระบบและ/
หรือการศึกษาตามอัธยาศัยเข้าสู่การศึกษาในระบบ  
      (๑) การเทียบความรู้จะเทียบเป็นรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาตามหลักสูตร 
      (๒) การเทียบประสบการณ์จากการท างาน ต้องค านึงถึงความรู้จากประสบการณ์
เป็นหลัก  
    ข้อ ๓๙ วิธีการประเมินเพื่อการเทียบความรู้ในแต่ละรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาให้ใช้วิธีการหนึ่งหรือ
หลายวิธีในการประเมินดังนี้   
      (๑) สอบข้อเขียน  
     หรือ (๒) สอบสัมภาษณ์พร้อมเสนอแฟ้มสะสมผลงานที่เกี่ยวข้องกับรายวิชานั้นเพื่อ
ประกอบการพิจารณา    
     หรือ (๓) การเข้ารับฟังการบรรยายเนื้อหาเพิ่มเติมในรายวิชาน้ัน  
    ข้อ ๔๐  ให้มีคณะกรรมการประเมินและอนุมัติผลการเทียบรายวิชาและการโอนหน่วยกิต 
ประกอบด้วย  
      (๑) รองอธิการบดีฝ่ายวิชาการ เป็นประธาน  
      (๒) คณบดีของคณะที่รับผิดชอบ การจัดการเรียนการสอนของรายวิชาหรือชุดวิชาที่
จะขอเทียบรายวิชาและโอนหน่วยกิต เป็นรองประธาน 
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      (๓) อาจารย์หรือผู้เช่ียวชาญ ในสาขาวิชาที่จะขอเทียบรายวิชาและโอนหน่วยกิต 
จ านวนไม่เกิน  ๓  คน เป็นกรรมการ  
      (๔)  ผู้อ านวยการส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน เป็นกรรมการ  
      (๕) หัวหน้าส านักงานทะเบียนและประมวลผลหรือนายทะเบียน เป็นกรรมการและ
เลขานุการ ผลการประเมินเป็นประการใดให้รายงานอธิการบดีหรือรองอธิการบดีที่อธิการบดีมอบหมาย
พิจารณาอนุมัติ  
   ข้อ ๔๑ นักศึกษาที่จะขอเทียบรายวิชาและโอนหน่วยกิตต้องด าเนินการให้เ สร็จสิ้นภายในภาค
การศึกษาแรกที่เข้าเป็นนักศึกษา  
   ข้อ ๔๒ การศึกษาปริญญาที่สอง 
     ๔๒.๑ ผู้ขอปริญญาที่สองจะต้องส าเร็จการศึกษาข้ันปริญญาตรีจากสถาบันอุดมศึกษาที่
คณะกรรมการการอุดมศึกษาหรือหน่วยงานของรัฐที่มีอ านาจรับรองและมีคุณสมบัติดังนี้ 
      (๑)  เป็นผู้ ส า เ ร็จการ ศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย สายอาชีพหรือ
ประกาศนียบัตร อื่นที่กระทรวงศึกษาเทียบเท่า ส าหรับผู้เข้าศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี  
      (๒) เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาไม่ต่ ากว่าประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงหรือเทียบเท่าใน
สาขาวิชาที่ก าหนดในหลักสูตรส าหรับผู้เข้าศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) 
     ๔๒.๒ การขอศึกษาปริญญาที่สองกระท าภายใต้หลักเกณฑ์ ดังต่อไปนี้ 
      (๑) ต้องเป็นสาขาวิชาหรือปริญญาที่มีช่ือไม่เหมือนกับสาขาวิชา หรือปริญญาเดิมที่
ส าเร็จมาแล้ว 
      (๒) มหาวิทยาลัยจะพิจารณา โอนหน่วยกิตในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปของหลักสูตร
ปริญญาที่สองยกเว้นในกรณีที่มหาวิทยาลัยพิจารณา เห็นว่าผู้ศึกษาขาดความรู้ในรายวิชาใดรายวิชาหนึ่งใน
หมวดวิชาดังกล่าว ก็อาจก าหนดให้ศึกษาเพิ่มเติมโดยไม่ถือเป็นหน่วยกิตสะสม 
      (๓) มหาวิทยาลัยอาจพิจารณาโอนหน่วยกิตวิชาที่ได้ศึกษามาแล้วจากปริญญาเดิม 
      (๔) ต้องลงทะเบียนเรียนวิชาเพิ่มเติมไม่น้อยกว่าร้อยละ  ๒๕  ของจ านวน 
หน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร 
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หมวด ๑๒ 
การลาพักการศึกษา 

   ข้อ ๔๓ การลาพักการศึกษา 
      การลาพักการศึกษา หมายถึง การขอรักษาสถานภาพนักศึกษา ในกรณีที่นักศึกษามีความ
ประสงค์จะไม่ลงทะเบียนเรียนในแต่ละภาคการศึกษา หลังจากที่ได้ศึกษาในมหาวิทยาลัยมาแล้วไม่น้อยกว่า๑  
ภาคการศึกษา ยกเว้นได้รับอนุมัติเป็นกรณีพิเศษจากอธิการบดี ซึ่งนักศึกษาจะต้องยื่นค าร้องเพื่อขอรักษา
สภาพนักศึกษาต่อส านักงานทะเบียนและประมวลผล 
     ๔๓.๑ นักศึกษาขอลาพักการศึกษาได้ในกรณีดังต่อไปนี้ 
      (๑) เจ็บป่วยจนต้องรักษาตัวเป็นเวลานานตามค าสั่งแพทย์โดยมีใบรับรองแพทย์จาก
โรงพยาบาลของรัฐหรือเอกชน 
      (๒) มีเหตุจ าเป็นสุดวิสัยที่มหาวิทยาลัยพิจารณาแล้วเห็นสมควรให้ลาพักการศึกษา
ได ้
      (๓) ได้รับทุนแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหว่างประเทศ หรือทุนอื่น ๆ ซึ่งมหาวิทยาลัย
เห็นสมควรสนับสนุน 
      (๔) ไม่สามารถลงทะเบียนเรียนในแต่ละภาคการศึกษาได้ตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
     ๔๓.๒ นักศึกษาที่ขอลาพักการศึกษาจะต้องปฏิบัติดังนี้ 
      (๑) ระหว่างที่ได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษา นักศึกษาจะต้องช าระค่ารักษาสภาพ
การเป็นนักศึกษาทุกภาคการศึกษามิฉะนั้นจะพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 
      (๒) การนับระยะเวลาการศึกษาให้นับระยะเวลาที่ขอลาพักอยู่ในระยะเวลา
การศึกษาด้วย ยกเว้นนักศึกษาที่ลาพักเนื่องจากถูกเกณฑ์เข้ารับราชการทหาร 

 
หมวด ๑๓ 

การย้ายคณะหรือเปลี่ยนสาขาวิชา 
   ข้อ ๔๔ การย้ายคณะหรือเปลี่ยนสาขาวิชา 
     ๔๔.๑ นักศึกษาที่ประสงค์จะย้ายคณะหรือเปลี่ยนสาขาวิชาจะต้องศึกษาอยู่ในคณะเดิมหรือ
สาขาวิชาเดิมไม่น้อยกว่า ๒ ภาคการศึกษา เว้นแต่จะได้รับอนุมัติจากอธิการบดี ทั้งนี้ไม่นับภาคการศึกษาที่ลา
พัก หรือถูกให้พักการศึกษาและไม่เคยได้รับอนุมัติให้ย้ายมาก่อน 
     ๔๔.๒ ในการยื่นค าร้องขอย้ายคณะหรือเปลี่ยนสาขาวิชา นักศึกษาต้องแสดงเหตุผล
ประกอบการจะอนุมัติหรือไม่ให้อยู่ในดุลยพินิจของอธิการบดี โดยผ่านความเห็นชอบจากคณบดี 
     ๔๔.๓ การย้ายคณะหรือเปลี่ยนสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง ต้องด าเนินการให้เสร็จสิ้นก่อนการ
ลงทะเบียนประจ าภาคการศึกษาน้ัน ๆ 
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     ๔๔.๔ เมื่อนักศึกษาได้รับอนุมัติให้ย้ายคณะหรือเปลี่ยนสาขาวิชาใหม่แล้ว นักศึกษาต้อง
แสดงความจ านงว่ารายวิชาต่าง ๆ  ที่ได้ศึกษามาแล้วรายวิชาใดจะน ามาค านวณเพื่อหาค่า คะแนนเฉลี่ยสะสม 
โดยผ่านการเห็นชอบจากคณบดีคณะที่นักศึกษาขอย้ายเข้าสังกัดใหม่ 
     ๔๔.๕ นักศึกษาที่ย้ายคณะหรือเปลี่ยนสาขาวิชาจะต้องช าระค่าธรรมเนียมตามที่ก าหนด 
   

หมวด ๑๔ 
การรับโอนนักศึกษา 

   ข้อ ๔๕ การรับโอนนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอื่น ๆ 
     ๔๕.๑ มหาวิทยาลัยสามารถรับโอนนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาที่มหาวิทยาลัยรับรอง
วิทยะฐานะเข้ามาศึกษาต่อได้เมื่อคณะมีที่ว่างและมหาวิทยาลัยพิจารณาเห็นชอบ 
     ๔๕.๒ คุณสมบัติของนักศึกษาที่จะได้รับการพิจารณารับโอน 
      (๑) ไม่เป็นผู้ที่ถูกสั่งให้พ้นสภาพนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาเดิมด้วยมีกรณี
กระท าความผิดทางวินัย 
      (๒) ได้ศึกษาอยู่ในสถาบันอุดมศึกษามาแล้วไม่น้อยกว่า ๒ ภาคการศึกษาปกติ ทั้งนี้
ไม่นับภาคการศึกษาที่ลาพักและต้องได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ ๒.๕๐ ข้ึนไป 
      (๓) นักศึกษาที่ประสงค์จะโอนมาศึกษาในมหาวิทยาลัย จะต้องส่งใบสมัครถึง
มหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า ๖ สัปดาห์ ก่อนวันเปิดภาคการศึกษาที่ประสงค์จะเข้าศึกษาน้ันพร้อมกับแนบเอกสาร
ตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
 
 
บทเฉพาะกาล 
 ระเบียบนี้ไม่ให้ใช้บังคับกับนักศึกษาที่เข้าศึกษาก่อนวันประกาศใช้ระเบียบนี้  
 
  ประกาศ  ณ  วันที่  ๓๑  มกราคม  พ.ศ.๒๕๕๓ 
 
 
 
         (ดร.สุชาติ   เมืองแก้ว) 
          นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
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ภาคผนวก ข 
คณะกรรมการพฒันาหลกัสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์
คณะวิทยาศาสตร ์

มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย ์
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ภาคผนวก ค 
ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2555) กับหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 

และเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 
ของส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา 
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ภาคผนวก ค.  ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลกัสูตรเดิมกบัหลักสูตรปรับปรงุ ปี พ.ศ. 2561 
และเกณฑม์าตรฐานคุณวุฒริะดับปรญิญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 ของส านักงานคณะกรรมการ
อุดมศึกษา 
 

 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา 

เกณฑ์ขั้นต่ าของ สกอ. 
พ.ศ. 2552 
(หน่วยกิต) 

หลักสูตรเดิม 
(หน่วยกิต) 

หลักสูตร
ปรับปรุง 

(หน่วยกิต) 
ก.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

1)  กลุ่มวิชาภาษา 
2)  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์
3)  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์
4)  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับ  
 คณิตศาสตร์และเลือกอีก 

ไม่น้อยกว่า 30 ไม่น้อยกว่า 30 
9 
6 
6 
6 
3 

ไม่น้อยกว่า 30 
ไม่น้อยกว่า 9 
ไม่น้อยกว่า 6 
ไม่น้อยกว่า 6 
ไม่น้อยกว่า 6 

3 
ข.  หมวดวิชาเฉพาะ 

1) วิชาแกน 
2) วิชาเฉพาะด้าน 

- เอกบงัคับ 
- เอกเลือก 

3) วิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

ไม่น้อยกว่า 84 ไม่น้อยกว่า 90 
12 
70 
55 
15 
8 

ไม่น้อยกว่า 93 
12 
73 
58 
15 
8 

ค.  หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 
รวม ไม่น้อยกว่า 120 ไม่น้อยกว่า 126 ไม่น้อยกว่า 129 
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ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรบัปรุง ปี พ.ศ. 2561 
หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 

1. ชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย  : วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา 
   วิทยาการคอมพิวเตอร ์
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program  
   in Computer Science 

1. ชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย  : วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา 
   วิทยาการคอมพิวเตอร ์
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program  
   in Computer Science 

2. ชื่อปริญญา 
ภาษาไทยชื่อเต็ม  : วิทยาศาสตรบัณฑิต  
    (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ภาษาไทยชื่อย่อ  : วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ภาษาอังกฤษชื่อเต็ม : Bachelor of Science   
                            (Computer Science) 
ภาษาอังกฤษชื่อย่อ  : B.Sc. (Computer 
         Science) 

2. ชื่อปริญญา 
ภาษาไทยชื่อเต็ม  : วิทยาศาสตรบัณฑิต  
    (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ภาษาไทยชื่อย่อ  : วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ภาษาอังกฤษชื่อเต็ม : Bachelor of Science   
                            (Computer Science) 
ภาษาอังกฤษชื่อย่อ  : B.Sc. (Computer 
         Science) 

3. ปรัชญาของหลักสูตร 

      มุ่งผลิตบัณฑิตใหเ้ป็นผู้มีความรู้ความสามารถ
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพียบพร้อมไปด้วย
จริยธรรม มีภาวะผู้น าทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ มีความสามารถในการคิดและวิเคราะห์
อย่างเป็นระบบ และสามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้เพื่อพฒันาท้องถ่ินและสังคมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

3. ปรัชญาของหลักสูตร 

      มุ่งผลิตบัณฑิตใหเ้ป็นผู้มีความรู้ความสามารถ
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพียบพร้อมไปด้วย
จริยธรรม มีภาวะผู้น าทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ มีความสามารถในการคิดและวิเคราะห์
อย่างเป็นระบบ และสามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้เพื่อพฒันาท้องถ่ินและสังคมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

4. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
     4.1 เพื่อผลิตบัณฑิตทีม่ีมาตรฐาน เพื่อใหเ้ป็น
ก าลังส าคัญของชาติในการพัฒนาด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ทัง้ด้านวิชาการด้านทักษะและวิชาชีพ 
     4.2 เพื่อผลิตบัณฑิตใหม้ีคุณธรรมจริยธรรม มี
ความเป็นผู้น าให้เป็นสมาชิกสังคมที่น่าภาคภูมิใจ
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรรีัมย์ ประเทศชาติ และ
สังคมโลก 

4. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
     4.1 เพื่อผลิตบัณฑิตทีม่ีมาตรฐาน เพื่อใหเ้ป็น
ก าลังส าคัญของชาติในการพัฒนาด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ทัง้ด้านวิชาการด้านทักษะและวิชาชีพ 
     4.2 เพื่อผลิตบัณฑิตใหม้ีคุณธรรมจริยธรรม มี
ความเป็นผู้น าให้เป็นสมาชิกสังคมที่น่าภาคภูมิใจ
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรรีัมย์ ประเทศชาติ และ
สังคมโลก 
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หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
     4.3 เพื่อพัฒนาก าลังคนด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ทีจ่ะท างานทั้งในภาครัฐและเอกชนที่
จะสามารถประยุกต์ใช้ทักษะด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิผลและประสทิธิภาพ 
     4.4 เพื่อส่งเสริม และสนบัสนุน การวิจัยและ
พัฒนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรอืสาขาที่
เกี่ยวข้อง เพื่อการพฒันาสงัคม และประเทศชาติ 

     4.3 เพื่อพัฒนาก าลังคนด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ทีจ่ะท างานทั้งในภาครัฐและเอกชนที่
จะสามารถประยุกต์ใช้ทักษะด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิผลและประสทิธิภาพ 
     4.4 เพื่อส่งเสริม และสนบัสนุน การวิจัยและ
พัฒนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรอืสาขาที่
เกี่ยวข้อง เพื่อการพฒันาสงัคม และประเทศชาติ 
     4.5 รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  และ
สามารถติดต่อสื่อสารกบัผูอ้ื่นได้เป็นอย่างด ี
     4.6 มีความสามารถในการใช้ภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศในการสื่อสาร  และใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศได้ดี 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตร 
ระหว่างหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) กับหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 

 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา 

เกณฑ์ขั้นต่ าของ สกอ. 
พ.ศ. 2552 
(หน่วยกิต) 

หลักสูตรเดิม 
(หน่วยกิต) 

หลักสูตร
ปรับปรุง 

(หน่วยกิต) 
ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

1)  กลุ่มวิชาภาษา 
2)  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์
3)  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์
4)  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับ  
 คณิตศาสตร์ 
5)  กลุ่มรายวิชาเลอืกและเลือกอกี 

ไม่น้อยกว่า 30 ไม่น้อยกว่า 30 
9 
6 
6 
6 
 
3 

ไม่น้อยกว่า 30 
ไม่น้อยกว่า 9 
ไม่น้อยกว่า 6 
ไม่น้อยกว่า 6 
ไม่น้อยกว่า 6 

 
3 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 
1) วิชาแกน 
2) วิชาเฉพาะด้าน 

- วิชาบังคับ 
- วิชาเลือก 

3) วิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

ไม่น้อยกว่า 84 ไม่น้อยกว่า 90 
12 
70 
55 
15 
8 

ไม่น้อยกว่า 93 
12 
73 
58 
15 
8 

ค. หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 
รวม ไม่น้อยกว่า 120 ไม่น้อยกว่า 126 ไม่น้อยกว่า 129 
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ตารางเปรียบเทียบชื่อรายวิชาและรหัสรายวิชาในหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) กับหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561)  
 

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   ให้เรียนไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   ให้เรียนไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 

1) กลุ่มวิชาภาษา    ให้เรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 1) กลุ่มวิชาภาษาไทย  ให้เรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 
- วิชาบังคับ 

  0001101  ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบค้น 
  0001201  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
  0001202  ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 1   

 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

- วิชาบังคับ 
คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 

 
 

2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์   ให้เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์   ให้เรียนไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
-  วิชาบังคับ 

  0001401  สนุทรียศาสตรแ์ละจรยิธรรมในการด ารงชวิีต 
   
  0001402  จิตวิทยาการด าเนินชีวิตกับการพัฒนาตน 

 
3(3-0-6) 

 
3(3-0-6) 

- วิชาบังคับ 
  ปรับชื่อภาษาอังกฤษจาก Aesthetics and Ethics for living    

เป็น Aesthetics and Ethics for Life 
ปรับช่ือภาษาอังกฤษจาก Psychology for Living and Self- 
development เ ป็ น  Psychology for Living and Self-
develoment 

 
3(3-0-6) 

 
3(3-0-6) 

3) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์   ให้เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 3) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์   ให้เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
- วิชาบังคับ 

  0002501  ท้องถ่ินศึกษา 
  0002502  การเมืองการปกครองไทยและกฎหมาย

เบื้องต้นส าหรบัชีวิต 

 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

- วิชาบังคับ 
คงเดิม 
คงเดิม 
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หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
4) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ กับ คณิตศาสตร์  ให้เรียนไม่นอ้ยกว่า 6 หน่วยกิต 4) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ กับ คณิตศาสตร์   ให้เรียนไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
- วิชาบังคับ 

  0002601  วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์พื้นฐานในชีวิตประจ าวัน 
   
 

0002701  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต 

 
3(3-0-6) 

 
 

3(2-2-5) 

- วิชาบังคับ 
  ป รั บ ช่ื อภาษาอั ง ก ฤษจ าก  Fundamental Sciences and 
Mathematics in Daily Life เ ป็ น  Fundamental Sciences 
and Mathematics in Everyday Life  

  คงเดิม 

 
3(3-0-6) 

 

  5) กลุ่มรายวิชาเลือกและเลือกอีก 
 จ านวนหน่วยกิตที่เหลืออีก 3 หน่วยกิต ให้เลือกเรียนจาก
รายวิชาต่อไปนี้ 
  0002203  ภาษาอังกฤษทางวิชาการ 2 
  0002301  ภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร 

  0002302  ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 
  0002303  ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร 
  0002403  จริยธรรมกับการด าเนินชีวิต 
  0002404  สุนทรียศาสตร์กับชีวิต 
  0002405  ดนตรีส าหรับชีวิต 
  0002406  การรู้สารสนเทศ 
  0002503   ภูมิปัญญาไทยกับการเปลีย่นแปลงทางสังคมและวฒันธรรม  
  0002504  ประเทศไทยในสังคมโลก 
 

3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

 

  5) กลุ่มรายวิชาเลือกและเลือกอีก 
 จ านวนหน่วยกิตที่เหลืออีก 3 หน่วยกิต ให้เลือกเรียนจาก
รายวิชาต่อไปนี้ 

คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 

ปรับช่ือภาษาอังกฤษจาก Thailand in Global Societies เป็น 
Thailand in Global Society 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
3(3-0-6) 
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หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
  0002505  การเมืองการปกครองไทยในกระแสโลกาภิวัตน์ 
  0002506  กฎหมายเบื้องต้นส าหรับชีวิต 
  0002507  การจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมประเทศไทย 
  0002508  เศรษฐกิจในชีวิตประจ าวัน 
  0002509  หลักการประกอบธุรกิจเบื้องต้น 
  0002602  การคิดและการตัดสินใจ 
  0002801  วิทยาศาสตร์เพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
  0002802  วิทยาศาสตร์พื้นฐานกับชีวิตประจ าวัน 
 
  0002803  วิทยาศาสตร์ประยุกต์ส าหรับการด ารงชีวิต 
  0002804  ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
  0002805  เกษตรในชีวิตประจ าวัน 
  0002806  การเกษตรทฤษฎีใหม่ตามแนวพระราชด าริ 
 
  0002807  เทคโนโลยีอุตสาหกรรมพื้นฐาน 
  0002808  เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการด ารงชีวิตในท้องถ่ิน 

3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 

 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 

คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 

ปรับช่ือภาษาอังกฤษจาก Fundamental Sciences in Daily 
Life เป็น Fundamental Sciences in Everyday Life 

คงเดิม 
คงเดิม 
คงเดิม 

ปรับช่ือภาษาอังกฤษจาก New Royal Agricultural Theory 
เป็น Royal New Theory of Agriculture 

คงเดิม 
ปรับ ช่ือภาษาอั งกฤษจาก Appropriate Technology for 
Local Living เ ป็ น  Appropriate Technology for Life in 
Local  
 

 
 
 
 
 
 
 

3(3-0-6) 
 
 
 
 

3(3-0-6) 
 
 

3(3-0-6) 
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หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
 ข. หมวดวิชาเฉพาะ   ให้เรียนไม่นอ้ยกว่า 90 หน่วยกิต  ข. หมวดวิชาเฉพาะ   ให้เรียนไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 

1) วิชาแกน  12 หน่วยกิต    1) วิชาแกน  12 หน่วยกิต 
   4091401  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 1 
 
   4092402  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 2 
 
   4113114  สถิติส าหรบันักวิทยาศาสตร ์
 
   4121403  คณิตศาสตร์ดิสครีต 

3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 
 

3(3-0-6) 
 
     3(3-0-6) 

 

4111702 การประยุกต์แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 1 
(เปลื่ยนรหสัรายวิชาและช่ือรายวิชา) 

4111101 หลักสถิติ    
(เปลื่ยนวิชาและประเภทหน่วยกิต) 

4113105 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 
(เปลื่ยนรหสัรายวิชา) 

4121402 คณิตศาสตร์ดิสครีต 
(เปลื่ยนรหสัรายวิชา) 

3(2-2-5) 
 

3(3-0-6) 
 

3(3-0-6) 
 

   3(3-0-6) 
 

2) วิชาเฉพาะด้าน 70 หน่วยกิต 2) วิชาเฉพาะด้าน 73 หน่วยกิต 
       2.1) วิชาบังคับ 55 หน่วยกิต        2.1) วิชาบังคับ 52 หน่วยกิต 
 1553716  ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาศาสตร์ 

   4121401  วิทยาการคอมพิวเตอร์พื้นฐาน  
 4121402  ตรรกะดิจิทัล 
 4121301  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
 4122101  ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
 4122302  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
 4122404  โครงสร้างข้อมูล                                      
 4122406  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 

ยกเลิกการเป็นรายวิชาบังคับ 
เปลี่ยนช่ือวิชาเป็น หลกัด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์

เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4121501 
คงเดิม 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น 4123101 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น 4121302 

คงเดิม 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4122308 

 
 

3(2-2-5) 
 

3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

 
3(3-0-6) 
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 4122407  ระบบฐานข้อมูล 
 4123201  การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์ 
 4123202  เทคโนโลยีสื่อประสม 
 4123303  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ 
 4123304  วิศวกรรมซอฟต์แวร์  
 4123408  ระบบปฏิบัติการ 
 4123409  เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 4123410 ปญัญาประดิษฐ์ 
 4122501  สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 
 4124901  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
 4124902  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
 

3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
1(0-2-1) 
3(2-2-5) 

 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4122405 
ยกเลิกการเป็นรายวิชาบังคับ 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4121201 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4122303 

ยกเลิกการเป็นรายวิชาบังคับ 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4122403 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4123407 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4124209 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4123502 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น 4123901 

เปลี่ยนประเภทหน่วยกิต 
เพ่ิมวิชาบังคับจ านวน 2 วิชา 

  4123211 ภาษาอังกฤษส าหรบัวิทยาการคอมพิวเตอร์  
  4123310 การพัฒนาและการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน  

3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
1(0-2-1) 
3(0-4-5) 

 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

       2.1) วิชาเลือก 15 หน่วยกิต        2.1) วิชาเลือก ให้เรียนไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกิต 
 4122405  การวิเคราะห์และออกแบบข้ันตอนวิธี 
 4123102  กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 4123103  การค้นคืนสารสนเทศ 
 4123203  การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์  
 4123204  พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  
 4123305  การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ 

3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น 4123406 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4124105 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น 4123102 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น 4123304 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4123205 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4124312 

3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
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 4123306  ภาษาโปรแกรมทางเลือก  
 4123411  การวิจัยด าเนินงาน 
 4123412  การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์และดีไซน์ 
               แพทเทิร์น 
 4124104  การจัดการศูนย์สารสนเทศ 
 4124205  การท าเหมอืงข้อมูล 
 4124307  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
 4124413  การจัดการเครือข่าย 
 4124414  การโปรแกรมแบบลูกข่าย-แม่ข่าย 
 4124415  เทคโนโลยีการเช่ือมต่อเครือข่าย 
 4124416  การค านวณแบบไร้สายและแบบเคลื่อนที่ 
 4124417  การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์  
 4124418  คอมพิวเตอร์กราฟิก 
 4124419  ระบบสนับสนุนการตัดสนิใจ 
 4124420  การออกแบบระบบผูเ้ช่ียวชาญ 
 4124903  การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการ 
     คอมพิวเตอร์ 1 
 4124904  การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการ 
     คอมพิวเตอร์ 2 
 4124905  การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการ 
     คอมพิวเตอร์ 3 

3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

 
3(2-2-5) 

 
3(2-2-5) 

 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4123307 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4123409 

ยกเลิกเป็นรายวิชาเลือก 
 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4123103 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4123207 และประเภทหน่วยกิต 

ยกเลิกเป็นรายวิชาเลือก 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4123410 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4124412 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4123411 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4124413 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4124104 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4123408 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4123206 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4124210 และประเภทหน่วยกิต 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4124212 และเปลี่ยนช่ือวิชาภาษาไทย

เป็น หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาเป็น  4124213 และเปลี่ยนช่ือวิชาภาษาไทย

เป็น หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
ยกเลิกเป็นรายวิชาเลือก 

 

3(2-2-5) 
3(3-0-6) 

 
 

3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 
3(2-2-5) 
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 4124906  การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการ 
     คอมพิวเตอร์ 4 

     3(2-2-5) ยกเลิกเป็นรายวิชาเลือก 
 

เพ่ิมวิชาเลือกจ านวน 8 วิชา 
  4122203 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้นและการวิเคราะห์ข้อมูล 
  4122202 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง 
  4123204 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร ์
  4123208 ข้อมูลขนาดใหญ่  
  4123305 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอปุกรณ์เคลื่อนที ่
  4123306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอรเ์น็ต 
  4123309 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
  4123311 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

 

 
 
 

3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

3) วิชาปฏิบัติการและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 8 หน่วยกิต 3) วิชาปฏิบัติการและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 8 หน่วยกิต 
  4124801  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้าน 
 วิทยาการคอมพิวเตอร ์
  4124803  การเตรียมสหกิจศึกษา 

2(90) 
 

2(90) 

คงเดิม 
 

คงเดิม 

2(90) 
 

2(90) 
  4124802  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้าน 

วิทยาการคอมพิวเตอร ์
  4124804  สหกิจศึกษา 

6(450) 
 

6(450) 

คงเดิม 
 

คงเดิม 
 
 

6(450) 
 

6(450) 
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 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  ให้เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  ให้เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 ให้เลือกเรียนวิชาใดๆ ตามที่มหาวิทยาลัยราชภัฏ
บุรีรัมย์ก าหนด โดยไม่ซ้ ากับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้วและ
ต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวม
ในเกณฑ์การส าเร็จหลักสูตรของสาขาวิชาน้ี 

    ให้เลือกเรียนวิชาใดๆ ตามที่มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรมัย์
ก าหนด โดยไม่ซ้ ากับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้วและต้องไม่เป็น
รายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การ
ส าเร็จหลักสูตรของสาขาวิชาน้ี 
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ตารางเปรียบเทียบค าอธิบายรายวิชาของหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) กับหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
 

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
วิชาแกน วิชาแกน 

4091401  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 1 3(2-2-5) 
 เรขาคณิตวิเคราะห์ในระนาบว่าด้วยเส้นตรง ภาคตัดกรวย ลิมิตและ
ความต่อเนื่อง การหาอนุพันธ์ของฟังก์ชันมูลฐาน การประยุกต์ของอนุพันธ์  กฎ
ของโลปิตาล  การเขียนกราฟ  ปริพันธ์จ ากัดเขตและปริพันธ์ไม่จ ากัด เขต  
เทคนิคการหาปริพันธ์  การหาพื้นที่ระหว่างเส้นโค้ง การหาความยาวส่วนโค้ง  
การหาปริมาตร  และสามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางคณิตศาสตร์หาค าตอบ
เบื้องต้นได้ 

4111702 การประยุกต์แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 1  3(2-2-5) 
 เซต ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน  อนุพันธ์ของฟังก์ชันตัวแปร
เดียวและการประยุกต์  ปริพันธ์และการประยุกต์  ฟังก์ชันหลายตัวแปร  
ฟังก์ชันผกผัน  ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชันหลายตัวแปร  อนุพันธ์ย่อย  
อนุกรมอนันต์  ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน  สมการเส้นตรง  ค่าสูงสุดและค่า
ต่ าสุด 

4113114  สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 3(3-0-6) 
 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับสถิติ หลักเบื้องต้นของความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม
และการแจกแจงความน่าจะเป็น ความน่าจะเป็นแบบทวินาม แบบปัวซอง และ
แบบปกติ การแจกแจงค่าที่ได้จากตัวอย่าง การประมาณค่า การทดสอบ
สมมติฐาน การวิเคราะห์ความแปรปรวน สหสัมพันธ์ และการถดถอยอย่างง่าย 

4113105 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 3(3-0-6) 
 ความรู้เบื้องต้นทางสถิติ การประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐาน 
การวิเคราะห์ความแปรปรวน  การถดถอยเชิงเส้นอย่างง่าย  การทดสอบ
ภาวะ สารูปสนิทดี 

4121403  คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(2-2-5) 
 ตรรกะประพจน์ ตรรกะประโยคเปิด ทฤษฎีจ านวนเบื้องต้น วิธีการ
พิสูจน์ ทฤษฎีเซต การพิสูจน์สมบัติของเซต การนับและความน่าจะเป็น การ
เรียงสับเปลี่ยน การจัดหมู่ ทฤษฎีบททวินาม สามเหลี่ยมพาสคาล ความน่าจะ
เป็นอย่างมีเงื่อนไข ฟังก์ชัน หลักการ ช่องนกพิราบ ความสัมพันธ์ ความสัมพันธ์

4121402 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(3-0-6)    
 ตรรกะประพจน์ ตรรกะประโยคเปิด ทฤษฎีจ านวนเบื้องต้น วิธีการ
พิสูจน์ ทฤษฎีเซต การพิสูจน์สมบัติของเซต การนับและความน่าจะเป็น การ
เรียงสับเปลี่ยน การจัดหมู่ ทฤษฎีบททวินาม สามเหลี่ยมพาสคาล ความน่าจะ
เป็นอย่างมี เงื่อนไข ฟั งก์ ชัน หลักการ ช่องนกพิราบ ความสัมพันธ์ 
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หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
ล าดับบางส่วน ความสัมพันธ์ล าดับสมบูรณ์ ล าดับ อุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ กราฟ
และต้นไม้ วิถีและวงจร ต้นไม้ทวิภาค และต้นไม้ ทอดข้าม 

ความสัมพันธ์ล าดับบางส่วน ความสัมพันธ์ล าดับสมบูรณ์ ล าดับ อุปนัยเชิง
คณิตศาสตร์ กราฟและต้นไม้ วิถีและวงจร ต้นไม้ทวิภาค และต้นไม้ ทอดข้าม 

 เพ่ิมรายวิชา 
4111101 หลักสถิติ  (3-0-6) 

 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับสถิติ  การเก็บรวบรวมและการน าเสนอข้อมูล  
การแจกแจงความถี่  ค่าสัดส่วนและค่าร้อยละ  การวัดต าแหน่งที่  การวัดค่า
กลาง  การวัดการกระจายตัวแปรสุ่มและการแจกแจงความน่าจะเป็น  การ
แจกแจงความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มชนิดไม่ต่อเนื่องและชนิดต่อเนื่องบาง
ชนิดการแจกแจงตัวอย่างสุ่ม  การประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐาน
ส าหรับประชากรเดียวและสองประชากร  การวิเคราะห์ของข้อมูลที่อยู่ในรูป
ความถ่ี  การวิเคราะห์ความแปรปรวน 

2) วิชาเฉพาะด้าน 2) วิชาเฉพาะด้าน 
 วิชาบังคับ  วิชาบังคับ 

4123303  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ 3(3-0-6) 
 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ คลาส อ็อบเจกต์ ชนิดข้อมูล
นามธรรม การรับคุณสมบัติถ่ายทอด การห่อหุ้ม ภาวะพหุสัณฐาน และการน า
ของเดิมมาใช้ใหม่ กระบวนทัศน์การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ การ
วิเคราะห์ ออกแบบและประยุกต์ใช้ระบบงานเชิงอ็อบเจกต์ 
 
 

4122303  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ 3(2-2-5) 
 การออกแบบและพัฒนาทักษะการสร้างซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ โครงสร้าง
โปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ ความหมายของคลาสและวัตถุ แผนภาพยูเอ็มแอล 
การห่อหุ้มและการซ่อนสารสนเทศ ความแตกต่างระหว่างพฤติกรรมและการ
ประยุกต์ คลาสและคลาสย่อย การรับทอด การก าหนดภาระเกินและการรับ 
ช่วงคุมแทน ภาวะพหุสัณฐาน อินเทอร์เฟส 
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หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
 4123304  วิศวกรรมซอฟต์แวร์  3(3-0-6) 

 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์
ความต้องการของซอฟต์แวร์ วิธีโมเดลระบบ การออกแบบส่วนต่อประสาน
กราฟิกกับผู้ใช้ การออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การทดสอบซอฟต์แวร์ 
การบริหารโครงงานซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการซอฟต์แวร์ การทวนสอบและการ
ตรวจสอบความสมเหตุสมผล การประมาณต้นทุนซอฟต์แวร์ การประกัน
คุณภาพซอฟต์แวร์ โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิตซอฟต์แวร์แบบบูรณา
การ และเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

4123311  วิศวกรรมซอฟต์แวร์  3(3-0-6) 
 หลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การออกแบบซอฟต์แวร์ ช่อง
ทางการเช่ือมต่อซอฟต์แวร์ (APIs) เครื่องมือและการเลือกใช้เครื่องมือพัฒนา
ซอฟต์แวร์ให้เหมาะสม กระบวนการของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความ
ต้องการของซอฟต์แวร์ คุณภาพซอฟต์แวร์ การทวนสอบและการทดสอบ
ซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการซอฟต์แวร์ การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์ 
 

 

 4123410 ปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
 ประวัติความเป็นมาของปัญญาประดิษฐ์ การวิเคราะห์แบบมีนส์เอน 
ปัญญาประดิษฐ์ดั้ ง เดิม  การประยุกต์ใช้เทคนิคของปัญญาประดิษฐ์ใน
ชีวิตประจ าวัน การค้นหาโดยไม่มีการช้ีแนะ การค้นหาโดยมีเชาวน์ปัญญาช่วย 
การค้นหาเมื่อมีคู่ปรปักษ์ การเล่นเกม ตรรกะเงื่อนไข ระบบผู้เช่ียวชาญโดยใช้
กฎ การจัดการความไม่แน่นอนในระบบผู้เช่ียวชาญ ตรรกะคลุมเครือ เครือข่าย
ใยประสาทเทียม ข้ันตอนวิธีเจเนติก การโปรแกรมเจเนติก การท าเหมืองข้อมูล 

4124209 ปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
 ประวัติความเป็นมาของปัญญาประดิษฐ์ การวิเคราะห์แบบมีนส์เอน 
ปัญญาประดิษฐ์ดั้งเดิม การประยุกต์ใช้เทคนิคของปัญญาประดิษฐ์ ใน
ชีวิตประจ าวัน การค้นหาโดยไม่มีการช้ีแนะ การค้นหาโดยมีเชาวน์ปัญญาช่วย 
การค้นหาเมื่อมีคู่ปรปักษ์ การเล่นเกม ตรรกะเงื่อนไข ระบบผู้เช่ียวชาญโดยใช้
กฎ การจัดการความไม่แน่นอนในระบบผู้เ ช่ียวชาญ ตรรกะคลุมเ ครือ 
เครือข่ายใยประสาทเทียม ข้ันตอนวิธีเจเนติก การโปรแกรมเจเนติก 

 เพ่ิมรายวิชา 
4124213 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์  3(3-0-6)  

 ค าศัพท์เฉพาะทางส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ทักษะการฟัง การ
พูด การอ่านและการเขียน ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
การจับใจความส าคัญจากหนังสอืเรียน เอกสาร บทความ และวารสารวิชาการ



121                                                          มคอ. 2 

 

 

121                                                                    มคอ. 2  

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
ที่เป็นภาษาอังกฤษ ภาษาอังกฤษเพื่อให้สามารถสนทนาโต้ตอบ สื่อสาร และ
น าเสนอ ทั้งในสาขาวิชาชีพและการศึกษาต่อในระดับที่สูงกว่า 

 เพ่ิมรายวิชา 
4123308 การพัฒนาและการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน 3(2-2-5) 

 ทฤษฎีพื้นฐานและแนวปฏับัติส าหรับการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน 
การจัดการเกี่ยวกับ ประสบการณ์ของผู้ใช้งาน การสอบถาม-ส ารวจความ
ต้องการของผู้ใช้ เทคนิคการวิเคราะห์และออกแบบ ส่วนติดต่อผู้ใช้งาน การ
สร้างพิมเขียวส่วนติดต่อผู้ใช้งานโดยใช้เครื่องมือที่ได้มาตราฐานในเชิง
อุตสาหกรรม การสร้างช้ินงานจ าลองได้อย่างมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

 วิชาเลือก  วิชาเลือก 

 เพ่ิมรายวิชา 
4122203 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบ้ืองต้นและการวิเคราะห์ขอ้มูล 3(3-0-6) 

 ภาพรวมของวิทยาศาสตร์ข้อมูล ข้อมูลแบบมีโครงสร้างและไม่มี
โครงสร้าง การเตรียมข้อมูล รูปแบบของข้อมูล การน าเสนอข้อมูล ความรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูล วิธีการค้นพบความรู้ พื้นฐานเกี่ยวกับ
ข้อมูลขนาดใหญ่และแมพรีดิวส์ 

 เพ่ิมรายวิชา 
4122202 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ IoT การเช่ือมต่อเซ็นเซอร์เข้ากับอุปกรณ์
ควบคุม การควบคุม การท างานของอุปกรณ์ IoT ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
การสร้างเครือข่ายของอุปกรณ์ IoT การวิเคราะห์ข้อมูลและประยุกต์ใช้งานใน
การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

 เพ่ิมรายวิชา 
4123204 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 

 กิจกรรมของโครงงาน การนิยาม การวางแผน การน าโครงงาน การ
ติดตามโครงงาน ข้อจ ากัดของข้อก าหนดด้านสมรรถนะ ตารางเวลาและ
งบประมาณ การเจรจาและเขียนสัญญา เครื่องมือในการท าตารางเวลา การ
ประมาณระยะเวลา แผนผังโครงข่ายการท างาน การจัดการกลุ่ม กลุ่ม
สนับสนุน บทบาทของผู้จัดการโครงงาน เครื่องมือในการติดตามโครงงาน 
และรายงานต้นทุนของโครงงาน 

 เพ่ิมรายวิชา 
4123208 ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 

 กรอบความคิดของข้อมูลขนาดใหญ่ แมพ-รีดิวซ์ สถาปัตยกรรม
ส าหรับการจัดการข้อมูลขนาด ใหญ่ วิธีการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ด้วย
แพลตฟอร์ม ฮาดูฟ พิก ไฮฟ์ เอชเบส 

 เพ่ิมรายวิชา 
4123305 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนท่ี  3(2-2-5) 

 เทคโนโลยีของอุปกรณ์เคลื่อนที่และโครงสร้างพื้นฐาน หลักการการ
พัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบพกพา กรอบแนวคิด 
คลอเลคชัน การจัดการหน่วยความจ า การจัดการ แฟ้มข้อมูลและไดเรกทอรี 



123                                                          มคอ. 2 

 

 

123                                                                    มคอ. 2  

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
ภาษาส าหรับการพัฒนาโปรแกรมบนอปุกรณ์เคลื่อนที่แบบพกพา เครื่องมือใน
การพัฒนาโปรแกรม ทิศทางในอนาคตของการโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

 เพ่ิมรายวิชา 
4123306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) 

 การสร้างโปรแกรมประมวลผลบนอินเทอร์เน็ต การออกแบบส่วน
ติดต่อผู้ใช้ การสร้างโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ตแบบไดนามิก ภาษา
โปรแกรมฝั่งลูกข่ายและแม่ข่าย การใช้ทรัพยากรบนแม่ข่ายและในระบบ
เครือข่าย เอพีไอ คุกกี้  เครื่องมือและไอดีอีส าหรับการพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต ระบบประมวลผลร่วมกับฐานข้อมูล ข้อค านึงถึงด้าน
ความปลอดภัยของการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เพ่ิมรายวิชา 
4123309 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 

 หลักการพื้นฐานของวิธีเชิงวัตถุส าหรับการสร้างแบบจ าลองการ
วิเคราะห์ความต้องการของระบบ และการออกแบบ เนื้อหาประกอบด้วย
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ (การวิเคราะห์ การออกแบบ และการ
พัฒนา ติดตั้งใช้งานระบบ) การสร้างคลาสและวัตถุ ความสัมพันธ์ระหว่าง
คลาส ความสัมพันธ์ ระหว่างวัตถุ เทคนิคเชิงวัตถุ ภาษามาตรฐานที่ใช้ในการ
ออกแบบเชิงวัตถุ และเครื่องมือวิศวกรรม ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนาระบบ 
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หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
 เพ่ิมรายวิชา 

4123311 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
 หลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การออกแบบซอฟต์แวร์ ช่อง
ทางการเช่ือมต่อซอฟต์แวร์ (APIs) เครื่องมือและการเลือกใช้เครื่องมือพัฒนา
ซอฟต์แวร์ให้เหมาะสม กระบวนการของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความ
ต้องการของซอฟต์แวร์ คุณภาพซอฟต์แวร์ การทวนสอบและการทดสอบ
ซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการซอฟต์แวร์ การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์ 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาท่ีตัดออกจากหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555)  กับรายวิชาท่ีเพ่ิมเติมในหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
 ข้อมูลสรุปผลข้อเสนอแนะหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2555) จากผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในหลักสูตร ประกอบด้วยผู้วิพากษ์หลักสูตร คณะกรรมการตรวจประเมินคุณภาพ
การศึกษา และผลการส ารวจจากผู้ใช้บัณฑิต สถานประกอบการ ศิษย์เก่า บัณฑิต และนักศึกษาที่ก าลังศึกษาอยู่ในปีสุดท้าย ตลอดจนเปรียบเทียบหลักสูตรกับ
สถาบันการศึกษาอื่นๆ จึงน าข้อมูลดังกล่าวมาใช้ประกอบในการปรับปรุงหลักสูตรให้มีความทันสมัย สอดคล้องความต้องการของตลาดแรงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  
และเหมาะสมกับเทคโนโลยีในปัจจุบัน  

 

รายวิชาท่ีตัดออกจากหลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2555) รายวิชาท่ีเพ่ิมเติมในหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
วิชา หน่วยกิต วิชา หน่วยกิต 

 4092402 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 2 
 จากผลส ารวจพบว่า การเรียนวิชาแคลคูลัสและเรขาคณิต
วิเคราะห์เพียงพอส าหรับน าไปประยุกต์ใช้กับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 1553716 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาศาสตร์ 
 จากผลส ารวจพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามอยากให้เน้น
ภาษาอังกฤษหรับทางวิทยาการคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะ เพื่อพัฒนา
ทักษะของนักศึกษาทางด้านภาษาอังกฤษเพื่อประยุกต์ใช้ในงานวิจัย
และการสื่อสาร ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 4123412  การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์และดีไซน์แพทเทิร์น 
 จากผลส ารวจพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามอยากให้เน้นการ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต และการพัฒนาแอปพลิเค
ชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่โดยเฉพาะ 
 

3(2-2-5) 
 
 

3(3-0-6) 
 
 
 
 

3(2-2-5) 
 
 
 
 

4111101 หลักสถิติ   
 จากผลส ารวจและข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิพบว่า 

ตลาดแรงงานแรงงานมีความต้องการใช้บัณฑิตที่มีทักษะด้าน
ข้อมูลเชิงสถิติ เพื่อประยุกต์กับวิทยาศาสตร์ข้อมูลและการ
วิเคราะห์ข้อมูล 

 4123211 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์  
จากผลส ารวจพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามอยากให้เน้น

ภาษาอังกฤษหรับทางวิทยาการคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะ เพื่อ
พัฒนาทักษะของนักศึกษาทางด้านภาษาอังกฤษเพื่อประยุกต์ใช้
ในงานวิจัยและการสื่อสาร ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 
 
 

3(3-0-6) 
 
 
 
 

3(3-0-6) 
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รายวิชาท่ีตัดออกจากหลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2555) รายวิชาท่ีเพ่ิมเติมในหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
 4124307  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
 จากผลส ารวจพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามอยากให้เน้นการ
พัฒนาและการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งานโดยเฉพาะ เพื่อพัฒนา
ทักษะการออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ให้มีความทันสมัย ง่ายต่อการ
ใช้งาน 
 4124905  การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 
 จากผลส ารวจพบว่า การเรียนวิชาการศึกษาเฉพาะเรื่องทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 และ การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 2 เพียงพอส าหรับน าไปประยุกต์ใช้กับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 
 4124906  การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 4 
 จากผลส ารวจพบว่า การเรียนวิชาการศึกษาเฉพาะเรื่องทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 และ การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 2 เพียงพอส าหรับน าไปประยุกต์ใช้กับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 
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 4123310 การพัฒนาและการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน 
 จากผลส ารวจพบว่า จุดอ่อนของหลักสูตรเดิมคือทักษะใน

การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ให้มีความทันสมัย ง่ายต่อการใช้
งาน  

 
4122203 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบ้ืองต้นและการวิเคราะห์ข้อมูล
 จากผลส ารวจและข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิพบว่า 
ตลาดแรงงานแรงงานมีความต้องการใช้บัณฑิตที่มีทักษะด้าน
วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้นและการวิเคราะห์ข้อมูล 

 4122202 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง 
 จากผลส ารวจและข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิพบว่า 

ตลาดแรงงานแรงงานมีความต้องการใช้บัณฑิตที่มีทักษะด้าน
อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่ง  

 4123208 ข้อมูลขนาดใหญ่  
จากผลส ารวจและข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิพบว่า 

ตลาดแรงงานแรงงานมีความต้องการใช้บัณฑิตที่มีทักษะด้าน
ข้อมูลขนาดใหญ่ 
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รายวิชาท่ีตัดออกจากหลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2555) รายวิชาท่ีเพ่ิมเติมในหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2561) 
 4123305 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 

จากผลส ารวจและข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิพบว่า 
ตลาดแรงงานแรงงานมีความต้องการใช้บัณฑิตที่มีทักษะด้านการ
พัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

 4123306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต 
จากผลส ารวจและข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิพบว่า 

ตลาดแรงงานแรงงานมีความต้องการใช้บัณฑิตที่มีทักษะด้านการ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต 
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