
แบบทดสอบบทที่ 1 

ค ำชี้แจง แบบทดสอบนี้มี 2 ส่วน ได้แก่ ข้อสอบแบบถูก-ผิด 10 ข้อ และข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก 10 

ข้อ โปรดเลือกค ำตอบที่ถูกต้องที่สุด 

 

ส่วนที่ 1 ข้อสอบแบบถูก-ผิด (True/False) 

 1. ทักษะดิจิทัลจ ำกัดอยู่เพียงแค่ควำมสำมำรถทำงเทคนิคในกำรใช้งำนเครื่องมือเท่ำนั้น 

 2. สำรสนเทศและกำรรู้เท่ำทันสื่อเกี่ยวข้องกับกำรใช้เครื่องมือค้นหำหรือดำวน์โหลดไฟล์เท่ำนั้น 
 3. กำรเปิดใช้งำนระบบกำรยืนยันตัวตนแบบสองชั้น (Two-Factor Authentication - 2FA) ช่วยเพิ่ม

ควำมปลอดภัยให้กับบัญชีออนไลน์ 
 4. แรนซัมแวร์ (Ransomware) เป็นมัลแวร์ประเภทหนึ่งที่เข้ำรหัสไฟล์ในคอมพิวเตอร์ของเหยื่อและ

เรียกค่ำไถ่เพ่ือแลกกับกำรถอดรหัสไฟล์ 

 5. ปัญญำประดิษฐ์สำมำรถวิเครำะห์ข้อมูลจ ำนวนมหำศำลเพ่ือค้นหำรูปแบบ แนวโน้ม และข้อมูลเชิง
ลึกที่มนุษย์อำจพลำดไป 

 6. กำรใช้งำนเครือข่ำย Wi-Fi สำธำรณะปลอดภัยส ำหรับกำรท ำธุรกรรมทำงกำรเงินที่ส ำคัญเสมอ 
 7. ทักษะกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตมีควำมส ำคัญในยุคดิจิทัลเนื่องจำกกำรเปลี่ยนแปลงทำงเทคโนโลยีที่

รวดเร็ว 
 8. โมเดลกำรเรียนรู้ของเครื่อง (Machine Learning) โดยเฉพำะ Deep Learning ต้องกำรข้อมูล

จ ำนวนมำกและมีคุณภำพสูงในกำรฝึกฝนเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่ดี 
 9. พระรำชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 2562 (PDPA) ของประเทศไทยให้สิทธิแก่เจ้ำของ

ข้อมูลส่วนบุคคล 

 10. กำรสร้ำงเว็บไซต์ส่วนตัวหรือ Portfolio ออนไลน์สำมำรถช่วยแสดงผลงำนและสร้ำงแบรนด์ส่วนตัว
ได้ 

 

  



ส่วนที่ 2 ข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก (Multiple Choice) 

11. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่ส่วนหนึ่งขององค์ประกอบของทักษะดิจิทัลที่กล่ำวถึงในเอกสำร? 

ก. ทักษะทำงปัญญำ (Cognitive Skills)  

ข. ทักษะทำงสังคมและอำรมณ์ (Social and Emotional Skills)  

ค. สมรรถภำพทำงกำย (Physical Fitness) 

ง. ทัศนคติ (Attitudes)  

12. จุดประสงค์หลักของ "สำรสนเทศและกำรรู้เท่ำทันสื่อ" คืออะไร? 

ก. เพื่อสร้ำงเนื้อหำดิจิทัล 

ข. เพ่ือสื่อสำรอย่ำงมีประสิทธิภำพออนไลน์ 

ค. เพ่ือระบุ ค้นหำ เข้ำถึง ประเมิน และใช้ข้อมูลดิจิทัลอย่ำงมีประสิทธิภำพ  

ง. เพ่ือแก้ไขปัญหำทำงเทคนิค 

13. ภัยคุกคำมทำงไซเบอร์ที่พบบ่อยคือข้อใด? 

ก. แรนซัมแวร์  

ข. ข้อผิดพลำดของสเปรดชีต 

ค. เครื่องพิมพ์ท ำงำนผิดปกติ 

ง. กำรเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตช้ำ 

 14. "ฟิชชิง" (Phishing) ส่วนใหญ่เกี่ยวข้องกับอะไร? 

ก. กำรเข้ำรหัสไฟล์คอมพิวเตอร์ 

ข. กำรสร้ำงรหัสผ่ำนที่แข็งแกร่ง 

ค. กำรหลอกลวงให้บุคคลเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวที่ละเอียดอ่อน  

ง. กำรบล็อกโฆษณำท่ีไม่ต้องกำร 



15. ข้อใดต่อไปนี้เป็นตัวอย่ำงของกำรประยุกต์ใช้ปัญญำประดิษฐ์ในชีวิตประจ ำวัน? 

ก. กำรป้อนข้อมูลด้วยตนเอง 

ข. ผู้ช่วยเสมือนเช่น Siri  

ค. แผนที่กระดำษแบบดั้งเดิม 

ง. กำรใช้เครื่องคิดเลขส ำหรับกำรค ำนวณพ้ืนฐำน 

16. ควำมท้ำทำยหลักของปัญญำประดิษฐ์คือข้อใด? 

ก. ต้นทุนเริ่มต้นที่ต ่ำ 

ข. ควำมโปร่งใสและควำมสำมำรถในกำรอธิบำยที่สูง 

ค. ควำมเสี่ยงด้ำนอคติ หำกฝึกด้วยข้อมูลที่มีอคติ  

ง. ไม่มีผลกระทบต่อกำรจ้ำงงำน 

17. ข้อใดคือประโยชน์ของกำรใช้ตัวจัดกำรรหัสผ่ำน (Password Manager)? 

ก. ท ำให้รหัสผ่ำนจ ำง่ำยขึ้น 

ข. ช่วยสร้ำง จัดเก็บ และกรอกรหัสผ่ำนที่ซับซ้อนได้อย่ำงปลอดภัย  

ค. อนุญำตให้แบ่งปันรหัสผ่ำนกับผู้อื่นได้อย่ำงง่ำยดำย 

ง. ปิดกำรยืนยันตัวตนแบบสองชั้นโดยอัตโนมัติ 

18. "กำรเปลี่ยนแปลงทำงดิจิทัล" (Digital Transformation) หมำยถึงอะไร? 

ก. กำรแปลงไฟล์อนำล็อกเป็นดิจิทัล 

ข. กำรน ำเทคโนโลยีดิจิทัลมำบูรณำกำรเข้ำกับทุกภำคส่วนของสังคม เศรษฐกิจ และชีวิตประจ ำวัน  

ค. กำรใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อควำมบันเทิงเท่ำนั้น 

ง. กำรลดกำรใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ ำวัน 

 



19. แพลตฟอร์มใดที่ถูกกล่ำวถึงโดยเฉพำะส ำหรับกำรสร้ำงโปรไฟล์ออนไลน์ทำงอำชีพ? 

ก. TikTok 

ข. Snapchat 

ค. LinkedIn  

ง. Reddit 

20. "กำรเรียนรู้เชิงลึก" (Deep Learning) เป็นเทคนิคของอะไร? 

ก. กำรประมวลผลข้อมูลด้วยตนเอง 

ข. กำรวิเครำะห์ทำงสถิติแบบดั้งเดิม 

ค. กำรเรียนรู้ของเครื่องที่ใช้โครงข่ำยประสำทเทียมหลำยชั้น  

ง. ปฏิสัมพันธ์ระหว่ำงมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 

 


