
Chapter 5 การสร้างแท็บบาร์ด้านล่างแอปพลิเคชัน 
และไฟล์แอปพลิเคชันส าหรับติดตั้ง

4123305 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่



5.1 การสร้างแท็บบาร์ด้านล่างแอปพลิเคชัน 



ผลลพัธ์วนัน้ี



1. การแยกแต่ละหนา้



1.ไปท่ี vscode >> คลิกขวา folder lib >> เลือก new folder
>> สร้าง folder ตั้งช่ือ pages



2.ใน folder pages สร้างไฟล ์3 ไฟลน้ี์ ไดแ้ก่ 
cal.dart, contact.dart และ home.dart



3.เร่ิมท่ี file cal.dart >> สร้าง class แบบ StatefulWidget
ดว้ยการพิมพ ์stf >> ตั้งช่ือวา่ CalculatePage



4.ใส่ comment ท่ี const CalculatePage({super.key});



5.ไปท่ี cal.dart >> ไปท่ี return ลบโคด้ตั้งแต่ const 
Placeholder() ถีง ;    



6.ไปท่ีไฟล ์main.dart >> cut โคด้ส่วน ListView( จนส้ินสุด );



7. ไปท่ี cal.dart >> น าโคด้ท่ีตดัมาวางต่อ return



8.จะเห็นวา่ยงั error >> จากนั้น cut โคด้ส่วนท่ีเหลือ ใน 
main.dart ดงัรูป



9.น าไปใส่ท่ี cal.dart ใต ้{ ดงัรูป และกดปุ่มบนัทึก



10.ท่ี main.dart ลบโคด้ ส่วน class home และ class 
_HomeState ท้ิง



11.ลบโคด้ 
Home() ตรง
body: ท้ิง



12.ไปท่ี file home.dart >> สร้าง class แบบ 
StatefulWidget ดว้ยการพิมพ ์stf >> ตั้งช่ือวา่ HomePage >>  
และ // const HomePage({super.key}); เหมือนเดิม



13.แกโ้คด้ const Placeholder(); ใหเ้ป็นโคด้ ดงัในกรอบ
แดง และกดปุ่มบนัทึก



14.ไปท่ี file contact.dart >> สร้าง class แบบ 
StatefulWidget ดว้ยการพิมพ ์stf >> ตั้งช่ือวา่ ContactPage
และ // const HomePage({super.key}); เหมือนเดิม



15.แกโ้คด้ const Placeholder(); ใหเ้ป็นโคด้ดงัในกรอบ
แดง และกดปุ่มบนัทึก



2. การสร้างแทบ็บาร์ดา้นล่างแอป



1.ไปท่ี file main.dart >> สร้าง class แบบ StatefulWidget
ดว้ยการพิมพ ์stf >> ตั้งช่ือวา่ MainPage และ // ท่ี const 
MainPage({super.key}); เหมือนเดิม ดงัรูป



2.ไปท่ี class MyApp ตดัโคด้ตั้งแต่ Scaffold จนถึงส้ินสุด 
Scaffold ตามรูป



3.มาแทนท่ี โคด้ const Placeholder(); ดา้นล่าง ดงัรูป



4.โคด้ดา้นบน ตรง home: ใส่ MainPage()



5.พิมพโ์คด้ในกรอบแดง ท่ี class _MainPageState ใต ้{



6.ท่ี body: พิมพโ์คด้ในกรอบแดง



7.พิมพโ์คด้ในกรอบแดง ในส่วน items[],



8.รันเพื่อดูผลลพัธ์



5.2 การสร้างไฟล์แอปพลิเคชันส าหรับติดต้ัง



ผลลพัธ์ท่ีได้



1.สร้างไอคอนแอป



ปกติตอนสร้างแอป flutter จะสร้าง icon มาดว้ย



ซ่ึงเม่ือไปดูท่ี android > app> src > main > res > 
mipmap-hdpiกจ็ะเป็นดงัรูป



1.เร่ิมสร้าง icon : สร้าง folder icon ใน folder assets



2.คน้รูปท่ีจะเป็น icon ในเวบ็ iconarchive



3.ดาวน์โหลด แลว้น าไปใส่ใน folder icon ท่ีสร้างข้ึน



4.คน้ค าวา่ flutter launcher icon จาก google
หมายเหตุ* pub.dev คือ ท่ีรวม package เพ่ิมเติมของ flutter



จุดท่ี 1 ไปท่ี installing >> Copy  โคด้ในกรอบ



น าโคด้ท่ี copy มา น ามาใส่ในไฟล ์pubspec.yaml
หมายเหตุ* เชค็ยอ่หนา้ดีๆ



จุดท่ี 2 ไปท่ี readme >> Copy  ขอ้ความในกรอบ



น าโคด้ท่ี copy มา น ามาใส่ในไฟล ์pubspec.yaml
หมายเหตุ* เชค็ยอ่หนา้ดีๆ



เปล่ียนหลงั android เป็น true และแกช่ื้อไฟล ์icon และกดบนัทึก



จุดท่ี 3 ยงัอยูท่ี่ readme >> Copy โคด้ในกรอบแดง



cmd เขา้ folder project และน าโคด้ท่ี copy มารัน ไดผ้ลดงัรูป



กลบัไปท่ี folder res จะพบวา่ icon เปล่ียนเรียบร้อยแลว้



5.ไปท่ีไฟล ์android > app> src > main > res > androidManifest.xml 
ท่ีส่วน android:label เปล่ียนช่ือเป็นช่ือไอคอนแอปเรา >> กดปุ่มบนัทึก



2.build ไฟลแ์อป เป็นไฟล ์apk



1.สร้างไฟล ์apk >> พิมพ ์flutter build apk --release
ใน cmd

Cr. https://docs.flutter.dev/deployment/android



2.copy path ขา้งล่าง ไปต่อกบั path project จะเจอไฟลท่ี์ build



3.น าไปติดตั้งในมือถือ จะไดผ้ลดงัรูป



Reference

ลุงวิศวกร สอนค านวณ. Flutter 2 Mobile App Bootcamp 2021 - Uncle Engineer

https://flutter.dev/



เพิ่มเติม* 
ติดตั้ง Android Studio



1. ลง Android 
Studio



Android Studio

ไปท่ี  https://developer.android.com/studio

https://developer.android.com/studio


Android Studio
https://developer.android.com/studio

1-DownloadAndroid Studio

2-เปิด Android Studio

3.เลือก Android Virtual Device

4-กด next จนรอดาวโหลดเสร็จแล้ว Finish



5. ไปที ่SDK manager



6. Copy path ตามรปู



7. ไปที ่edit environment  variable

1.



8. สรา้งและก าหนดคา่ 
ANDROID_HOME ใหม้ี path 

เป็น path เดียวกบัใน Android Studio



และไปที ่path สรา้ง path ใหม่ ดงันี้

%ANDROID_HOME%tools
%ANDROID_HOME%platform-tools



2. ตรวจสอบการใชง้านดว้ย
command prompt



ตรวจสอบการใชง้านดว้ย command prompt กรณีตดิตัง้ส าเรจ็



เพิม่เตมิ* Flutter doctor กรณี “ไม่ผ่าน” ถา้เจอ error 
ใชค้ าสัง่ตอ่ไปนี้

1. ถ้าเจอค าว่า Android Studio not Installed

แกโ้ดยพมิพค์ าสัง่ใน cmd
>> flutter config --android-studio-dir="C:\Program 
Files\Android\Android Studio“
Path ใน “” ใหใ้ส่ path ทีเ่กบ็จรงิของเครือ่งเรา

2. ถ้าเจอค าว่า Android Accept License

แกโ้ดยพมิพค์ าสัง่ใน cmd

>> flutter doctor --android-licenses

ถา้ผ่าน Android Accept License จะขึน้ใหก้ด y enter  เพือ่ Accept ตลอด



เพิม่เตมิ* Flutter doctor กรณี “ไม่ผ่าน” ถา้เจอ error 
ใชค้ าสัง่ตอ่ไปนี้

3. ถ้าเจอค าว่า Android toolchain - develop for Android devices X ANDROID_HOME = 

C:\Users\User\AppData\Local\Android\Sdk but Android SDK not found at this location.

แกโ้ดยพมิพ ์

flutter config --android-sdk ใส่ path SDK ของเราตรงนี้

cr. https://stackoverflow.com/questions/49175231/flutter-does-not-find-android-
sdk



เพิม่เตมิ* Flutter doctor กรณี “ไม่ผ่าน” ถา้เจอ error 
ใชค้ าสัง่ตอ่ไปนี้

4. ถ้าเจอค าว่า No devices available

วธิแีกปั้ญหา no device รนัค าสัง่ตอ่ไปนี ้ทลีะค าสัง่ 
flutter channel beta 

flutter upgrade 

flutter config --enable-web
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