
Chapter 4 การสร้างแอปพลิเคชันค านวณ 
part 1: ก าหนด layout แบบคอลัมภ์ การใส่รูปภาพ  การสร้าง 

TextField ใส่ปุ่ม และ SizedBox

4123305 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่



ผลลพัธ์วนัน้ี



1. cd เขา้ folder หนา้ desktop โดยวิธีท่ีถนดั



2. สร้าง project ใหม่ ตั้งช่ือวา่ calculate



3. เปิด project ใน vscode
ลบโคด้ท้ิงหมดใน main.dart ใหเ้หลือเฉพาะส่วน import



4. สร้าง void main
tip* พิมพ ์main แลว้เลือกท่ี vscode เลือกให ้จะมาทั้งหมด



5. สร้าง StatelessWidget ดว้ยการพิมพ์ stl แลว้เลือกท่ี 
vscode เลือกให ้จะไดผ้ลโคด้ดงัรูป



6. ตั้งช่ือวา่ MyApp
หมายเหตุ* ตรง const จะข้ึนช่ือ MyApp ใหอ้ติัโนมติั



7. ลบตรง const Placeholder
พิมพ ์MaterialApp แทน



8. พิมพ ์home: Scaffold () ดา้นใน MaterialApp



9. ใน Scaffold >>ใส่ appBar และ ใส่ title และ text 



10. ใส่ body



11. สร้าง StatefulWidget ดว้ยการพิมพ์ stf แลว้เลือกท่ี vscode
เลือกให ้จะใหโ้คด้มาทั้งหมด >> แลว้ตั้งช่ือ Home



12. ท่ี body ของ class แรก ใหใ้ส่ Home()
หมายเหตุ* คือการเรียกใช ้class home ดา้นล่างนัน่เอง



13. void main ดา้นบน ใส่ runApp (MyApp());
หมายเหตุ* คือ การสัง่ run class MyApp()



14. แก ้return ท่ี class สุดทา้ย ใส่ Text แทน const 
Placeholder() >> และใส่ขอ้ความวา่ Homepage



และทดลอง run แอปจากการแกท้ั้งหมด ไดผ้ลดงัรูป



Recap : Child VS Children



column

ศึกษาเพ่ิมเติมไดท่ี้ https://docs.flutter.dev/development/ui/layout



column (ต่อ)

ศึกษาเพ่ิมเติมไดท่ี้ https://docs.flutter.dev/development/ui/layout



15. ท่ี class สุดทา้ย ตรง return 
แกเ้ป็น Center( child: Column (children:



16. ใส่ text field 



17. กด alt +shift+ f ในการจดัโคด้



18. เร่ิมใส่รูป โดยเร่ิมคน้รูป png ท่ีไม่มีลิขสิทธ์ิ ท่ีเวบ็ 
https://www.cleanpng.com/

https://www.cleanpng.com/


19. สร้าง folder assets ใน folder project
หมายเหตุ* จะสร้างใน vscode เหมือนการท า font คร้ังท่ีแลว้กไ็ด้



20. น ารูปจากการคน้หา แกไ้ขช่ือรูป และน ารูปไปใส่  folder assets ท่ี
สร้างข้ึน หมายเหตุ* จะน าไปใส่ เหมือนการท า font คร้ังท่ีแลว้กไ็ด้



21. set ค่าในไฟล ์pubspec.yaml แลว้บนัทึกไฟล์



22.  แกโ้คด้ท่ีไฟล ์main.dart ใส่ image



และ run จะไดผ้ลลพัธ์ดงัภาพ



23. เปิด new window ดูโคด้เก่า เพ่ือดูโคด้ตกแต่ง font



24. น าโคด้ มาปรับตวัอกัษร



25. ใส่ปุ่มบนัทึก



แลว้ทดลอง run ไดผ้ลดงัภาพ



26. ใส่ SizedBox เพื่อเวน้ระยะ

หมายเหตุ* หากก าหนด height มากเกินไป อาจ error ได ้เน่ืองจากสเกลใหญ่เกินไป

อา้งอิงโคด้จาก https://api.flutter.dev/flutter/widgets/SizedBox-class.html



และ run จะไดผ้ลลพัธ์ดงัภาพ



27. เพ่ิมเติม* สามารถก าหนดรูปแบบ font ใหก้บั text ได้ (ทบทวน
เน้ือหาจากคร้ังท่ีแลว้)

File ช่ือ pubspec.yamlสรา้ง folder

ใส ่fontFamily ท่ีสรา้งใน main.dart

download font



Reference

ลุงวิศวกร สอนค านวณ. Flutter 2 Mobile App Bootcamp 2021 - Uncle Engineer

คอลัมภ์ > https://docs.flutter.dev/development/ui/layout

SizedBox > https://api.flutter.dev/flutter/widgets/SizedBox-class.html
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