
Chapter 3 พื้นฐาน Widget เบื้องต้น

4123305 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่



ผลลพัธ์วนัน้ี



Widget คืออะไร

แนวคิดในการแบ่ง User Interface ออกเป็นช้ินส่วนต่างๆ แล้วท ามาแสดงผลบนหน้าจอ เราจะเรียก
ช้ินส่วนนี้ว่า Widget เช่น ปุ่ม ข้อความ เป็นต้น

วิดเจ็ต (Widget) เป็นส่วนประกอบของส่วนติดต่อผู้ใช้งานผ่านการแสดงผลแบบกราฟิก 

Widget แต่ละตัวจะมีส่วนท่ีเรยีกว่า Properties ส าหรับก าหนดคุณสมบัตใิห้กับWidget นั้น ๆ ซึ่ง Widget 
แต่ละตัวก็มี Properties ที่หลากหลายให้เราใช้งานแตกต่างกันออกไป เช่น ก าหนดสี เส้นขอบ ส่วนโค้ง 
เป็นต้น



ประเภทของ Widget

1. Widget ท่ี Flutter เตรียมไว้ให้ (Standard Widget) 
2. Widget สร้างขึ้นเอง (Custom Widget) เป็นการน าเอา Widget ที่ Flutter เตรียมไว้น ามาจับกลุ่ม 

แก้ไข หรือสร้างใหม่ให้มีรูปแบบท่ีต้องการ 
3. Widget จากนักพัฒนาคนอ่ืน (Third Party Widget) หากมีผู้สร้าง Widget ซึ่งตรงกับความต้องการ

อยู่แล้ว ก็ไม่ต้องเสียเวลาสร้างขึ้นเองใหม่ท้ังหมด เพราะเพียงแค่ติดตั้งไลบราร ีและอิมพอร์ต Widget 
เหล่านั้นมาใช้ในโปรเจกต์ ก็จะได้ Widget ในแบบท่ีต้องการทันที 



ตัวอย่าง Widget Widget ที่ทาง Flutter เตรียมไว้ให้ 
(Standard Widget) 

1. Text Widget ส าหรับการแสดงข้อความใน Flutter 
2. RaisedButton เป็นวิดเจ็ตที่เป็นปุ่มกดในรูปแบบอย่างง่ายที่ต้องรอรับการโต้ตอบกับผู้ใช้งาน 
3. Row, Column ส าหรับสร้าง Layout (เค้าโครงหน้าแอปพลิเคชัน) เป็นการจัดเรียง Widget แบบซ้าย

ไปขวา ส่วน Column เป็นการจัดเรียงแบบบนลงลา่ง 
4. Stack ส าหรับการจัดวางวิดเจ็ตซ้อนทับกันเป็นช้ัน ๆ 
5. Container เป็นวิดเจ็ตส าหรับการบรรจุหรือจัดวางวิดเจ็ตยอ่ย ๆ เพื่อก าหนดโครงร่างตามต้องการ



1. Stateless Widget เป็น Widget ใช้เพื่อแสดงผลเพียงอย่างเดียว และไม่มีการเปลีย่นแปลงค่าใน
ระหว่างใช้งาน เช่น Widget ท่ีใช้แสดงรูปโลโก้ของแอปพลิเคชันหน้าจอหลกั Widget ท่ีใช้แสดงรูป
สินค้า เป็นต้น

2. Stateful Widget เป็น Widget มีลักษณะของการตอบสนองแบบไดนามิก ท าหน้าท่ีในการจัดการ 
Widget ต่าง ๆ คล้ายกับ Stateless Widget แต่แตกต่างท่ี Stateful Widget จะถูกน ามาใช้ในงานท่ี
สามารถตอบสนองกับผู้ใช้งานได้ทั้งในรูปแบบที่ผู้ใช้สื่อสารมายังแอปพลเิคชันและการโต้ตอบหรือการ
เปลี่ยนแปลงสถานะตามสิง่เรา้ท่ีผูใ้ช้งานต้องการ Stateful Widget สามารถเก็บข้อมูลและตดิตาม
สถานะของข้อมูล (State) เมื่อข้อมูลภายใน Widget เปลี่ยน เช่น Checkbox , Textfield เป็นต้น

ตัวอย่าง Widget สร้างขึ้นเอง (Custom Widget)



ตัวอย่าง Stateless Widget 



ตัวอย่าง Stateful Widget 



สรุป

1.Stateless Widget เป็น Widget ที่ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงค่าได้ใช้ส าหรับสร้าง Widget แบบคงที่ เช่น 
ข้อความ ไอคอน เป็นต้น

2.Stateful Widget เป็น Widget ที่สามารถเปลี่ยนแปลงค่าได้หรือท างานได้หลายสถานะ เช่น Checkbox , 
Textfield เป็นต้น



สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 แนวทาง ดังนี้ 

1. แบบท่ี 1 Material Design เป็นการออกแบบหน้าตาในสไตลข์อง Google

2. แบบท่ี 2 Cupertino Design เป็นการออกแบบ หน้าตาแอพพลิเคชันในสไตล์ของ iOS 

รูปแบบการแสดงผลแอปพลิเคชันที่สร้างจาก Flutter



ตัวอย่างหน้าตารูปแบบ

การแสดงผลแอปพลิเคชัน



1.cmd folder ท่ีเราสร้าง



2.flutter doctor –v เป็นการตรวจสอบการใชง้าน และเวอร์
ชัน่ของโปรแกรมต่างๆ ในการสร้างแอป



3.flutter create ช่ือ project แอปท่ีตอ้งการ
หมายเหตุ* ช่ือ project ตอ้งช่ือติดกนั ไม่เวน้เคาะ



4. ดูผลการสร้าง



5.cd ช่ือ project แอปท่ีเพิ่งสร้าง



6.ใชค้  าสั่ง flutter run เพื่อรันแอป



7.เลือก devices



8.ไดผ้ลลพัธ์ดงัภาพ



9. ลองดูแต่ละส่วนประกอบบนหนา้
แอป

หมายเหตุ* ขยาย font กด ctrl+
หรือ - เพ่ือเพ่ิมลดขนาดตวัอกัษร

text

Text/number

bar

Icon/button

text



10. เปิดโคด้ ใน Visual Studio Code ท าความเขา้ใจโคด้

หมายเหตุ* ขยาย font กด ctrl+หรือ - เพ่ือเพ่ิมลดขนาดตวัอกัษร



จัด Layout หน้าแอปด้วย Scaffold Widget
• Scaffold Widget เป็นวิดเจ็ตที่ใช้ก าหนดโครงสร้างพื้นฐานส าหรับแอปพลเิคชัน เมื่อก าหนด Scaffold 

วิดเจ็ตจะได้เค้าโครงการออกแบบตามมาตรฐานของแอปพลิเคชันบนมือถือทั่วไป เช่น สามารถก าหนด
แถบด้านบน (เรียกว่า AppBar),สามารถ ก าหนดเนื้อหาไว้ในส่วนของ body, สามารถก าหนดปุ่มที่
เรียกว่า FloatingActionButton เป็นต้น



Properties : Child VS Children



11. ลองเอา Scaffold ออก



12. แกเ้ป็นดงัภาพ



13.ลองรันไดผ้ลดงัภาพ

หมายเหตุ* กด r/shift r เพื่อ restart 
r แกไ้ขเลก็ๆ  บางส่วน ใชเ้วลานอ้ย
shift r ตอ้งการ run ทั้งหมด ใชเ้วลามากกวา่ r



14. ctrl+z กลบัโคด้มาเหมือนเดิม จากนั้น ลองเอา  appbar
ออก



15. ลองรันไดผ้ลดงัภาพ



16. จากนั้น ลองเอา center หลงั body ออก



17. พิมพโ์คด้ดงัภาพ



18. ไดผ้ลการรันดงัรูป



19. ลองแกโ้คด้ floatingActionButton เป็นดงัภาพ



20.ไดผ้ลการรันดงัภาพ



cr. https://stackoverflow.com/questions/57207469/how-can-i-move-floating-action-button-to-the-left-side-
of-the-screen-in-flutter

21. ลองคน้ขอ้มูลจาก stackoverfow เพื่อหาวธีิการใส่ต าแหน่งของ floatingActionButton ไปทางซา้ย



22.น าโคด้ท่ีไดม้าแกโ้คด้เดิม



23.ไดผ้ลการรันดงัภาพ



24. ลองอ่าน documents เพ่ือเปล่ียนรูปแบบ style font 
24.1 ไปท่ีเวบ็ flutter.dev > ไปท่ีเมนู Docs



24. ลองอ่าน documents เพ่ือเปล่ียนรูปแบบ style font 
24.2 ไป Widget catalog



24. ลองอ่าน documents เพ่ือเปล่ียนรูปแบบ style font
24.3 คลิกท่ี Text



24. ลองอ่าน documents เพ่ือเปล่ียนรูปแบบ style font
24.4 คลิกท่ี TextStyle จะไดห้นา้เวบ็ดงัภาพ โดยสามารถตกแต่ง font ตาม
รูปแบบในเวบ็



24. ลองอ่าน documents เพ่ือเปล่ียนรูปแบบ style font
24.5 จะไดห้นา้เวบ็ดงัภาพ โดยสามารถตกแต่ง font ตามรูปแบบในเวบ็



25. ก าหนด style ใหก้บั text

หมายเหตุ* กด ctrl+spacebar เพื่อแสดงค าสัง่อติัโนมติั



26. ไดผ้ลการรันดงัภาพ



27. ก าหนด text ใหอ้ยูต่รงกลางดว้ย center()
น า copy โคด้ text style ก่อนหนา้ไว ้แลว้น ามาใส่หลงัจาก ใส่ center 
แต่ก่อนวางใหเ้พิ่มโคด้ child



28. ไดผ้ลการรันดงัภาพ



29. ก าหนดรูปแบบ font ใหก้บั text

ไปท่ี File ช่ือ pubspec.yamlสรา้ง folder

ใส ่fontFamily ที่สรา้งใน main.dart

download font



29. ก าหนดรูปแบบ font ใหก้บั text
29.1 ไปท่ีเวบ็ https://www.f0nt.com/



29. ก าหนดรูปแบบ font ใหก้บั text
29.2 สร้าง folder fonts น า font ท่ีโหลดมาใส่



29. ก าหนดรูปแบบ font ใหก้บั text
29.3 ไปท่ี File ช่ือ pubspec.yaml เพื่อก าหนด font 



29. ก าหนดรูปแบบ font ใหก้บั text
29.4 ไปท่ี File main.dart เพื่อก าหนดรูปแบบ



29. ก าหนดรูปแบบ font ใหก้บั text
29.5 ดูผลการรัน



Reference

ลุงวิศวกร สอนค านวณ. Flutter 2 Mobile App Bootcamp 2021 - Uncle Engineer

KongRuksia Official. https://www.youtube.com/c/KongRuksiamOfficial

Toupawa Studio. 

พื้นฐานการออกแบบ UI ใน Flutter. https://toupawa.com/introduction-create-

widget-ui-in-flutter/



แนวข้อสอบ
เนื้อหา : บทที่ 1, 2 และ 3
ลักษณะข้อสอบ : 
แบบตัวเลือก  40 ข้อ
เขียน 4 ข้อ เช่น เขียนขั้นตอนการสร้าง flutter project จนรันออกมา เขียน
ให้ชัด อ่านง่าย
ให้เวลา : 1 ชั่วโมง 30 นาที
หมายเหต*ุ ทดในข้อสอบได้ 
* * * * * * * * * * * * * * * จับรางวัล 4 รางวัล * * * * * * * * * * * * * * * 
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