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Flutter & Dart
ท ำควำมรู้จกักบั



กำรพฒันำระบบ
ต่ำง ๆ ในอดีต

Web

Mobile

Frontend HTML,CSS,JS

PHP , Nodejs ,GoBackend

iOS

Android Kotlin , Java

Swift , Objective C



การพฒันาแอปพลเิคชันแบบ Cross Platform

• กำรพฒันำแอปพลิเคชนัอุปกรณ์เคล่ือนท่ีแบบขำ้มแพลตฟอร์ม (Cross Platform Mobile Application 
Development) เป็นรูปแบบในกำรพฒันำแอปพลิเคชนัโดยใชก้ำรเขียนโคด้เพียงคร้ังเดียวแตส่ำมำรถใชง้ำน 
ไดใ้นทุกแพลตฟอร์ม จึงสำมำรถรองรับกำรใชง้ำนระบบปฏิบติักำรต่ำง ๆ เช่น Android, iOS และ 
Windows ได ้
•กำรพฒันำแอปพลิเคชนัเคล่ือนท่ีแบบขำ้มแพลตฟอร์มจะช่วยแกปั้ญหำเร่ืองระยะเวลำท่ีตอ้งใชใ้นกำร
พฒันำลง



ท ำควำมรู้จกักบั Flutter

• Flutter คือเคร่ืองมือท่ีถูกพฒันำข้ึนโดย Google ส ำหรับน ำมำพฒันำ Mobile Application ท่ีท ำงำน
ในอุปกรณ์พกพำ เช่น smart phone , tablet

• โดย Flutter เป็นชุดโปรแกรมท่ีเนน้ในส่วนของหนำ้ตำของแอปพลิเคชนั หรือ User Interface 
(UI) ใหน้กัพฒันำสำมำรถสร้ำงและปรับปรุงแกไ้ขหนำ้ตำของแอปพลิเคชนั ไดส้ะดวกตำมท่ี
ตอ้งกำร



ท ำควำมรู้จกักบั Flutter



ท ำควำมรู้จกักบั Flutter

• Flutter นั้นจะท ำใหเ้รำเขียนและพฒันำแอปพลิเคชนัได้
ง่ำยมำกยิง่ข้ึน โดยกำรเขียนแอปพลิเคชนัแค่คร้ังเดียวแต่
สำมำรถใชง้ำนแอปพลิเคชนันั้นไดใ้นระบบหลกั ๆ ถึง 2 
ระบบ คือ iOS และ Android หรือ เรียกวำ่ Cross 
Platform



สรุป Flutter

1. ชุดโปรแกรมดำ้น User Interface ถูกสร้ำง
โดย Google
2. จดักำรส่วนต่ำง ๆ ไดง่้ำยและสะดวก
3. เป็น Open Source ใชง้ำนไดฟ้รี
4. พฒันำ Mobile Application ใหส้ำมำรถใช้
งำนไดท้ั้ง iOS และ Android



ดูนิยำม flutter จำก wikipedia

https://en.wikipedia.org/wiki/Flutter_(software)



ดูนิยำม dart จำก wikipedia

https://en.wikipedia.org/wiki/Dart_(programming_language)



เขำ้เวบ็ https://flutter.dev/



ดู System requirement 

ไปท่ี  Get started > Install



ไปท่ี Introduction เพื่อทดลองรันโคด้



ลองใช ้DardPad > คน้ google ดว้ยค ำวำ่ dartpad



เขำ้เวบ็ https://dartpad.dev/



ลอง DartPad



Copy โคด้จำก Introduction to widgets



ใส่ใน dartpad จำกนั้นกดปุ่ม Run



ท ำควำมรู้จกัโครงสร้ำงของแอปคร่ำว ๆ



ทดลองแกข้อ้ควำม Hello, world!



ทดลองแกข้อ้ควำม appBar Title



ลองเอำ floatingActionButton ออก



จะไดผ้ลกำร run ดงัภำพ



ลองเอำส่วน Scaffold ออก



และเพิ่มโคด้ดงัภำพ



ทดลอง run จะไดผ้ลกำร run ดงัภำพ
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ผลลพัธ์ท่ีจะได้



เตรยีมพรอ้มส ำหรบักำร

สรำ้งแอป



1. ลงโปรแกรมทีเ่กีย่วขอ้ง



Flutter SDK

Windows:

https://docs.flutter.dev/get-started/install/windows
คลกิปุ่ มสฟ้ีำเป็นไฟล ์.zip ตำมภำพ



Flutter SDK
https://flutter.dev/docs/get-started/install/windows

1-download flutter .zip

2-แตกไฟล์
3-กอ็ปไปวางไว้ในโฟลเดอร์ไดร์ C:\



VS Code

Editor ทีใ่ชใ้นกำรเขยีน Flutter ไดอ้ย่ำงง่ำยดำย 
https://code.visualstudio.com/download

https://code.visualstudio.com/download


หลงัจำกตดิตัง้ VS Code ไปทีเ่มนูดำ้นขวำของ VS Code เพือ่

คน้หำ และตดิตัง้ VS Code Extension ดงันี้



VS Code Extension > flutter



VS Code Extension > Bracket Pair Color DLW : ส ำหรบัแสดง
สคีูข่องวงเล็บเชน่ () [] {} เพือ่ใหอ้ำ่น code งำ่ย



VS Code Extension > Material Icon Theme
ส ำหรบัเตมิสสีนั และ ไอคอนตำ่ง ๆ ใหก้บัไฟล ์และ โฟลเดอร ์



VS Code Extension > dart



Dart SDK

Version 2 ขึน้ไปจะมำพรอ้มกบั Flutter อยูแ่ลว้ในโฟลเดอร ์bin ไม่ตอ้งโหลดก็ได ้
แตห่ำกตอ้งกำรดำวโหลดใหโ้หลดผ่ำนลิง้คนี์แ้ทน 

https://dart.dev/tools/sdk/archive

https://dart.dev/tools/sdk/archive


2. Set path



2.1 copy path นี้

C:\flutter\bin



2.2 ไปที ่edit environment variable



Set path

2. 3 ไปที ่path สรำ้ง path ใหม่ ดงันี้

C:\flutter\bin



3. ตรวจสอบกำรใชง้ำนดว้ย 
command prompt



3.1 ตรวจสอบกำรใชง้ำนดว้ย command prompt ดว้ย
ค ำสัง่ flutter



3.2 ตรวจสอบกำรใชง้ำนดว้ย command prompt ดว้ย
ค ำสัง่ flutter doctor

กรณี “ผ่ำน”



แตเ่น่ืองจำกใน lab นีจ้ะไม่รนัผ่ำน Android และไม่รนัผ่ำน 
windows จงึไม่ตอ้งแก ้error เหล่ำนี้



ตรวจสอบกำรใชง้ำนดว้ย command prompt 
กรณี “ไม่ผ่ำน” แกปั้ญหำ ไดด้งันี้

       ถ้าเจอค าวา่ Android Studio not Installed

flutter config --android-studio-dir="C:\Program Files\Android\Android Studio“
Path ใน “” ใหใ้ส่ path ทีเ่ก็บจรงิของเคร ือ่งเรา

ถ้าเจอค าวา่ Android Accept License

flutter doctor --android-licenses

ถำ้ผ่ำน Android Accept License จะขึน้ใหก้ด y enter  เพือ่ Accept ตลอด



ตรวจสอบกำรใชง้ำนดว้ย command prompt 
กรณี “ไม่ผ่ำน” แกปั้ญหำ ไดด้งันี้

ถ้าเจอค าว่า Android toolchain - develop for Android devices X ANDROID_HOME = 

C:\Users\User\AppData\Local\Android\Sdk but Android SDK not found at this location.

แกโ้ดยพมิพ ์

flutter config --android-sdk ใส่ path SDK ของเรำตรงนี้

cr. https://stackoverflow.com/questions/49175231/flutter-does-not-find-android-
sdk



ตรวจสอบกำรใชง้ำนดว้ย command prompt 
กรณี “ไม่ผ่ำน” แกปั้ญหำ ไดด้งันี้

ถ้าเจอค าว่า No devices available

วธิแีกปั้ญหำ no device รนัค ำสัง่ตอ่ไปนี ้ทลีะค ำสัง่
flutter channel beta 

flutter upgrade 

flutter config --enable-web



ตรวจสอบกำรใชง้ำนดว้ย command prompt 
กรณี “ไม่ผ่ำน” แกปั้ญหำ ไดด้งันี้

ถ้าเจอค าว่า

แกโ้ดย :

As it states, you need to download Visual Studio (which is different from Visual Studio Code).

When installing it, remember to select the required package Desktop development with C++:

Cr. https://stackoverflow.com/questions/71080518/visual-studio-not-installed-this-is-necessary-
for-windows-development



4. มำเร ิม่สรำ้ง project 
กนั



4.1 สรำ้ง folder เก็บไฟล ์



4.2 cd เขำ้ folder ทีส่รำ้ง

ใชค้ ำสัง่  cd “path folder ทีส่รำ้ง ”



4.3 สรำ้ง project ดว้ยค ำสัง่ flutter create ชือ่ทีต่อ้งกำรตัง้ 
ชือ่ตอ้งเป็นตวัเล็กทัง้หมด



4.4 ใชค้ ำสัง่ cd ชือ่ทีต่ ัง้ เพือ่เขำ้สู่ folder project ทีส่รำ้ง 



4.5 ใชค้ ำสัง่ Flutter run เพือ่สัง่ run project



4.6 เลอืก device



4.7 จะไดผ้ลกำรรนัดงัภำพ



5. ลองเปิดไฟลใ์น 
vscode



5.1 เปิด vscode เลอืก folder project



5.2 เปิด folder lib > เลอืกไฟล ์main.dart



5.3 ลองแกไ้ฟล ์main.dart



5.4 กด save > แลว้กด r/shift r เพือ่ restart
หมำยเหตุ* r แกไ้ขเล็กๆ  บำงสว่น ใชเ้วลำนอ้ย
shift r ตอ้งกำร run ทัง้หมด ใชเ้วลำมำกกวำ่ r



5.5 ผลกำรรนั หลงัแกโ้คด้ จะไดผ้ลดงัรปู



5.6 กด cltl c กรณีคำ้ง ระบบจะขึน้ขอ้ควำมดงัรปู ใหก้ด y
ระบบจำกออกจำกกำรรนั สำมำรถเขำ้รนัแอปใหม่ได ้



Reference

KongRuksia Official. https://www.youtube.com/c/KongRuksiamOfficial
ลุงวิศวกร สอนค ำนวณ. Flutter 2 Mobile App Bootcamp 2021 - Uncle 
Engineer
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